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本 书 全 面 、 系 统 地 介绍 了 使 用 UG NX 11.0 进行 曲面 设计 的 过 程 、 方 法 
和 技巧 。 书 中 内 容 包括 曲面 设计 的 发 展 概况 、 曲 面 造型 的 数学 概念 、 曲 面 
基准 特征 的 创建 、 册 线 设计 、 人 简单 曲面 的 创建 、 自 由 曲面 的 创建 、 曲 面 的 
编辑 、 曲 面 中 的 倒 圆 角 、TOP_DOWN 自 顶 向 下 产品 设计 ， 最 后 一 章 还 给 
出 了 大 量 的 曲面 设计 综合 郊 例 。 

在 内 容 安排 上 ， 为 了 使 读者 更 快 地 掌握 UG 软件 的 曲面 功能 ， 书 中 结合 
大 量 的 曲面 设计 范例 对 软件 中 一 些 抽 象 的 曲面 概念 、 命 令 和 功能 进行 讲解 ， 
同时 结合 范例 讲述 了 一 些 生产 一 线 曲 面 产品 的 真实 设计 过 程 ， 能 使 该 者 较 快 
地 进入 曲面 设计 实战 状态 。 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 由 软件 实际 操作 界面 ， 使 
初学 者 能 够 尽快 上 手 ， 提 高 学 习 效率 。 本 书 附带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 
盘 中 有 大 量 UG 曲面 设计 技巧 和 具有 针对 性 实例 的 教学 视频 , 语音 讲解 详细 ， 
盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 模型 文件 、 范 例文 件 和 练习 素材 文件 。 

本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清 晰 ， 实 例 丰 富 ， 讲 解 详细 ， 可 作为 工程 技术 人 
дю UG 曲面 设计 上 自学 教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培 
训 学 校 学 员 的 UG 课程 上 课 或 上 机 练习 的 教材 。 

本 书 是 “UG NX 11.0 工程 应 用 精 解 从 书 ” 中 的 一 本 ， 读 者 在 阅读 本 
书后 ， 可 根据 上 自己 工作 和 专业 的 需要 ， 抑 或 为 了 进一步 提高 UG 技能 、 增 
加 职场 竞争 力 ， 再 购买 丛书 中 的 其 他 书籍 。 
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丛书 介绍 与 选读 


“UG МХ 工程 应 用 精 解 从 书 ” 目 出 版 以 来 ， 已 经 拥有 众多 读者 并 启 得 了 他 们 的 认可 和 
信赖 , 很 多 读者 每 年 在 软件 升级 后 仍 继续 选 购 。UG 是 一 款 功能 十 分 强大 的 CAD/CAM/CAE 
高 端 软 件 ， 目 前 在 我 国 工 程 机 械 、 汽 车 零 配 件 等 行业 占有 很 高 的 市 场 份 额 。 近 年 来 ， 随 大 
UG 软件 功能 进一步 完善 ， 其 市 场 占有 率 越 来 越 高 。 本 套 UG 从 书 的 质量 在 不 断 完善 ， 从 书 
涵盖 的 模块 也 不 断 增加 。 为 了 方便 广大 读者 选 购 这 套 丛 书 ， 下 面 特 对 其 进行 介绍 。 首 先 介 
绍 本 UG 丛书 的 主要 特点 。 

и “本 UG 丛书 是 目前 市 场 涵盖 UG 模块 功能 较 多 、 体 系 完 整 、 从 书 数量 〈 共 20 本 ) 

比较 多 的 一 套 从 书 。 

加 ”本 UG 从 书 在 编写 时 充分 考虑 了 读者 的 阅读 习惯 ,语言 简洁 ,讲解 详细 , 条 理 清 晰 ， 
530%. 

м ”本 UG 丛书 的 每 一 本 书 都 附 市 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 对 书 中 内 容 进行 全 程 讲 
解 ， 并 且 制 作 了 大 量 UG 应 用 技巧 和 具有 针对 性 的 范例 教学 视频 ， 进 行 详 细 的 语音 
讲解 ， 读 者 可 将 光盘 中 语音 讲解 视频 文件 复制 到 个 人 手机 、iPad 等 电子 工具 中 随时 
观看 、 学 习 。 另 外 ， 光 盘 内 还 包含 了 书 中 所 有 的 素材 模型 、 练 习 模 型 、 范 例 模 型 的 
原始 文件 以 及 配置 文件 ， 方 便 读者 学 习 。 

加 ”本 UG 丛书 的 每 一 本 书 在 写作 方式 上 ， 紧 贴 UG 软件 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 
真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 和 直观、 准确 地 操作 软件 进 
行 学 习 ， 从 而 尽快 上 手 ， 提 高 学 习 效率 。 

本 套 UG 丛书 的 所 有 20 本 图 书 全 部 是 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 统一 组 织 策划 、 研 发 和 
编写 的 。 当 然 ， 在 策划 和 编写 这 套 丛 书 的 过 程 中 ， 兆 迪 公司 也 吸纳 了 来 自 其 他 行业 著名 公 
司 的 顶尖 工程 师 共同 参与 ， 将 不 同行 业 独 特 的 工程 案例 及 设计 技巧 、 经 验 融 入 本 套 从 书 ; 
同时 ， 本 套 从 书 也 获得 了 UG 广 商 的 文 持 ， 丛 书 的 质量 得 到 了 他 们 的 认可 。 

本 人 套 UG 从 书 的 优点 是 ， 从 书 中 的 每 一 本 书 在 内 容 上 都 是 相互 独立 的 ， 但 是 在 工程 案 
例 的 应 用 上 又 是 相互 关联 、 互 为 一 体 的 ， 在 编写 风格 上 完全 一 致 ， 因 此 读者 可 根据 自己 目 
前 的 需要 单独 购买 丛书 中 的 一 本 或 多 本 。 不 过 ， 读 者 如 果 以 后 为 了 进一步 提高 UG 技能 还 
需要 购书 学 习 时 ， 建 议 仍 购买 本 丛书 中 的 其 他 相关 书籍 ， 这 样 可 以 保证 学 习 的 连续 性 和 民 
РЖ. 

《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》 是 学 习 UG МХ 11.0 中 文 版 的 快速 入 门 与 提高 教程 ,也 是 
学 习 UG 高 级 或 专业 模块 的 基础 教程 ， 这 些 高 级 或 专业 模块 包括 曲面 、 饭 金 、 工 程 图 、 注 
塑 模具 、 剖 压 模具 、 数 控 加 工 、 运 动 仿真 与 分 机 、 管 道 、 电 气 布线 、 结 构 分 析 和 热 分 析 等 。 
如 果 读 者 以 后 根据 上 自己 工作 和 专业 的 需要 ， 或 者 是 为 了 增强 职场 范 争 力 ， 需 要 学 习 这 些 专 


业 模块 ， 建 议 先 熟练 掌握 本 套 从 书 《UG NX 1.0 快速 入 门 教程 》 中 的 基础 内 容 ， 然 后 再 学 
习 高 级 或 专业 模块 ， 以 提高 这 些 模块 的 学 习 效 率 。 

《UG МХ 11.0 快速 入 门 教程 》 内 容 丰 富 、 讲 解 详细 、 价 格 实 惠 ， 相 比 其 他 同类 型 、 总 
页 数 相近 的 书籍 ， 价 格 要 便宜 20%~30%， 因 此 《UG NX 4.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 5.0 
快速 入 门 教程 》《UG NX 6.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 6.0 快速 入 门 教程 (修订 版 》《UG 
NX 7.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 8.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 8.0 快速 入 门 教程 (修订 版 〉》 
《UG NX 8.5 快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》 已 经 累计 被 我 国 100 多 所 大 
学 本 科 院 校 和 高 等 职业 院 校 选 为 在 校 学 生 CAD/CAM/CAE 等 课程 的 授课 教材 。《UG МХ 
11.0 快速 入 门 教程 》 与 以 前 的 版 本 相 比 ， 图 书 的 质量 和 性 价 比 有 了 大 幅 的 提高 ， 我 们 相信 
会 有 更 多 的 院 校 选择 此 书 作 为 教材 。 下 面 对 本 套 UG 从 书 中 每 一 本 图 书 进行 简要 介绍 。 

(1)《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》 

ө 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 的 快速 入 门 教程 ， 内 容 包 括 UG 功能 概述 、UG 软 
件 安装 方法 和 过 程 、 软 件 的 环境 设置 与 工作 界面 的 用 户 定制 和 各 常用 模块 应 用 
基础 。 

е 适用 读者 : 去 基 础 谈 者 ， 或 者 作为 中 高 级 读者 奏 阅 UG NX 11.0 狐 功 能 、 狐 操 
作 之 用 ， 抑 或 作为 工具 书 放 在 手边 以 备 个 别 功能 不 熟 或 遗 态 而 查询 之 用 。 

(2)《UG NX 11.0 产品 设计 实例 精 解 》 

ө 内 容 概 要 本 书 是 学 习 UG 产品 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

ө 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 提高 产品 设计 能 力 、 掌 握 更 多 产品 设计 技巧 。UG 
基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ,建议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 11.0 
快速 入 门 教程 》。 

(3)《UG NX 11.0 工程 图 教程 》 

ө 内 容 概要 : 本 书 是 全 面 、 系 统 学 习 UG 工程 图 设计 的 中 高 级 图 书 。 
е 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 UG 工程 图 设计 方法 和 技巧 之 用 。 

(4)《UG NX 11.0 曲面 设计 教程 》 

ө 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 曲面 设计 的 中 高 级 图 书 。 
ө 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 UG 曲面 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读 
者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《4UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(5)《UG NX 11.0 曲面 设计 实例 精 解 》 
е 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 曲面 造型 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
е 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 提高 曲面 设计 能 力 、 掌 握 更 多 曲面 设计 技巧 之 用 。 
UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG МХ 
11.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 11.0 曲面 设计 教程 》。 
(6)《UG NX 11.0 高 级 应 用 教程 》 


ө 内 容 概要 : 本 书 是 进一步 学 习 UG 高 级 功能 的 图 书 。 
ө 适用 读者 : 适合 读者 进一步 提高 UG 应 用 技能 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(7)《UG NX 11.0 饭 金 设计 教程 》 
е 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 狐 金 设计 的 中 高 级 图 书 。 
ө 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 饭 金 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅 
读本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG МХ 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(8)《UG NX 1.0 饭 金 设计 实例 精 解 》 
ө 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 饭 金 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
ө 适用 读者 : 适合 读者 提高 饭 金 设 计 能 力 、 掌 握 更 多 饭 金 设计 技巧 之 用 。UG 基 
人 础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG МХ 11.0 
快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 11.0 饭 金 设计 教程 》。 
(9)《 饭 金 展 开 实 用 技术 手册 (UG NX 11.0 МО» 
ө 内 容 概 要 : 本 书 是 学 习 UG 饭 金 展开 的 中 高 级 图 书 。 
ө 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 饭 金 展开 技术 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 
在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG МХ 11.0 快速 入 门 教程 》 
和 《UG NX 11.0 饭 金 设计 教程 》。 
(10)《UG NX 11.0 模具 设计 教程 》 
ө 内 容 概 要 : 本 书 是 学 习 UG 模具 设计 的 中 高 级 图 书 。 
е 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 模具 设计 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 
书 前 ， 建 议 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教 程 》。 
(11)《UG NX 11.0 模具 设计 实例 精 解 》 
ө 内 容 概 要 : 本 书 是 学 习 UG 模具 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
ө 适用 读者 : 适合 读者 提高 模具 设计 能 力 、 掌 握 更 多 模具 设计 技巧 之 用 。UG 基 
础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG МХ 11.0 
快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 11.0 模具 设计 教程 》。 
(12)《UG NX 11.0 冲压 模具 设计 教程 》 
ө 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 冲压 模具 设计 的 中 高 级 图 书 。 
ө 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 冲压 模具 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 
在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(13)《UG NX 11.0 冲压 模具 设计 实例 精 解 》 
ө 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 冲压 模具 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
ө 适用 读者 : 适合 读者 提高 冲压 模具 设计 能 力 、 掌 握 更 多 冲压 模具 设计 技巧 之 用 。 
UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 


по 快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 11.0 冲压 模具 设计 教程 》。 
(14)《UG NX 11.0 数控 加 工 教程 》 
ө 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 数控 加 工 与 编程 的 中 高 级 图 书 。 
ө 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 数控 加 工 与 编程 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读 
者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 4UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(15)《UG NX 11.0 数控 加 工 实例 精 解 》 
ө 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 数控 加 工 与 编程 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
е 适用 读者 : 适合 读者 提高 数控 加 工 与 编程 能 力 、 掌 握 更 多 数控 加 工 与 编程 技巧 
之 用 ,UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG 
NX 11.0 快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 11.0 数控 加 工 教程 》。 
(16)《UG NX 11.0 运动 仿真 与 分 析 教 程 》 
ө 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 运动 仿真 与 分 析 的 中 高 级 图 书 。 
ө 适用 读者 ; 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 UG 运动 仿真 与 分 析 之 用 。UG 基础 不 扎 
实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 
门 教程 》。 
(17)《UG NX 11.0 管道 设计 教程 》 
ө 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 管道 设计 的 中 高 级 图 书 。 
ө 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 阅读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 
建议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG МХ 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(18)《UG NX 11.0 电气 布线 设计 教程 》 
ө 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 电气 布线 设计 的 中 高 级 图 书 。 
ө 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 阅读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 
建议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(19)《UG NX 11.0 结构 分 析 教 程 》 
ө 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 结构 分 析 的 中 高 级 图 书 。 
е 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 和 分 析 工 程 师 阅 读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教 程 》。 
(20)《UG NX 11.0 热 分 析 教 程 》 
ө 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 热 分 析 的 中 高 级 图 书 。 
ө 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 和 分 析 工 程 师 阅 读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 


一 上 《一 一 一 到 一 
ВІ) 三 
UG 是 一 款 功能 强大 的 三 维 CAD/CAM/CAE 软件 系统 , 其 内 容 涵盖 了 产品 从 概念 设计 、 
工业 造型 设计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模 拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 到 生产 加 工 成 产 
品 的 全 过 程 ， 应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 造 船 、 通 用 机 械 、 数 控 加 工 、 医 疗 和 
电子 等 诸多 领域 。 由 于 具有 强大 的 功能 ，UG 在 国外 大 学 里 已 成 为 工程 类 专业 必修 的 课程 ， 
熟练 运用 UG 也 成 为 工程 技术 人 员 的 必 备 技能 。UG NX 11.0 是 目前 最 新 的 版 本 ， 该 版 本 在 
易 用 性 、 数 字 化 模拟 、 知 识 捕捉 、 可 用 性 和 系统 工程 、 模 具 设 计 和 数控 编程 等 方面 进行 了 
创新 ,对 以 前 版 本 进行 了 数 百 项 以 客户 为 中 心 的 改进 。 本 书 是 学 习 UG МХ 11.0 的 曲面 设计 
教程 ， 其 特色 如 下 。 
е ”内容 全 面 : 与 其 他 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 的 UG 曲面 设计 内 容 。 
е Иа: 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 首 先 结合 从 单 的 范例 进行 讲解 ， 然 后 安 
排 一 些 较 复杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 和 灵活 运用 。 

е 讲解 详细 : 条 理 清 晰 ， 使 读者 能 独立 学 习 书 中 的 内 容 。 

е 52: 采用 UG NX 11.0 中 文 版 中 真实 的 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲解 ,使 初学 者 
能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

е 附加 值 高 : 本 书 附 带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光盘 , 盘 中 包括 大 量 UG 曲面 设计 技巧 
和 具有 和 针对 性 实例 的 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语 首 讲解 ， 可 以 帮助 读者 轻松 、 蜗 
效 地 学 习 。 

本 书 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 编著 , 参加 编写 的 人 员 有 人 詹 友 刚 、 王 焕 田 、 间 前 、 雷 保 珍 、 
刘海 起 、 魏 俊 岭 、 任 慧 华 、 入 路 、 汉 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 修 俊 
Ко ЖР. ЛЕЛИ. ВЕ. ек. Т. МВ. нае, ня. #1. АВ. Нмос. А 
я. ТЕ. ИЖ, МЕ. Хр. СЕЕ. вж. ИВ, МАН, 26 Ж, ИЖ. ШЕ, 
РЩ, ав, Е. ЕР. 25259. ВАНО, Еа в Е, Въ 
大 谈 者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 咨询 电话 : 010-82176248, 010-82176249. 


编 者 


读者 购书 回馈 活动 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光盘 ”中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反 
馈 卡 ， 并 E-mail 给 我 们 。E-mail: 兆 迪 科技 zhanygjames@163.com， 丁 锋 fengfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 【或 搜索 
公众 号 zhaodikeji)， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 
程 一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课程 。 


ж 导读 


为 了 能 更 局 效 地 学 习 本 书 ， 务 必 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系 统 主题 采用 Windows 经 典 主 题 。 本 书 采 
用 的 写作 蓝本 是 UG NX 11.0 中 文 版 。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 己 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 市 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附 市 1 张 多 媒体 DVD 光盘 ， 建 议 谈 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 光盘 中 的 所 有 文件 复 
制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 。D Е usgnxl11.8 目录 下 共有 3 个 子 目录 。 

(1) usnxll_system_file 子 目录 : 包含 一 些 系 统 文 件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 。 读 者 学 习 时 ， 可 在 该 子 日 录 中 
Тал РР РР па НИЛ МЕ. 

光盘 中 市 有 “oK” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 实例 。 

相 比 于 老 版 本 的 软件 ，UG МХ 11.0 在 功能 、 界 面 和 操作 上 变化 极 小 ， 经 过 简单 的 设置 
后 ， 几 乎 与 老 版 本 完全 一 样 〈 书 中 已 介绍 设置 方法 )。 因 此 ， 对 于 软件 新 老 厂 本 操作 完全 相 
同 的 内 容 部 分 ， 光 枪 中 仍然 使 用 老 版 本 的 视频 讲解 ， 对 于 绝 大 部 分 读者 而 言 ， 并 不 影响 软件 
的 学 习 。 

本 书 约定 


е 术 书 中 有 关 限 标 操 作 的 说 明 如 下 。 
М пор: 将 忌 标 指针 移 人 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 堪 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 元 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 人 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 足 标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 控 中 键 。 
选择 (选取 ) Ж: 将 鼠标 指针 移 人 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 移 菏 对象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 限 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 青松 开 忆 标的 左 键 。 


a 


a 


кана на 


е 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 。 

加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 例 如 ， 下 和 面 是 草 绘 环 
境 中 绘制 顶 圆 操作 步骤 的 表述 。 

Step1. ВЕЛИК АЯ) жыр. БЕРЕНЕ ыр. (7 | ВВ 98А) 0) 合 
令 (或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 鸭 按 钮 )， 

Step2. 定义 椭圆 中 心 点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 椭圆 的 中 心 点 。 

Step3. 定义 椭圆 长 轴 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 定 义 椭圆 的 长 轴 和 方 问 。 

Step4. ЖЕЛАЯ Хо 移动 妇 标 指针 ,将 椭圆 拉 公 所 需 形 状 并 单 击 以 定义 椭圆 
的 短 轴 。 

М БА Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操 作 。 例 如 Stepl 下 可 能 
ва (1), (2), (3) ТЕ, РЕЧЕ (1) БАВЕ). ©). (ЭЗЕ 
作 ， 子 操作 (D 下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

М 如 末 操 作 较 复杂 ， 需 要 儿 个 大 的 操作 步 卫 才 能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 玩 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
操作 。 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Taskl1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

е ”由 于 已 建议 谈 者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 

在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 所 述 的 路 径 均 以 “D:” 开 始 。 

技术 文 持 

本 书 主编 和 参 编 人 员 均 来 目 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 , 该 公司 专门 从 事 UG 技术 的 研究 、 
开发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 UG 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 访 者 在 学 习 
本 书 的 过 程 中 如 采 遇 到 问题 ,可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http:/www.zalldy.com 来 获得 技术 
ЗС о 

咨询 电话 : 010-82176248, 010-82176249. 
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#1 в 曲面 设计 概要 


i 随 着 时 代 的 进步 ， 人 们 的 生活 水 平和 质量 都 在 不 断 地 提高 ， 人 们 在 要 
求 产 品 功 能 日 益 完 备 的 同时 ， 也 越 来 越 追 求 外 形 的 美观 。 因 此 ， 产 品 设计 者 很 多 时 候 都 需 
要 用 复杂 的 曲面 来 展现 产品 的 外 观 。 本 章 主 要 内 容 包括 : 


о 曲面 设计 的 发 展 概况 。 曲面 造型 的 数学 概念 
。 曲面 造型 方法 е 光 顺 曲面 的 设计 技巧 


1.1 曲面 设计 的 发 展 概 况 


曲面 造型 (Surface Modeling〉 是 随 看 计算 机 技术 和 数学 方法 的 不 断 发 展 而 逐步 产生 和 
完善 起 来 的 。 它 是 计算 机 辅助 儿 何 设 计 (Computer Aided Geometric Design，CAGD ) 和 计 
算 机 图 形 学 “Computer Graphics) 的 一 项 重要 内 容 ， 主 要 研究 在 计算 机 图 像 系统 的 环境 下 
对 曲面 的 表达 、 创 建 、 显 示 分 析 等 。 

早 在 1963 年 ， 美 国 波音 飞机 公司 的 Ferguson 首先 提出 将 曲线 曲面 表示 为 参数 的 矢量 也 
数 方法 , 并 引入 参数 三 次 曲线 。 从此, 曲线 曲面 的 参数 化 形式 成 为 形状 数学 插 述 的 标准 形式 。 

到 了 1971 年 ， 法 国 雷 许 汽 车 公司 的 Bezier 又 提出 一 种 控制 多 边 形 设计 曲线 的 新 方法 ， 
这 种 方法 很 好 地 解决 了 整体 形状 控制 问题 ， 从 而 将 曲线 曲面 的 设计 问 前 推进 了 一 大 步 。 然 
而 Bezier 的 方法 仍 存在 连接 问题 和 局 部 修改 问题 。 

直到 1975 年 ， 美 国 Syracuse 大 学 的 Versprille 首次 提出 具有 划时代 意义 的 有 理 В 样 条 
(NURBS) 方法 。NURBS 方法 可 以 精确 地 表示 二 次 规则 曲线 曲面 ， 从 而 能 用 统一 的 数学 形 
却 表示 规则 曲面 与 目 由 曲面 。 这 一 方法 的 提出 ， 终 于 使 非 均 习 有理 B 样 条 方法 成 为 现代 曲 
面 造 型 中 最 为 广泛 流行 的 技术 。 

当今 在 CAD/CAM 系统 的 曲面 造型 领域 有 一 些 功 能 强大 的 软件 系统 ， 如 美国 
Unigraphics Solutions 公司 的 UG， 美国 РТС 公司 的 Pro/ENGINEER、 关 国 SDRC 公司 的 
I-DEAS MasterSeries、 法 国 达 款 系统 的 CATIA 等 ， 它 们 各 具 特 色 和 优势 ， 在 曲面 造型 领域 
РАСА е Е НИЕ. 

Ѕіетепѕ 公司 的 UG 软件 ， 以 其 参数 化 、 基 于 特征 、 全 相关 等 新 概念 闻名 于 САР 领域 。 
它 在 曲面 的 创建 生成 、 编 辑 修改 、 计 算 分 析 等 方面 功能 强劲 ， 另 外 它 还 可 以 将 特殊 的 曲面 
造型 实例 作为 一 个 特征 加 入 特征 库 中 ， 使 其 功能 得 到 不 断 扩充 。 
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随 寿 计算 机 图 形 技术 以 及 工业 制造 技术 的 不 断 有 发展， 曲面 造型 在 近 儿 年 得 到 了 长 足 的 
发 展 ， 这 主要 表现 在 以 下 儿 个 方面 : 

(1) 从 研究 领域 来 看 ， 曲 面 造 型 拉 术 已 从 传统 的 研究 曲面 表示 、 曲 和 面 求 交 和 曲面 拼接 ， 
扩充 到 曲面 变形 、 曲 面 重建 、 曲 面 简化 、 曲 面 转换 和 曲面 等 距 性 等 。 

(2) 从 表示 方法 来 看 ， 以 网 格 细 分 为 特征 的 离 做 造型 方法 得 到 了 忆 度 的 运用 。 这 种 曲 
面 造 型 方法 在 生动 逼真 的 特征 动画 和 雕塑 曲面 的 设计 加 工 中 更 是 独 其 优势 。 

(3) 从 曲面 造型 方法 来 看 ， 出 现 了 一 些 新 的 方法 ， 如 基于 物理 模型 的 曲面 造型 方法 、 
基于 仿 微 分 方程 的 曲面 造型 方法 、 流 曲线 曲面 造型 方法 等 。 

如 今 ， 人 们 对 产品 的 使 用 远 远 超出 了 只 要 求 性 能 符合 的 夺 线 ， 在 此 基础 上 人 们 更 愿意 
接受 能 在 视觉 上 币 来 冲击 的 产品 。 在 较为 生 便 的 三 维 建 模 设计 中 ， 曲 面 扮演 的 束 古 让 模型 
更 活泼 ， 甚 全 具有 装饰 性 的 角色 。 不 仅 如 此 ， 在 普通 产品 的 设计 中 也 对 曲面 的 连续 性 提出 
了 更 高 的 要 求 ， 由 诛 来 的 点 连续 提高 到 了 相 切 连续 其 全 更 高 。 在 生活 中 ， 人 们 随处 可 克 的 
电子 产品 、 儿 香 玩 上 只、 办 公用 品 等 产品 的 设计 中 都 可 以 见证 曲面 设计 的 必要 性 和 重要 性 。 


12 ”曲面 造型 的 数学 概念 


曲面 造型 技术 随 独 相关 数学 领域 研究 的 不 断 深入 而 得 到 长 足 的 发 展 ， 多 种 曲线 、 曲 面 
被 广泛 应 用 。 在 此 主要 介绍 其 中 最 基本 的 一 些 曲线 、 曲 面 的 理论 及 构造 方法 ， 使 读者 在 原 
理 和 概念 上 有 一 个 大 致 的 了 解 。 

1， 贝 塞 尔 〈Bezier) 曲线 与 曲面 

Bezier 曲 线 与 曲面 是 法 国 雷 诺 公 司 的 Bezier 在 1962 年 提出 的 一 种 构造 曲线 曲面 的 方法 ， 
是 三 次 曲线 的 形成 原理 ， 这 是 由 四 个 位 置 矢 量 Qo、Q1、Q; 和 Qs 定义 的 曲线 。 通 常 将 Q0、 
Qi、…、Q, 组 成 的 多 边 形 折线 称 为 Bezier 探 制 多 边 形 ， 多 边 形 的 第 一 条 折线 和 最 后 一 条 折 
线 代 表 曲 线 的 起 点 和 终点 的 切线 方向 ， 其 他 曲线 用 于 定义 曲线 的 阶 次 与 形状 。 

2. B 样 条 曲线 与 曲面 


В 样 条 曲线 继承 了 Bezier 曲线 的 优点 ， 仍 采用 特征 多 边 形 及 权 函 数 定义 曲线 ， 所 不 同 
的 是 权 函 数 不 采 用 伯 恩 斯 坦 基 函数 ， 而 采用 В ВЕ 26р 5. 

В 样 条 曲线 与 特征 多 边 形 十 分 接近 ， 且 便于 进行 局 部 修改 。 与 Bezier 曲面 生成 过 程 相 
似 ， 由 B 样 条 曲线 可 以 很 容易 推广 到 B 样 条 曲面 。 


З. 非 均 匀 有 理 B 样 条 CNURBS) 曲线 与 曲面 


NURBS 是 Non-Uniform Rational B-Splines 的 缩写 , 是非 均 勺 有理 В КЕНИ. 具体 
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解释 如 下 。 

е М№оп-Опіѓогт (3622727): 指 能 够 改变 控制 顶点 的 影响 力 泥 围 。 当 创建 一 个 不 规则 
曲面 的 时 候 ， 这 一 点 非常 有 用 。 同 样 ， 统 一 的 曲线 和 曲面 在 透视 投影 下 也 不 是 无 
变化 的 ， 对 于 交互 的 3D 建 模 来 说 ， 这 是 一 个 严重 的 缺陷 。 

е Rational (有 理 ): 指 每 个 NURBS 物体 都 可 以 用 数学 表达 式 来 定义 。 

е  B-Splines(B 样 条 ): 指 用 路 线 来 构建 一 条 曲线 ， 在 一 个 或 更 多 的 点 之 间 以 内 插值 
Фл. 

NURBS 技术 提供 了 对 标准 解析 几何 和 自由 曲线 、 曲 面 的 统一 数学 描述 方法 , 它 可 通过 
неруе теди еровете Вината 
面 ， 因 此 NURBS 方法 已 成 为 曲线 、 曲 面 建 模 中 最 为 流行 的 技术 。STEP 产品 数据 交换 标准 
也 将 非 均 名 有 理 B ж (NURBS) 作为 曲面 几何 描述 的 唯一 方法 。 


4. NURBS 曲面 的 特性 及 曲面 连续 性 定义 


(1) NURBS 曲面 的 特性 。 

NURBS 是 用 数学 方式 来 描述 形体 ,采用 解析 几何 图 形 ， 曲 线 或 曲面 上 任何 一 点 都 有 其 
对 应 的 坐标 (x, y, z)， 所 以 具有 非常 高 的 准确 性 。NURBS 曲面 可 以 由 任何 曲线 生成 。 

对 于 NURBS 曲面 而 言 ， 剪 切 是 不 会 对 曲面 的 UV 方 癌 产生 影响 的 ， 也 就 是 说 不 会 对 
网 格 产 生 影响 ， 如 几 1.2.1 тя. ВАН, ЮЖ О ТВ УЛ) 并 不 会 发 生 实质 的 
改变 ， 这 也 是 通过 剪 切 四 边 面 来 构成 三 边 面 和 五 边 面 等 多 边 面 的 理论 基础 。 


а 


а) В9НИ b) Ва 
图 121 ЭИ 


(2) 曲面 G1 与 G2 连续 性 定义 。 

Gn 表示 两 个 几何 对 象 间 的 实际 连续 程度 。 例 如 ; 
е G0 意味 看 两 个 对 象 相连 或 两 个 对 象 的 位 置 
е G1 意味 看 两 个 对 象 光滑 连接 ， 一 阶 微分 连 
е 02 意味 看 两 个 对 象 光滑 连接 ， 二 阶 微分 连 
е G3 意味 看 两 个 对 象 光滑 连接 ， 三 阶 微分 连 


是 连续 的 。 
续 ， 或 者 是 相 切 连续 的 。 

续 ， 或 者 两 个 对 象 的 曲率 是 连续 的 。 
续 。 


13 ”曲面 造型 方法 


曲面 千 型 的 方法 有 很 多 种 ， 下 和 而 介绍 最 常见 的 儿 种 方法 。 
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1. 拉 伸 面 
将 一 条 帘 面 曲线 泊 一 定 的 方 癌 滑动 所 形成 的 曲面 ， 称 为 拉 伸 面 ， 如 图 1.3.1 所 示 。 
2 拉 伸 面 
/ > 4 Е 
ам Ҹанан С) и 
а) 拉 伸 前 Б) 拉 伸 后 
| Маза 拉 伸 面 
2. 直 纹 面 


直 纹 和 面 可 以 理解 为 将 两 条 曲线 轮廓 线 〈 放 面 线 串 ) 用 一 系列 和 二线 连接 而 成 的 曲面 ， 如 
1.3.2 所 示 。 其 中 剖面 线 串 可 由 单个 对 象 〈 对 象 包括 曲线 、 实 体 边 缘 或 实体 面 ) 或 多 个 对 
象 组 成 。 在 创建 直 纹 面 时 ， 上 只 能 使 用 两 组 剖面 线 串 ， 这 两 组 线 串 可 以 封 半 ， 也 可 以 不 封闭 。 
为 外 ， 构 成 二 纹 面 的 两 组 训 面 线 串 的 走 癌 必 须 相同 ， 人 奋 则 曲面 将 会 出 现 扭曲 。 

| 


реет 
є 
4 
нар 17 М 


а) 创建 前 b) 创建 后 
132 НА 


З. 旋转 面 


将 一 条 惟 面 曲线 沿 看 东 一 旋转 轴 旋 转 一 定 的 角度 残 形成 了 一 个 旋转 面 , 如 图 1.3.3 
所 示 


27 о 
М С 
Ват те “旋转 轴 


a) 旋转 前 b) 旋转 后 
图 1.3.3 Е 


4. ЗА 

уви 2А Е 239 ОРАК НК А ТАТ І ЛА, ШИЯ 1.3.4 所 示 。 

анален 9, ТЦ АХ АА], рр АДА ИЈ. Е 
ВАЗУ, Ве нае, АЕА АА 2: НН ТЕ 


ЕУ у г, 
1 i $ 
轨迹 曲线 199181 УМ 


а) 扫 掠 前 b) 扫 掠 后 
91.34 1218 
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5. 曲线 网 格 曲面 


曲线 网 格 曲面 是 以 一 系列 曲线 为 骨架 进行 形状 控制 ， 且 通过 这 些 曲线 目 然 过 渡 生 成 曲 
面 ， 如 图 1.3.5 所 示 。 


曲线 特征 
= Ф 
ЖЕРЕ од И 
| Ви < 
а / 
”yy 网 格 曲面 
a) 曲线 特征 b) 网 格 曲面 


图 135 曲线 网 格 曲面 
6. 1912 
偏 距 曲 和 面 就 是 把 曲面 特征 党 某 方 同 偏 移 一 定 的 距离 来 创建 曲面 ， 如 图 1.3.6 所 示 。 机械 
加 工 或 饭 金 震 件 在 装配 时 为 了 得 到 光滑 的 外 表面 ， 往 往 需 要 确定 一 个 偏 忠 曲面。 
现在 党 用 的 偏 忠 曲面 的 生成 方法 一 般 是 先 将 原始 曲面 离 获 细 分 ， 然 后 求 取 原始 曲面 离 
区 点 上 的 等 距 点 ， 最 后 将 这 些 等 距 点 拟 合 成 等 距 面 。 


原始 曲面 2 

С ӯ ШО, (© уу 
| ЕЕ; 

а) 偏 距 前 b) 偏 距 后 


图 136 МЕН 


14 ” 光 顺 曲面 的 设计 技巧 


个 美观 的 产品 外 形 往往 是 光滑 而 圆 顺 的 。 光 滑 的 曲面 ， 从 外 表 看 流 线 顺畅 ， 不 会 引 
起 视觉 上 的 凸凹 感 ， 从 理论 上 是 指 具 有 二 阶 几 何 连续 、 不 存在 奇 点 与 多 余 拐点 、 曲 率 变化 
较 小 ， 以 及 应 变 较 小 等 特点 的 曲面 。 

要 保证 构造 出 来 的 曲面 既 光 滑 又 Юлад. залоо, Манева“ зенита 
技巧 ， 下 面 我 们 就 一 些 常 用 的 技巧 进行 介绍 。 

1， 区 域 划 分 ， 先 局 部 再 整体 

一 个 产品 的 外 形 ， 用 一 张 曲面 去 描述 往往 是 不 切实 际 和 不 可 行 的 ， 这 时 就 要 根据 应 用 
软件 曲面 造型 方法 ， 结 合 产品 的 外 形 特点 ， 将 其 划分 为 多 个 区 域 来 构造 几 张 曲面 ， 然 后 再 
将 它们 缝合 在 一 起 , 或 用 过 渡 面 与 其 连接 。 当今 的 三 维 CAD 系统 中 的 曲面 几乎 都 是 定义 在 
四 边 形 域 上 。 因 此 ， 在 划分 区 域 时 ， 应 尽量 将 各 个 子 域 定义 在 四 边 形 域内 ， 即 每 个 子 面 片 
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邦 上 共有 四 条 边 。 
2. 创建 光滑 的 控制 曲线 是 关键 


控制 曲线 的 光滑 程度 往往 决定 看 曲面 的 品质 。 要 创建 一 条 噩 质 量 的 控制 曲线 ， 主 要 应 
МИ ЕЛкон Е: 册 要 达到 精度 的 要 求 ; 凶 曲 率 主 方向 要 尽 可 能 一 致 ， 吧 曲线 曲率 要 大 于 
将 进行 圆 角 过 流 的 半径 值 。 

在 创建 步 又 上 ， 首 先 利用 投影 、 插 补 、 光 顺 等 手段 生成 样 条 曲线 ， 然 后 根据 其 曲率 图 
的 显示 来 调整 曲线 段 ， 从 而 达到 光滑 的 效果 。 有 时 也 可 通过 调整 军 间 曲线 的 参数 一 致 性 ， 
或 生成 足够 数目 的 曲线 上 的 点 ， 再 通过 这 些 点 重新 拟 合 曲线 ， 来 达到 光滑 的 目的 。 


З. 光 背 连接 曲面 片 


曲面 片 的 光滑 连接 ， 应 具备 以 下 两 个 条 件 : 保证 各 连接 面 片 间 具 有 公共 边 ; 保证 各 曲 
面 片 的 控制 线 连接 光 请 。 其 中 第 二 条 是 你 证 曲面 片 连接 光滑 的 必要 条 件 ， 可 以 通过 修改 控 
制 线 的 起 点 、 终 点 约束 条 件 使 其 曲率 或 切线 在 接点 处 剑 证 一 致 。 


4. 还 原 曲 面 ， 再 塑 轮 请 


一 个 产品 的 曲面 轮廓 往往 是 已 经 修 盘 过 的 ， 如 有 条 直接 利用 这 些 轮 廓 线 来 构造 曲面 ， 币 
种 难以 保证 曲面 的 区 清 性 ， 所 以 造型 时 要 充分 考 奈 零件 的 儿 何 特点 ， 利 用 延 仲 、 投 影 等 方 
法 将 三 维 空间 轮廓 线 还 原 为 二 维 轮 廊 线 ， 并 去 挥 细 市 部 分 ， 然 后 还 原 出 “原始 ”的 曲面 ， 
最 后 再 利用 面 的 修 筋 方法 获得 理想 的 曲面 外 轮廓 。 


5. 注重 实际 ， 从 模具 的 角度 考察 曲面 质量 


再 齐 沈 的 曲面 造型 ， 如 宋 不 注重 实际 的 生产 制造 ， 也 坚 无 用 处 。 产 品 三 维 造型 的 最 终 
目的 是 制造 模具 。 产 品 零件 大 多 由 模具 生产 出 来 ， 因 此 在 三 维 造 型 时 ， 要 从 模具 的 角度 去 
考虑 ,在 确定 产品 出 模 方 同 后 , 应 检查 曲面 能 个 出 模 , 是否 有 倒 扣 现象 ( 即 拔 模 角 为 负 角 )。 
如 发 现 问 题 ， 应 对 曲面 进行 修改 或 重 构 曲面 。 


6. 随时 检查 ， 及 时 修改 


在 进行 曲面 造型 时 ， 要 随时 检查 所 建 曲 面 的 状况 ,注意 检查 曲面 是 含 光 清 ， 有 无 扭曲 、 
曲率 变化 等 情况 ， 以 便 及 时 修改 。 

检查 曲面 光 请 程度 的 方法 主要 有 以 下 两 种 : 员 对 构造 的 曲面 进行 泻 染 处 理 ， 可 通过 透 
视 、 透 明度 和 多 重光 源 等 处 理 手 段 产 生 高 清晰 上 度 的 逼真 的 彩色 图 像 ， 再 根据 处 理 后 图 像 沧 
党 度 的 分 布 规律 来 判断 曲面 的 光滑 度 。 知 疼 像 明暗 变化 比较 均匀 ， 则 次 明 昌 面 花 讨 性 好 。 
G 可 对 曲面 进行 高 斯 曲率 分 析 ， 进 而 显示 高 斯 曲率 的 彩色 光栅 图 像 ， 这 样 可 以 直观 地 了 解 
曲面 的 光 请 性 情况 。 
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шә = 曲面 基准 特征 的 创建 


曲面 基准 特征 在 建 模 过 程 中 起 着 十 分 重要 的 作用 。 它 不 但 为 特征 的 定 
位 提供 基础 参考 ， 并 且 能 使 设计 过 程 显得 简单 明快 。 本 章 的 主要 内 容 包 括 : 


е 基准 平面 的 创建 е 基准 轴 的 创建 
е 基准 点 的 创建 е 基准 坐标 系 的 创建 


2.1 基准 特征 和 系统 设置 


1. 概述 


UG NX 11.0 中 有 的 基准 包括 基准 平面 、 基 准 轴 、 基 准点 和 基准 坐标 系 。 这 些 基 准 特 征 在 
构建 零件 模型 中 主要 起 参照 作用 ， 它 们 是 没有 任何 质量 和 体积 的 几何 体 ， 且 不 能 构成 模型 
表面 形状 ， 但 在 创建 和 零件 的 一 般 特征 、 曲 面 、 零 件 的 剖 切 面 和 零件 北 配 中 都 十 分 有 用 。 

基准 特征 可 以 分 为 两 种 ， 即 相对 基准 和 国定 基准 。 前 者 是 相对 于 已 存 实体 模型 而 言 的 ， 
而 后 者 固定 在 模型 空间 中 。 一 般 推 荐 使 用 相对 基准 特征 ， 因 为 相对 基准 是 相关 和 参数 化 的 
特征 ， 与 目标 实体 的 表面 、 边 缘 、 控 制 点 等 相关 联 。 

选择 基准 操作 命令 的 方法 一 般 有 如 下 两 种 。 

方法 一 : 从 下 拉 亲 早 中 选择 命令 ， 如 图 2.1.1 т. 

方法 二 : 从 工具 栏 中 选择 命令 ， те 2.1.2 所 示 。 


Ш 基准 平面 (D0)... 
} Ен... 
ЮЕ 基准 сет... 


十 а). 
КА 点 集 总 )..， 
后 ва Е)... 


ВВ 基 准 平面 山 格 (с)... 
Э) ЭНЕ (Е)... 


Г (н)... 
Па ЕЕ 1А ЕЕЕ (у: 

草图 曲 半 (5) 
草图 约束 (к) } 


ж - 
М (Р) 
编辑 (Е) 
视图 (у) 


ВЕЛЕЙ ва Ш) 


зае (1) 
ВІН сЕ А 


图 2.1.1 下 拉 菜 单 图 2.1.2 工具 栏 
2. 修改 基准 名 称 
UG NX 11.0 会 给 每 个 基准 特征 自动 命名 ,但 有 时 在 非常 复杂 的 模型 中 ,根据 实际 需要 


适当 地 将 某 些 基 准 特征 进行 重新 命名 ， 将 会 帮助 用 户 提高 工作 效率 。 
下 面 以 一 个 具体 例子 来 说 明 修改 基准 特征 名 称 的 一 般 操作 过 程 。 
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Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.01\rename.prt。 

Step2. 打开 模型 树 ， 如 图 2.1.3a 所 示 。 

Step3. 在 模型 树 中 的 图 口 局 3 汪 克 天 图 标 上 右 击 ， 系 统 弹 出 图 2.1.4 所 示 的 快捷 菜单 。 

Step4. 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 杖 au 本 选项 ,在 所 选取 的 选项 中 输入 center, 按 Enter 
键 完成 基准 的 重 命 名， 如 图 2.1.3b 所 示 。 


208 Е 部 件 导航 器 口 
Ен. А 
т в ЛІЗЕ ге :历史 记录 模式 
в 模型 视图 а агана 
рас ТТ 
вера НАА Е нете 
и я EL в; е 模型 历史 记录 
„ме 基准 坐标 对 (0. 
ги -图 О ЗФ: С) “сеп ет“ 
и: В 人 基准 灿 е) 
СА В Е 0) 
А МФ йе (4) 
а) 重 命名 前 We 


图 2.1.3 ”修改 基准 名 称 
3. 设置 基准 显示 状态 
ВЕ КЕ ИО 一 加 国 开 二 四 里 合 仿 ， 示 统 漳 出 “类 选择 ”对 话 框 。 选 取 


要 设置 显示 状态 的 基准 ， 单 击 对 话 框 中 的 屋 戎 下 司 按钮 ， 系 统 弹 出 图 2.1.5 所 示 的 “编辑 对 
象 显示 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 可 以 对 对 象 的 图 层 、 颜 色 、 线 型 、 宽 度 、 透 明度 以 及 着 色 


Ул ц 
状态 等 进行 设置 о GO ПП 


на 基准 平面 栅 格 . . 


А вас) 
У ВЕЕ Ф) 


门 局 部 着 色 
Ше 
线 框 显示 
за, 浏览 四 сан 
В же = 
зе ВП)... 

ЕЕ 

па 在 性 务 环境 中 绘制 草图 (5)... 
Г 创 建 草图 


9214 快捷 菜单 图 2.1.5 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 
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22 ”基准 平面 的 创建 


基准 平面 也 称 基准 面 。 在 创建 一 般 特 征 时 ， 如 采 模 型 上 没有 合适 的 平面 ， 用 户 可 以 创 
建 基 准 平 面 作为 特征 截面 的 更 图 平面 及 参照 平面 ， 也 可 以 根据 一 个 基准 平面 进行 标注 ， 
台 好 像 它 是 一 条 边 。 基 准 平 面 的 大 小 可 以 调整 ， 以 使 其 适合 零件 、 特 征 、 曲 面 、 边 、 轴 或 
半径 。UG NX 11.0 中 有 两 种 类 型 的 基准 平面 ， 相 对 基准 平面 和 国定 基准 平面。 

相对 基准 平面 : 相对 基准 平面 是 根据 模型 中 的 其 他 对 象 而 创建 的 。 可 使 用 曲线 、 面 、 
边缘 、 点 及 其 他 基准 作为 基准 平面 的 参考 对 象 ， 可 创建 路 过 多 个 个 体 的 相对 基准 平面 。 

回 定 基 准 平 面 : 固定 基准 平面 不 能 作为 参考 基准 ， 也 不 受 其 他 几何 对 象 的 约束 ， 在 用 
户 定 义 特征 中 使 用 除外 。 可 使 用 任意 相对 基准 平面 来 创建 固定 基准 平面， 方法 是 : 在 创建 
基准 平面 时 , 取消 选中 “基准 平面 对话 框 中 的 马 关 区 复 选 框 。 除 此 方法 外 , 还 可 根据 WCS 
和 绝对 坐标 系 并 通过 使 用 方程 式 中 的 系数 ， 也 可 以 使 用 其 他 一 些 特殊 方法 来 创建 固定 基准 
平面 。 

要 选择 一 个 基准 平面 ， 可 以 在 模型 树 中 单 击 其 名 称 ， 也 可 以 在 图 形 区 中 选择 它 的 一 条 
边界 。 


1. 创建 基准 平面 的 一 般 过 程 


下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创建 图 2.2.1 所 示 基 准 平面 的 一 般 操 作 过 程 ,现在 要 创建 一 个 基 
准 平 面 ， 使 其 穿 过 网 中 模型 的 一 条 边线 ， 并 与 模型 上 所 指定 的 面 成 60” 的 夹 角 。 


и 


а) 选取 参考 平面 和 通过 轴 b) 创建 基准 平面 
4221 创建 基准 平面 


-创建 的 基准 平面 


选取 此 边线 为 通过 轴 4 


选取 此 面 为 参考 平面 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.02\datum_plane_01.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 手 各 一 > ЕЗД 一 ПЕ <, = 
弹出 图 2.2.2 所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 基准 平面 的 方法 。 在 “基准 平面 ”对 话 框 闫 举 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
а И 

Step4. 定义 参考 对 象 。 选 取 图 2.2.1а ТА Н ЕКОЛ ТР, МЕ 2.2.1a 所 
示 的 边线 为 通过 和 轴 。 


И 
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Step5. 定义 参数 。 在 “基准 平面 ”对 话 框 息 必 区 域 的 篆 氏 文本 框 中 输入 值 60， 单 击 


于 确定 jj 钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 ， 结 果 如 图 2.2.1b 所 示 。 


С a 


通过 四 


Ж 选择 昧 性 对 象 0) 


图 2.2.2 “基准 平面 ”对 话 框 


图 2.2.2 所 示 “ 基 准 平面 ”对 话 框 糯 型 区域 的 下 拉 列 表 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 

е Еа (自动 判断 ) : 通过 选择 的 对 象 自动 判断 约束 条 件 。 例 如 选取 一 个 表面 
或 基准 平面 时 ， 系 统 自动 生成 一 个 预览 基准 平面 ， 可 以 输入 偏 置 值 和 数量 来 创建 
基准 平面 。 

о ПЕНЯ ( 校 林 一 距离 ) : 通过 输入 偏 置 值 创建 与 已 知 平面 (基准 平面 或 零件 
表面 ) 平行 的 基准 平面 。 

„иа ( 成 一 角度 ) : 通过 输入 角度 值 创建 与 已 知 平面 成 一 角度 的 基准 平面 。 

先 选择 一 个 平面 或 基准 平面 ， 然 后 选择 一 个 与 所 选 面 平 行 的 线性 曲线 或 基准 轴 以 

定义 旋转 轴 。 

ЦЕ ( 二 等 分 ) : 创建 与 两 平行 平面 距离 相等 的 基准 平面 ， 或 创建 与 两 相交 平 

面 所 成 角度 相等 的 基准 平面 。 

(曲线 和 点 ) : 用 此 方法 创建 基准 平面 的 步骤 为 ， 先 指定 一 个 点 ， 然 

后 指定 第 二 个 点 或 者 一 条 直线 、 线 性 边 、 基 准 轴 、 面 等 。 如 果 选 择 直 线 、 基 准 轴 、 

线性 曲线 或 特征 的 边缘 作为 第 二 个 对 象 ， 则 基准 平面 同时 通过 这 两 个 对 象 ; 如 果 

选择 一 般 平面 或 基准 平面 作为 第 二 个 对 象 ， 则 基准 平面 通过 第 一 个 点 ,但 与 第 二 

个 对 象 平 行 ; 如 果 选 择 两 个 点 ， 则 基准 平面 通过 第 一 个 点 并 垂直 于 这 两 个 点 所 定 

义 的 方向 ; 如 果 选 择 三 个 点 ， 则 基准 平面 通过 这 三 个 点 。 

(两 直线 ) : 通过 选择 两 条 现 有 直线 ， 或 直线 与 线性 边 、 面 的 法 向 向 量 

或 基准 轴 的 组 合 ， 创 建 的 基准 平面 包含 第 一 条 直线 且 平 行 于 第 二 条 直线 。 如 果 两 
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条 直线 共 面 ， 则 创建 的 基准 平面 将 同时 包含 这 两 条 直线 。 否则 ， 还 会 有 下 面 两 种 
可 能 的 情况 : 
加 ”两 条 线 不 重 直 。 创 建 的 基准 平面 包含 第 мір нении 
м ПАЯ. 创建 的 基准 平面 包含 第 一 条 直线 且 垂 直 于 第 二 条 直线 , 或 是 包 
ey 

е ПЕШ (ни): 创建 一 个 与 任意 非 平 的 表面 相 切 的 基准 平面 ， 还 可 以 选择 与 第 
二 个 选 定 对 象 相 切 。 选 择 曲面 后 ， 系 统 显 示 与 其 相 切 的 基准 平面 的 预览 ， 可 接受 
或 选择 第 二 个 对 象 。 


е (通过 对 象 ) : 根据 选 定 的 对 象 平 面 创 建 基 准 平面 ， 对象 包括 曲线 、 
边缘 、 面 、 基 准 、 平 面 、 圆 柱 、 圆 锥 或 旋转 面 的 轴 、 基 准 坐 标 系 、 坐 标 系 以 及 球 
面 和 旋转 曲面 。 如 果 选 择 圆锥 面 或 圆柱 面 ， 则 在 该 面 的 轴线 上 创建 基准 平面 。 

е ае (теб): 通过 定义 一 个 点 和 一 个 方向 来 创建 基准 平面 。 定 义 的 点 
可 以 是 使 用 点 构造 器 创建 的 点 ， 也 可 以 是 曲线 或 曲面 上 的 点 ; 定义 的 方向 可 以 通 
过 选取 的 对 象 自 动 判 断 ， 也 可 以 使 用 矢量 构造 器 来 构建 。 

о Е (зА): 创建 一 个 与 曲线 重 直 或 相 切 且 通过 已 知 点 的 基准 平面 。 

ә МИ УСС Р): 沿 工作 坐标 系 (WCS ) 或 绝对 坐标 系 (ABS ) #9 УС-7С 
平面 创建 一 个 国定 的 基准 平面 。 

Ф ии 4 XC-ZC 平面 ) : 沿 工作 坐标 系 (WCS ) 或 绝对 坐标 系 (ABS ) 的 
XC-ZC 平面 创建 一 个 固定 的 基准 平面 。 

о ЕМА (XC-YC 平 面 ) : 沿 工作 坐标 系 (WCS ) 或 绝对 坐标 系 (ABS ) 的 


XC-YC 平面 创建 一 个 固定 的 基准 平面 。 
е СЮЕ 视图 平面 ): 创建 平行 于 视图 平面 并 穿 过 ACS 原点 的 固定 基准 平面 。 
о ШЕ ( 按 系数 ) : 通过 使 用 系数 4、b、c 和 df 指定 一 个 方程 的 方式 创建 固定 基 
准 平面 。 该 基准 平面 由 方程 ax+ bytcz=d 确定 。 
注意 ;在 部 件 导 航 器 中 ， 关 联 基准 平面 显示 名 称 为 “基准 平面 ”， 非 关联 基准 平面 显 
示 名 称 为 “固定 基准 平面 ”。 


2. 创建 基准 平面 的 其 他 方法 : 点 和 方向 


用 “点 和 方 加 ”创建 基准 平面 是 指 通 过 定义 一 点 和 平面 的 法 问 方 同 来 创建 基准 平面 。 
下 面 以 一 个 冰 例 来 说 明 用 “点 和 方 加 ”创建 基准 平面 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.02\datum_plane_02.prt。 

Step2. РЕР АВ) 一 > БЯЛ 一 > 口上 ESG 一 命令 ， 系 统 弹出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 基准 平面 的 方法 。 在 天 于 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
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Step4. 定义 参考 对 象 。 选取 图 2.2.3a РАВЕНА СВЕЖ, КМ НЕХЕ В ру 
Зеро о, д ХС 基准 轴 的 正方 向 为 平面 的 法 向 ， 单 击 力 元 定 2 фест, зара 
准 平 面 的 创建 ， 结 果 如 图 2.2.3b 所 示 。 


选取 此 端点 
\ 
\ : ZC 


基准 平面 


тС 


а) 选取 点 b) 创建 基准 平面 
图 2.2.3 利用 “点 和 方向 ”创建 基准 平面 


3. 创建 基准 平面 的 其 他 方法 在 曲线 上 


用 “在 曲线 上 ”创建 基准 平面 是 指 通 过 曲线 上 的 一 点 创建 与 该 曲线 有 确定 相对 位 置 的 
基准 平面 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 利 用 曲线 上 一 点 创建 基准 平面 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.02\datum_plane_03.prt。 

Step2. ЖЕЕ А) 一 > ЕЕ 一 СЕТ 5, казина 
平面 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 基准 平面 的 方法 。 在 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 也 计时 先 项 。 

Step4. 定义 参考 对 象 。 在 绘图 区 中 选取 图 2.2.4a 所 示 的 曲线 ,在 曲线 上 的 位 旦 |X 域 往 置 的 
ае 29 ВЕЩ ТА, УЕА 文本 框 中 输入 值 20， 按 Enter 键 确定 。 单 击 “ 基 准 平 
Пи? рле ПКЕЕ jj 钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 ， 结 果 如 图 2.2.4b ТАК. 

说 明 : 选取 曲线 时 靠近 的 端点 不 同 ， 结 果 也 会 不 同 ， 可 以 通过 单 击 曲 三 区 域 的 “ 反 向 ” 
ваЖвитяк, а вна. 


/ ъдч 
基准 平面 
选取 该 曲线 


а) 选取 曲线 b) 创建 基准 平面 
图 2.2.4 利用 “在 曲线 上 ”创建 基准 平面 


4. 创建 基准 平面 的 其 他 方法 : 按 东 一 距离 


用 “ 鬼 某 一 距离 ”创建 基准 平面 是 指 创建 一 个 与 指定 平面 相距 一 定 距离 的 基准 平面 。 
下 面 以 一 个 范例 来 说 明 用 “ 抽 茶 一 距 离 ” 创 建 基准 平面 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.02\datum_plane_04.prt。 


021 000000000 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 和 A 加 一 > ЕБ 一 > СЕЗЕ 0 0 КОН Е 
平面 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 基准 平面 的 方法 。 在 红 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 ES 站 贡 . 

Step4. 定义 参考 对 象 。 在 绘图 区 选取 图 2.2.5a 所 示 的 面 为 参考 平面 , ЕЖ ро ЕЕ 
З ЛИН то, Е ВАЕ | 掖 钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 ， 结 果 如 图 2.2.5b 所 示 。 


i 为 参考 平 rm ~ 
一 此 而 为 参考 而 зант (С se 
а) 选取 参考 平面 b) 创建 基准 平面 


图 2.2.5 利用 “ 按 某 一 距离 ”创建 基准 平面 
5. 创建 基准 平面 的 其 他 方法 : 二 等 分 


用 “二 等 分 ”创建 基准 平面 是 指 创建 一 个 与 指定 两 平面 等 距离 的 基准 平面 。 下 面 以 一 
个 范例 来 说 明 用 “二 等 分 ”创建 基准 平面 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.02\datum_plane_05.prt。 

Step2. Ж Р. ВА) 一 > ЕЕ 一 С ПЕЕ с 4, 示 统 弹出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 基准 平面 的 方法 。 在 基 芋 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 LUEeei 污 J 。 

Step4. 定义 参考 对 象 。 选取 图 2.2.6a 所 示 的 两 个 平面 为 参考 平面, РАДОВЕЦ, 
完成 基准 平面 的 创建 ， 结 果 如 图 2.2.6b 所 示 。 


| 基准 平面 


、 > 选取 这 两 个 平面 为 参考 平面 г << > 
| | 


се - 
а) 选取 参考 平面 b) 创建 基准 平面 
图 2.2.6 利用 “二 等 分 ”创建 基准 平面 


6. 创建 基准 平面 的 其 他 方法 : 曲线 和 点 


用 “曲线 和 点 ”创建 基准 平面 是 指 通 过 指定 点 和 曲线 创建 基准 平面 。 下 面 以 一 个 范例 
来 说 明 用 “曲线 和 点 ”创建 基准 平面 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.02\datum_plane_06.prt。 

Step2. ЖЕЗ АО 一 > ЕЕ 一 СЕЛО, каси “зи 
平面 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 基准 平面 的 方法 。 在 关 兰 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
本 二子 类 型 |[xx ДДС РЕВЕ у зл ае ре БОЕ: у. 


于 页， 在 
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Step4. 定义 参考 对 象 。 在 绘图 区 依次 选取 图 2.2.7a 所 示 的 点 和 曲线 作为 参考 对 象 ; № 
市 区 确定 jj 包 ， 完 成 基准 平面 的 创建 ， 结 果 如 图 2.2.7b 所 示 。 

说 明 : 通过 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 “ 备 选 解 ”按钮 可 以 改变 基准 平面 与 曲线 
的 相对 位 置 ， 结 果 如 图 2.2.8 所 示 。 


їс 
Ри 
选取 该 由 线 ж. 
` .、 ”选取 该 点 
~ І 
а) 选取 曲线 和 点 b) 创建 基准 平面 | 
图 2.2.7 利用 “曲线 和 点 ”创建 基准 平面 6228 ”基准 平面 与 直线 牌 直 


7. 创建 基准 平面 的 其 他 方法 两 直线 


用 “两 直线 ”创建 基准 平面 可 以 创建 通过 两 相交 和 直线 的 基准 平面 ， 也 可 以 创建 包含 第 
一 条 直线 并 且 平 行 于 第 二 条 直线 的 基准 平面 。 下 而 以 一 个 范例 来 说 明 用 “两 直线 ”创建 基 
准 平面 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.02\datum_plane_07.prt。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 匡 A 回 一 2 ЕЕЕ 一 СЕЗОН 仿 ,未 统 弹 出 “基准 


< 7 


平面 ”对 话 框 。 
Step3. 选择 创建 基准 平面 的 方法 。 在 并 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 


Step4. 定义 参考 对 象 。 在 绘图 区 依次 选取 图 2.2.9a 所 示 的 两 条 直线 作为 参考 对 象 ; 单 
击 瑟 确定 > jj 饵 ， 完 成 基准 平面 的 创建 ， 结 果 如 图 2.2.9b 所 示 。 


选取 该 直线 选取 该 直线 
\ 


ХС 
а) 选取 直线 
图 2.2.9 利用 “两 直线 ”创建 基准 平面 


b) 创建 基准 平面 


到 不 同 的 基准 平面 。 
8. 创建 基准 平面 的 其 他 方法 : 相 切 


用 “ 相 切 ”创建 基准 平面 是 指 创建 与 两 对 象 相 切 的 基准 平面 。 下 和 面 以 一 个 范例 来 说 明 
用 “ 相 切 ”创建 基准 平面 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.02\ datum_plane_08.prt。 

Step2. ЖЕ: А) 一 > ЕЈ 一 СЕАТ 作 ， 示 统 漳 出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 


Step3. 选择 创建 基准 平面 的 方法 ,在 妆 es 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 巴 国 强 先 项 , сааса 
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区 域 的 于 类 型 уа Е МЕРИ 7, 

Step4. 定义 参考 对 象 。 在 绘图 区 依次 选取 两 圆柱 体 的 外 表面 为 参考 对 象 ; 单 击 [ 确定 >| 
按钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 ， 结 果 如 图 2.2.10 т>. 

说 明 : 通过 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 “ 备 选 解 ”按钮 fae 可 以 改变 基准 平面 与 圆柱 
的 相对 位 置 ， 图 2.2.11 ~ 图 2.2.13 所 示 为 基准 平面 与 表面 相 切 的 其 余 三 种 情况 。 


图 2.2.10 利用 “ 相 切 ”创建 基准 平面 图 2.2.11 表面 相 切 (一 ) 
图 2.2.12 表面 相 切 (二 ) 2.2.13 表面 相 切 (三 ) 


9. 创建 基准 平面 的 其 他 方法 : 通过 对 象 

用 “通过 对 象 ” 创 建 基准 平面 是 指 通过 选 定 的 对 象 来 创建 基准 平面 。 下 面 以 一 个 范例 
来 说 明 用 “通过 对 象 ”创建 基准 平面 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.02\datum_plane_09.prt。 

Step2. 25) Р 8А. 805) мет» Е] 一 > ЕЗИ, аин “ни 
平面 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 基准 平面 的 方法 。 在 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 了 E833 潮 先 项 ， 

Step4. 定义 参考 对 象 。 在 绘图 区 选取 模型 上 表面 为 参考 平面 ， 单 市 区 确定 3D: 饵 ， 完 
成 基准 平面 的 创建 ， 结 果 如 图 2.2.14 г. 


10. 控制 基准 平面 的 显示 大 小 

基准 平面 实际 上 是 一 个 无 穷 大 的 平面 ， 但 在 默认 情况 下 ， 系 统 根据 模型 大 小 对 其 
进行 缩放 显示 。 显 示 的 基准 平面 的 大 小 随 零 件 太 才 而 改变 。 除 了 即时 生成 的 平面 以 外 ， 其 
他 所 有 基准 平面 的 大 小 都 可 以 调整 ， 以 适应 零件 、 特 征 、 曲 面 、 边 、 轴 或 半径 的 尺寸 。 

改变 基准 平面 大 小 的 方法 : 在 图 形 区 双击 基准 平面 ， 然 后 用 鼠标 指针 拖 动 基 准 平 面 的 


8 个 控制 点 ， 如 图 2.2.15 所 示 。 


=) 


5 2.2.14 利用 “通过 对 象 ” 创 建 基准 平面 图 2.2.15 ”改变 基准 平面 的 大 小 
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23 基准 轴 的 创建 


辣 基 准 平 面 一 样 ， 基 准 轴 也 可 以 作为 特征 创建 时 的 参照 。 基 准 轴 对 创建 基准 平面 、 同 
轴 放 置 项 目 和 圆周 阵列 等 特征 的 创建 都 特 列 有 用 。 

基准 轴 的 产生 可 分 为 两 种 情况 : 一 是 基准 轴 作 为 一 个 单独 的 特征 来 创建 ， 二 是 在 创建 
草 绘 时 系统 会 目 动产 生 基 准 轴 。 

创建 基准 轴 后 ， 系 统 用 基准 轴 目 动 分配 其 名 称 。 要 选取 一 个 基准 轴 ， 可 选择 基准 轴线 
目 身 或 在 异型 树 中 单 击 其 名 称 。 


1. 创建 基准 轴 的 一 般 过 程 


下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创 建 图 2.3.1 所 示 基 准 轴 的 一 般 操 作 过 程 ,现在 要 创建 一 个 基准 
轴 ， 使 其 穿 过 图 2.3.1a 所 示 的 两 个 顶点 。 


Р й и | N Е 4 І Е т Е | 

Мо ол | ци : 

Г | | | | | 

1zc А ци 选取 这 两 个 全 | 
- 、 选 取 这 两 1 | 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 2.3.1 创建 基准 轴 的 一 般 过 程 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.03\datum axis_01.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 括 A 加 一 > ЕЗ] ааа 1 
统 弹 出 图 2.3.2 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
Step3. 选择 创建 基准 轴 的 方法 。 在 关 E 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 应 对 选项 . 
Gx 


Ж 指定 目标 局 


轴 方 位 
设置 


图 2.3.2 “基准 轴 ” 对 话 框 


Step4. 定义 参考 对 象 。 在 绘图 区 选取 图 2.3.1 所 示 的 长 方 体 的 两 个 顶点 为 参考 点 。 创建 
的 基 谁 轴 方 同 与 选择 点 的 先后 顺序 有 关 ， 可 以 通过 单 击 “ 基 准 轴 ”对 话 框 中 的 “有 反 和 疝 ” 按 
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пано. 
Step5. З 82:1, ИТЕ, ще 2.3.1b 所 示 。 
图 2.3.2 п “КАН” ХЕ Е [хе ЯН НО През ВА ВП Е. 
о МО ( 白 动 判断 ) : 系统 根据 选择 的 对 象 自动 判断 约束 ， 并 创建 一 个 基准 轴 。 
(交点 ) : 通过 定义 一 个 交点 和 一 条 参考 线 来 创建 基准 轴 。 
ПИ ( 曲线 或 面 轴 ) : 通过 选取 曲线 或 面 的 轴 为 参照 来 创建 基准 轴 。 
аач ( 出线 上 矢量 ) : 创建 一 个 与 所 选择 曲线 具有 垂直 或 相 切 关 系 且 通过 
已 知 点 的 基准 轴 。 
(XC 基准 轴 ) : 通过 选取 XC 基准 轴 为 参照 来 创建 基准 轴 。 
(YC 基 准 轴 ) : 通过 选取 YC 基准 轴 为 参照 来 创建 基准 轴 。 
(ZC 基准 轴 ) : 通过 选取 ZC 基准 轴 为 参照 来 创建 基准 轴 。 
( 点 和 方向 ) : 通过 定义 一 个 点 和 一 个 矢量 方向 来 创建 基准 轴 。 通 过 
曲线 、 边 或 曲面 上 的 一 点 ， 可 以 创建 一 条 平行 于 线性 几何 体 或 基准 轴 、 面 轴 的 基 
准 轴 ， 也 可 以 创建 一 条 垂直 于 一 个 曲面 的 基准 轴 。 
e ШШ п-в): 通过 定义 轴 通 过 的 两 点 来 创建 基准 轴 。 第 一 点 为 基点 ， 第 二 
点 定义 了 从 第 一 点 到 第 二 点 的 方向 。 


2. 创建 基准 轴 的 其 他 方法 : 点 和 方向 


用 “点 和 方 问 ”创建 基准 轴 是 指 通过 定义 一 个 点 和 矢量 方向 来 创建 基准 办， 下面 以 网 
2.3.3 所 示 的 范例 来 说 明 用 点 和 和 天 量 方向 创建 基准 轴 的 一 般 操作 过 程 。 


创建 此 基准 轴 、、 
选取 此 点 为 参考 点 、 


a) 创建 前 
图 2.3.3 用 “点 和 方 同 ”的 方法 创建 基准 轴 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.03\datum_ axis02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 105) je， ES: минни». НЕЕ а)... 4, Ае «И 
; 准 轴 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 基准 轴 的 方法 。 在 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 车 呈 先 项 ， 

Step4. 定义 参考 对 象 。 在 绘图 区 选取 图 2.3.3a 所 示 的 点 为 参考 点 ， 并 在 天 加 区域 
вао урла ЯНЕ. 

Step5. ВИДОВЕ Д], сИ ОЕ, Т 2.3.3b 所 示 。 
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3. 创建 基准 轴 的 其 他 方法 : 曲线 上 天 量 


用 “曲线 上 矢量 ”可 以 创建 一 个 在 指定 曲线 与 之 有 确定 相对 位 置 的 基准 轴 ， 下 和 而 以 图 
2.3.4 所 示 的 范例 来 说 明 用 “曲线 上 矢量 ”创建 基准 轴 的 一 般 操作 过 程 。 


选取 该 曲线 、 осе, 创建 此 а zewc 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 2.3.4 用 “曲线 上 矢量 ”的 方法 创建 基准 轴 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.03\datum_ axis03.prt。 

Step2. ФЕ ТЕ ДА А) 一 ЕД 一 用 Во, 系统 弹出 “基准 轴 ” 对 
话 框 。 

Step3. 选择 创建 基准 轴 的 方法 。 在 更 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 

Step4. 定义 参考 对 象 。 在 绘图 区 选取 图 2.3.4a ТУИ НН, ТЕ В ЕНОТ Е |х о у ва 下 
拉 列 表 中 选择 国医 区 引 选 项， 在 统 长 文本 框 中 输入 值 20， 按 Enter ЛЕ: ТЕВЕ Цр 域 
的 下 生 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项， 其 他 参数 设置 保持 系统 默认 。 

Step5. 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 区 确定 有 馈 ， 完 成 基准 轴 的 创建 ,结果 如 图 2.3.4b 
所 示 。 

说 明 : 此 线 上 的 认 闻 的 沪 位 默认 选项 为 国 加 ， 选 择 其 他 方位 可 以 得 到 不 同 的 结果 。 图 2.3.5 


бее Еа Й 


显示 的 是 同一 条 曲线 上 同一 点 在 不 同方 位 下 产生 的 基准 轴 。 注 意 : ат, Яо й т) =. 
者 之 间 是 两 两 互相 垂直 的 。 


图 2.3.5 曲线 上 的 方位 
2.4 基准 点 的 创建 


基准 点 用 来 作为 网 格 生成 加 载 点 ， 它 在 绘图 中 连接 基准 目标 和 注释 ， 可 用 于 创建 坐标 
系 及 管道 特征 轨迹 ， 也 可 以 在 基准 点 处 放置 轴 、 基 准 平 面 、 孔 和 轴 忆 。 

在 系统 默认 情况 下 ，UG NX 11.0 将 一 个 基准 点 显示 为 加 号 〈+)， 其 名 称 显示 为 基准 点 
(n)， 其 中 是 基准 点 的 编号。 要 选取 一 个 基准 点 ， 可 选择 基准 点 目 映 或 其 名 称 。 
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当 通 过 输入 参数 值 在 曲线 或 边 上 创建 点 时 ， 所 输入 的 参数 值 为 从 一 个 顶点 开始 沿 曲 线 
的 长 度 值 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 用 “曲线 / 边 上 的 点 ”创建 基准 点 的 一 般 过 程 。 如 图 2.4.1 
所 示 ， 需 要 在 模型 边线 上 创建 一 点 ， 一 般 操作 步骤 如 下 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.04\point_01.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 葡 六 声 наа Ed 
2.4.2 所 示 的 “点 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 基准 点 的 方法 。 在 天 旦 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 转轴 先 顶 。 

Step4. 定义 参考 对 象 。 选取 图 2.4.1a тл, Е Ве ЕВА 区域 的 位 置 下 拉 列 表 中 选 
РЕЖ стил, пе ЕИ не р ЛИН 40, 按 Enter 刍 确 定 ; З ОВЕ еп, 
完成 基准 点 的 创建 ， 结 果 如 网 2.4.1b 所 示 。 


С 


а) 创建 前 b) 创建 后 
图 2.4.1 在 曲线 / 边 上 创建 基准 点 


全 今 ， 系 统 弹出 


选取 此 边 
/ 


/ 


мощ та 


я 目 动 判断 的 局 


曲线 上 的 位 置 СО 圆 泊 中 心 :椭圆 中 心 / 球 心 
--- у 前 度 

Вата. 区 ВИСЕНТЕ У) н а 

呢 长 特 沧 比 10 АВ В: 


输出 坐标 
Е 
设置 


каже 2) еве (вон) 


«а 显示 快捷 方式 
图 2.4.2 “点 ”对 话 框 
2.4.2 所 示 “ 点 ”对 话 框 芋 村 区域 的 下 拉 列 表 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
о МОИ (和 白 动 判断 的 点 ) : 根据 光标 的 位 置 ， 系 统 自动 判断 所 选 的 点 。 它 
包括 下 面 介 绍 的 所 有 点 的 选择 方式 。 
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2.4.2 


ие ( 光标 位 置 ) : 将 光标 移 至 图 形 区 某 位 置 并 单 击 ， 系 统 则 在 单 击 的 位 
置 处 创建 一 个 点 。 如 果 创 建 点 是 在 一 个 草图 中 进行 ， 则 创建 的 点 位 于 当前 草 绘 平 
в Е. 

( 现 有 点 ) : 通过 选取 已 存在 的 点 创建 一 个 点 。 

ШЕИ (52). 通过 选取 已 存在 曲线 (如 线段 、 圆 缴 、 二 次 曲线 及 其 他 曲线 ) 
的 端点 创建 一 个 点 。 在 选取 端点 时 , 选取 曲线 的 位 置 对 端点 的 选取 有 很 大 的 影响 
系统 自动 选取 曲线 上 离 选 取 曲 线 的 位 置 最 近 的 端点 

(控制 点 ) : 通过 选取 曲线 的 控制 点 创建 一 个 点 。 控 制 点 与 曲线 类 型 有 

关 ， 可 以 是 存在 点 ， 线 段 的 中 点 或 端点 ， 开 口 圆 弧 的 端点 、 中 点 或 中 心 点 ， 二 次 

曲线 的 端点 和 样 条 曲线 的 定义 点 或 控制 点 。 

(交点 ) : 通过 选取 两 条 曲线 的 交点 、 一 曲线 和 一 曲面 或 一 平面 的 交点 创 

建 一 个 点 。 在 选取 交点 时 ， 若 两 对 象 的 交点 多 于 一 个 ， 则 系统 会 在 靠近 第 二 个 对 

象 的 交点 创建 一 个 点 ;车 两 段 曲线 并 未 实际 相交 ， 则 系统 会 选取 两 者 延长 线 上 的 

相交 点 ; 若 选 取 的 两 段 空间 曲线 并 未 实际 相交 ， 则 系统 会 选取 最 靠近 第 一 个 对 象 

处 创建 一 个 点 或 规定 新 点 的 位 置 。 

Et 和 ( У Р АНА Р л) : 通过 选取 圆 、 圆 约 、 栅 圆 或 

球 的 中 心 点 创建 一 个 点 。 

БД (УЛАНА Е): 沿 圆 弧 或 椭圆 的 一 个 角度 〈 与 坐标 轴 
ХС 正 向 所 成 的 角度 ) 位 置 上 创建 一 个 点 。 
ааа (РНК): 通过 选取 圆 弧 或 椭圆 弧 的 象限 点 即 四 分 点 创建 一 个 点 。 创 
建 的 象限 点 是 离 光 标 最 近 的 那个 四 分 点 。 

Дони ( 曲线 / 边 上 的 点 ) : 通过 选取 曲线 或 物体 的 边缘 创建 一 个 点 。 
二 ( 面 上 的 点 ) : 通过 选取 离 光 标 最 近 的 曲面 或 表面 上 的 点 创建 一 个 点 。 


在 端点 上 创建 基准 点 


在 站 点 上 创建 点 是 指 在 直线 或 曲线 的 末 问 创建 点 。 下 面 以 一 个 范例 来 次 明 在 病 点 上 
创建 基准 扣 的 一 般 过 程 。 如 图 2.4.3 所 示 ， 在 模型 项 点 处 创建 一 个 点 的 一 般 操 作 步 又 如 
Е. 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.04\point_02.prt。 


Step2. 03 Руа. 75) нана ЕДИ) 


一 ЗЕЕ Каз ур 
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话 框 。 

Step3. 选择 创建 基准 点 的 方法 。 在 浆 邮 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国清; 计 项 . 

Step4. 定义 参考 对 象 。 选 取 图 2.4.3a ТКУ КАО, ЗЕЕ Цр, зс рси 
点 的 创建 ， 结 果 如 图 2.4.3b 所 示 。 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 24.3 ”在 端点 上 创建 基准 点 


243 ”过 圆心 点 创建 基准 点 


,创建 此 后 


过 圆心 点 创建 基准 点 是 指 在 一 条 弧 、 一 个 圆 或 一 个 椭圆 图 元 的 中 心 处 创建 点 。 下 面 以 
一 个 光 例 来 说 明 过 圆心 点 创建 基准 点 的 一 般 过 程 。 如 图 2.4.4 所 示 ， 在 模型 上 表面 的 孔 的 圆 
心 处 创建 一 个 点 ， 一 般 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.04\point_03.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 мед» Ei 一 > 加 加 5)... 
话 框 。 

Step3. 68 ИЕ ВО МА. ТЕР р а Н КИ а РЕВЕ Е 
选项 。 

Step4. 定义 参考 对 象 。 选 取 图 2.4.4a 所 示 的 圆 边线 ， 单 市 区 确定 于 钮 ， 完 成 基准 点 
的 创建 ， 结 果 如 图 2.4.4b 所 示 。 


命 仿 ， 系 统 弹 出 “点” 对 


选取 此 圆 边线 Дои 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 2.4.4 ”过 圆心 点 创建 基准 点 
244 ”在 草图 环境 中 创建 基准 点 
在 草图 环境 下 可 以 创建 基准 点 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创 建 草图 基准 点 的 一 般 过 程 ， 


如 图 2.4.5 所 示 ， 在 模型 的 表面 上 创建 一 个 草图 基准 点 ， 一 般 操作 步骤 如 下 。 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.04\point_04.prt。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 АА) 一 > ПОНЕ ДО а ф, каса «е 
图 ”对 话 框 ， 选 取 图 2.4.5 所 示 的 表面 为 草图 平面 ， 单 击 而 时 нет. 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 805) мене» ЕД 一 Ни е). а, 系统 弹出 “草图 点 ” 
对 话 框 ， 绘 制图 2.4.6 所 示 的 截面 草图 。 

Step4. 单 击 鸣 守 成章 图 按钮 ， 完 成 基准 点 的 创建 ， 结 果 如 图 2.4.5 所 示 。 


创 建 此 А ла све „ван ния ши шинин ан 
十 


图 2.4.5 创建 草 绘 基准 点 图 2.4.6 ”绘制 截面 草图 


选取 此 表面 为 草图 平面 


2.4.5 ”在 曲面 上 创建 基准 点 


在 现 有 的 曲面 上 可 以 创建 基准 点 。 下面 以 图 2.4.7 所 示 的 范例 来 说 明 在 曲面 上 创建 基准 
点 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.04\point_05.prt。 

Step2. ЖЕ А) 一 БЯЛО 
Е. 

Step3. ЖИ 770. ЕЗЕРО ЕРА РЕАЛ. 

Step4. 定义 参考 对 象 。 选 取 图 2.4.7a та, Е 8-Е: БД ШОЕ у КЕНИ 
输入 值 6， 在 国王 本 文本 框 中 输入 值 0.5， 单 击 医 博 定 浊 j 掖 钮 ， 完 成 基准 点 的 创建 ， 结 
果 如 图 2.4.7b 所 示 。 


从 >, 系统 弹出 “点 ”对 


选取 此 曲面 ВР 


с) 25 


а) 创建 前 b) 创建 后 
图 247 在 曲面 上 创建 基准 点 


246 ”利用 曲线 与 曲面 相交 创建 基准 点 


在 一 条 曲线 和 一 个 曲面 的 交点 处 可 以 创建 基准 点 。 曲 线 可 以 是 零件 边 、 曲 面 特征 边 、 
基准 曲线 、 轴 或 输入 的 基准 曲线 ;曲面 可 以 是 零件 曲面 、 曲 面 特征 或 基准 平面 。 如 图 2.4.8 
所 示 ， 现 需要 在 曲面 与 模型 边线 的 相交 处 创建 一 个 点 ， 其 一 般 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.04\point_06.prt。 
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Step2. Ж 8 5) 一 > ЕЭБ 一 > РЕ 
话 框 。 

Step3. 选择 创建 基准 点 的 方法 。 在 库 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 世 本 对 移 项 . 

Step4. 定义 参考 对 象 。 依 次 选取 图 2.4.8a 所 示 的 曲面 和 边线 ， 单 市 区 确定 |j 饥 ， 完 
成 基准 点 的 创建 ， 结 果 如 图 2.4.8b 所 示 。 


命 仿 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 


А 创建 此 点 
选取 此 曲面 | 建 | 
| ~ 3 N 
选取 此 边线 | 
а) ОЦЕНИ b) 创建 后 


图 24.8 ”利用 曲线 与 曲面 相交 创建 其 准点 
247 ”通过 给 定 坐 标 值 创建 基准 点 


现 要 在 一 个 坐标 系 的 偏 距 处 创建 基准 点 阵列 ，WCS 是 一 个 坐标 系 ， 创建 偏 移 访 坐标 系 
的 三 个 点 1、2 和 3, 如 图 2.4.9 所 示 。 它们 相对 该 坐标 系 的 坐标 值 为 (8.0, 8.0, 0.0)、(15.0， 
8.0, 0.0) 和 “(15.0，12.0，0.0)， 一般 操作 步 又 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.04\point_07.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 匡 和 加 一 > ЕЭБ] 一 > 二 本 更 
ЛЕ. 

Step3. 1:28 КУКА ЕГЕ 7: 1. ЕЕ То, 文本 框 中 对 应 输 
入 三 个 点 的 坐标 值 分 别 为 (8.0，8.0，0.0)、(15.0，8.0，0.0) 和 (15.0, 12.0, 0.0), 325 
уду 58.2: ЕЕ есенно. 

Step4. Майр“ и” ЕНЕ аи ПКЕЕ Ц, зс НОЕ, тра 2.4.9 所 示 。 


命 仿 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 


Fe Қ 
| Ұс о 1 
\ pd и 点 了 /点 3 
і 4 ; 74 
! 
XC Ж 


图 249 ”利用 坐标 值 创 建 基准 点 
248 ”利用 两 条 曲线 相交 创建 基准 点 


利用 两 条 曲线 相交 创建 基准 点 的 曲线 可 以 是 零件 边缘 、 曲 面 特征 边 、 基 礁 曲 线 、 轴 或 
输入 的 基准 曲线 。 如 图 2.4.10 所 示 ， 需 要 在 模型 上 部 表面 的 曲线 和 模型 边线 的 相交 处 创建 
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一 个 基准 点 ， 其 一 般 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.04\point_08.prt。 

Step2. 103 Ку. ТВА 05) аә. ЦЕЗЗ ЗАЛИВ | 
话 框 。 

Step3. 选择 创建 基准 点 的 方法 。 在 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 加 BB 对 先 项 ， 

Step4. 定义 参考 对 象 。 依 次 选取 图 2.4.10a 所 示 的 圆 弧 和 边线 ， 单 击 [ 区 形 定 Д ср, 
完成 点 的 创建 ， 结 果 如 图 2.4.10b 所 示 。 


ЖИП, ЖАЦ “р” 


га ЕГА Е 创建 此 点 
选取 该 边线 та 
: а 2 
174 ЕС че 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 2.4.10 ”创建 点 


249 ”创建 点 集 


“创建 点 集 ” 是 指 在 现 有 的 几何 体 上 创建 一 系列 的 点 ， 它 可 以 是 曲线 上 的 点 ， 也 可 以 
征 曲面 上 的 点 。 本 小 贡 将 介绍 一 些 癌 用 点 集 的 创建 方法 。 


1. 曲线 点 
下面 以 图 2.4.11 所 示 的 范例 来 说 明 创 建 “ 曲 线 点 ”点 集 的 一 般 操 作 过 程 。 


_ 选 取 此 曲线 
с | : 
| + 

а) 创建 前 b) 创建 后 


9241 用 “曲线 点 ”创建 点 集 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.04\point_09_01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 于 加 一 ЕЕ 
2.4.12 所 示 的 “点 集 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 点 集 的 类 型 。 在 这 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
域 的 Неа А 下 拉 列 表 中 选择 辐 册 加 选项 。 

Step4. 设置 参数 。 根 据 系 统 提示 ,在 绘图 区 选取 图 2.4.11a 所 示 的 曲线 ， 在 (号 各 文本 框 
中 输入 值 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Secep5 зва ЖАБ, ооа, аиа аш 24а пь 所 示 ， 


поела, 8 | 
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曲线 点 产生 方法 
基本 几何 体 
ЕХ 


гё 
起 始 百 艺 比 


选择 起 六 下 学 比 对 象 (0) 
аА 
选择 终止 百分比 对 象 00) 


118 
Вто 


9 2.4.12 “点 集 ” 对 话 框 
2. 样 条 点 


站 面 以 图 2.4.13 所 示 的 范例 来 说 明 用 “ 样 条 点 


选取 该 申 线 


23 с 


а) 创建 前 b) 创建 后 
图 24.13 用“ 样 条 点 ”创建 点 集 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.04\point_09_02.prt。 

Step2. ЖРЕ 088 5) мед» ЕЕ 一 КА ко)... 
对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 点 集 的 类 型 。 在 “点 集 ” 对 话 框 的 村 N@ 下 拉 列 表 中 选择 
在 子 业 型 区 域 的 图 条 点 区 型 下 拉 列 表 中 选择 恩 国 先 项 。 

Step4. 选择 样 条 。 在 绘图 区 选取 图 2.4.13a 所 示 的 曲线 。 

Step5. 单 击 “ 点 集 ” 对 话 框 中 的 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 点 集 的 创建 ， 结 果 如 图 2.4.13b 
所 示 。 


З. Юд 
面 的 点 是 指 在 现 有 的 面 上 创建 点 集 。 下 面 以 狗 2.4.14 所 示 的 范例 来 说 明 用 “和 面 的 后 ” 


命令 , 系统 弹出 “所 集 ” 


选项 ; 
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创建 点 集 的 一 般 操 作 过 程 。 


选取 此 曲面 
1 aaa 
ее А / | | 十 + 1 
оо .+ + 4 
а) 创建 前 b) 创建 后 
8 2.4.14 用 “ 面 的 后 ”创建 点 集 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.04\point_09_03.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 705) наа ЕЦ + 命令 ， 系 统 弹 出 “点 集 ” 


对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 点 集 的 类 型 。 在 “点 集 ” 对话 框 的 竟 到 下 拉 列 表 中 选择 
ПРАВ 区 域 的 夯 点 产生 方法 下 拉 列 表 中 选择 区 国光 项 。 

Step4. 选择 而 。 在 绘图 区 选取 图 2.4.14a 所 示 的 曲面 。 

Step5. 设置 参数 。 在 | 栈 权证 网 区 域 的 四 国文 本 框 中 输入 值 5, 在 国 商 文本 框 中 输入 值 6， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step6. 单 市 区 确定 > 饥 ， 完 成 点 集 的 创建 ， 结 果 如 图 2.4.14b 所 示 。 


ei} 先 I . 


25 基准 坐标 系 的 创建 


坐标 系 是 可 以 增加 到 零件 和 装配 件 中 的 参照 特征 ， 它 可 用 于 : 

计算 质量 属性 。 

装配 元 件 。 

为 “有 限 元 分 析 (FEA) ”放置 约束 。 

为 刀具 轨迹 提供 制造 操作 参照 。 

用 于 定位 其 他 特征 的 参照 〈 坐 标 系 、 基 准点 、 平 面 和 轴线 、 输 入 的 几何 等 ) 。 

Е UG NX 11.0 系统 中 ， 可 以 使 用 以 下 三 种 形式 的 坐标 系 。 

绝对 坐标 系 “ACS) : 系统 默认 的 坐标 系 ， 其 坐标 原点 不 会 变化 ， 在 新 建文 件 时 

系统 会 自动 生成 绝对 坐标 系 。 

в 工作 坐标 系 〈WCS) : 系统 提供 给 用 户 的 坐标 系 ， 用 户 可 根据 需要 通过 移动 它 的 
位 置 来 设置 自己 的 工作 坐标 系 。 

в ”其 准 坐 标 系 “CSYS)〉: 该 坐标 系 弟 用 于 模具 设计 和 数控 加 工 等 操作 。 


ШПовево 


251 使 用 三 个 点 创建 坐标 系 


根据 押 选 的 三 个 点 来 定义 坐标 系 ，X 轴 是 从 第 一 点 到 第 二 氮 的 天 量 ，Y 轴 是 第 一 点 到 


021 000000000 


第 三 点 的 矢量 , 原点 是 第 一 点 。 下 面 以 图 2.5.1 所 示 的 范例 来 说 明 用 三 点 创建 坐标 系 的 一 般 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 2.5.1 使 用 三 个 点 创建 坐标 系 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.05\csys_create_01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插 和 加 一 > ЕН 一 СЛЕЗЕ а 25.2 
所 示 的 “基准 坐标 系 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国策 于 先 项 , 在 绘图 区 依次 选取 图 2.5.1a 
所 示 的 点 1、 点 2 和 点 3。 

Step4. 单 击 “ 基 准 举 标 系 ”对 话 框 中 的 区 确定 > 有 肯 钮 ， 完 成 坐标 系 的 创建 ， 结 
如 图 2.5.1b 所 示 。 

СЛЕ 21 НИНЕ: 


类 型 л 


Г за енач сета 
Пе ат. CsYs 
а 显示 快捷 方式 


图 2.52 “基准 坐标 系 ” 对 话 框 
2.5.2 所 示 “ 基 准 坐 标 系 ”对 话 框 大 型 区域 的 下 拉 列 表 中 各 选项 的 功能 说 阴 如 下 。 
(34): 可 以 手动 移动 CSYS 到 任何 想 要 的 位 置 或 方位 ， 或 创建 一 个 

关联 、 相 对 于 选 定 CSYS 动态 偏 置 的 CSYS。 

о Ша ( 自动 判断 ) : 创建 一 个 与 所 选 对 象 相关 的 CSYS， 或 通过 X、Y #7 
分 量 的 增 量 来 创建 CSYS。 实 际 所 使 用 的 方法 是 根据 所 选择 的 对 和 象 和 选项 来 确定 
的 。 要 选择 当前 的 CSYS， 可 选择 自动 判断 的 方法 。 

е ПАВЕЛ (原点 、 义 点 、Y 点 ): 根据 选择 的 三 个 点 或 创建 三 个 点 来 创建 
CSYS。 要 想 指 定 三 个 点 ， 可 以 使 用 点 方法 选项 或 使 用 相同 功能 的 菜单 打开 “点 ” 
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对 话 框 。X 轴 是 从 第 一 点 到 第 二 点 的 矢量 ，Y 轴 是 从 第 一 点 到 第 三 点 的 矢量 ， 原 
点 是 第 一 点 。 


: 根据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 创建 CSYS。 选 择 的 两 
个 矢量 作为 坐标 系 的 X 轴 和 YY 轴 ， 选 择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 
根据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 创建 CSYS。 选 择 的 两 
个 矢量 作为 坐标 系 的 乙 轴 和 X 轴 ， 选 择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 

生根 据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 创建 CSYS。 选 择 的 两 

个 矢量 作为 坐标 系 的 乙 轴 和 了 轴 ， 选 择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 

: 根据 所 选择 的 一 个 平面 、X 轴 和 原点 来 创建 CSYS， 其 中 选择 的 
平面 为 Z 轴 平 面 , 选取 的 义 轴 方 向 即 为 CSYS 中 Х 轴 方 向 , 选取 的 原点 为 CSYS 
的 原点 。 

е (三 平面 ) : 根据 所 选择 的 三 个 平面 来 创建 CSYS。X 轴 是 第 一 个 “ 基 
准 平 面 /平面 ”的 法 线 ，Y 轴 是 第 二 个 “基准 平面 /平面 ”的 法 线 ， 原 点 是 这 三 个 
基准 平面 / 面 的 交点 。 

(绝对 坐标 系 ) : 指定 模型 空间 坐标 系 作为 坐标 系 。X 轴 和 了 轴 是 “ 绝 
对 CSYS” 的 X 轴 和 了 轴 ， 原 点 为 “绝对 CSYS” 的 原点 。 

е _. БШШШ ( 当前 视图 的 坐标 系 ) : 将 当前 视图 的 坐标 系 设置 为 坐标 系 。X 
轴 平 行 于 视图 底部 ,Y 轴 平 行 于 视图 的 侧面 ,原点 为 视图 的 原点 ( 图 形 屏 幕 中 间 )。 
如 果 通 过 名 称 来 选择 ，CSYS 将 不 可 见 或 在 不 可 选择 的 层 中 ， 

( 偏 置 坐标 系 ) : 选取 现 有 的 基准 坐标 系 ， 通 过 输入 偏 置 值 和 旋转 角 

度 来 创建 CSYS。 


2.5.2 ”使 用 三 个 平面 创建 坐标 系 


用 三 个 平面 创建 坐标 系 是 指 选择 三 个 平面 《模型 的 表面 或 基准 平面 ) ， 三 个 平面 的 交 
点 即 为 坐标 原点 。 选 定 的 第 一 个 平面 的 法 同 天 量 定义 一 个 轴 的 方 同 ， 第 二 个 平面 的 法 同和 天 
жЕ Хо МАСИ, А22: НА РЕ ИА РН. 

如 图 2.5.3 所 示 ， 现 需要 在 三 个 垂直 平面 〈 平 面 1、 平 面 2 和 平面 3) 的 交点 上 创建 一 
个 坐标 系 ， 一 般 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.05\csys_create_02.prt。 

step2， ЖРЕТ АА 一 ЕЗ0 
坐标 系 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EE 二 于 选项 ,在 绘图 区 依次 选取 图 2.5.3a 所 示 
的 三 个 平面 为 基准 坐标 系 的 参考 平面 ， 其 中 X 轴 是 平面 1 的 法 同和 拓 量 ,，Y 轴 是 平面 2 的 法 
器 矢量 ， 原 点 为 三 个 平面 的 交点 。 


U< 0000000600 


Step4. 单 击 “ 基 准 坐 标 系 ” 对 话 框 中 的 [区 确 定 > есен, е крие, зезещия 
2.5.3Ь 所 示 。 


平面 3 
е“ 
Е) 
С Ф. 
ур. 2 е | 
Да 平面 1 2 
а) 创建 前 b) 创建 后 


2.5.3 ”使 用 三 个 平面 创建 基准 坐标 系 


2.5.3 ”使 用 两 个 相交 的 轴 ( 边 ) 创建 坐标 系 


选取 一 点 作为 坐标 系 的 原点 ， 选 取 两 条 直线 《或 轴线 ) 作为 坐标 系 的 X 轴 和 YY 轴 ， 
然后 束 可 以 定义 坐标 系 的 方 辐 。 如 图 2.5.4 所 示 ， 需 要 通过 模型 的 两 条 边线 创建 一 个 坐标 
系 ， 一 般 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.05\csys_create_03.prt。 

Step2. ФЕ КФ. ТВА (5) аә ЦЕЛЗИЙ 
坐标 系 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 美 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 于 生生 .Lai 先 I 页 ， 选 取 边 3 的 中 点 为 基准 坐 
标 系 的 原点 ， 然 后 依次 选取 图 2.5.4a 所 示 的 边 1 和 边 2 为 基准 坐标 系 的 和 X 轴 和 Y 轴 。 

Step4. 单 击 “ 基 准 坐 标 系 ”对 话 框 中 的 区 确定 || 护 包 ， 完 成 毕 标 系 的 创建 ， 结 果 如 图 


2.5.4b 所 示 。 
边 3 | 


а) 创建 前 b) 创建 后 
图 2.5.4 使 用 两 个 相交 的 轴 ( 边 ) 创建 基准 坐标 系 


说 明 : X 轴 与 立轴 的 方向 可 以 通过 单 击 “ 反 向 ”按钮 图 未 调整， 


2.5.4 6188 CSYS 坐标 系 


通过 参照 坐标 系 的 偏 移 和 旋转 可 以 创建 一 个 坐标 系 。 如 图 2.5.5 所 示 ， 需 要 通过 参照 从 
标 系 创建 一 个 仿 距 坐标 系 ， 一 上 般 操 作 步 缀 如 下 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch02.05\offset_cycs.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 Т9 05) = Е): 30000 
坐标 系 ” 对 话 框 。 
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Step3. 定义 创建 CSYS 的 类 型 。 在 路 型 区 域 的 ы а=: 0515 таи 

Step4. 定义 参考 CSYS 和 参数 。 ЕФРЕМ. 008 к 在 绘图 区 选取 图 
2.5.5a 所 示 的 基准 坐标 系 ， 在 加 3 190 < гр е В И, ЕТ, 文本 框 中 依 
次 输入 值 30.0、-15.0、12.0， 在 膏 豆 区 域 的 比 鲁 因 邓 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默 
иеа 

Step5. йт «АЕА хиени ОЕА Бр, осе а, АИ 
标 系 后 的 结果 如 图 2.5.5b 所 示 。 


_ -选取 此 坐标 系 


创建 此 坐标 系 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 2.5.5 创建 偏 置 CSYS 举 标 系 


25.5 创建 绝对 坐标 系 


在 绝对 坐标 系 的 原点 处 可 以 定义 一 个 新 的 坐标 系 ，X 轴 和 YY 轴 分 别 是 绝对 坐标 系 的 入 
办 和 立轴 ， 原 点 为 绝对 坐标 系 的 原点 。 在 UGNX11.0 中 创建 绝对 坐标 系 时 
ПИЖ КЗ ВӘ 一 БЕЛ 一 ЛЕЗГЗРОЕИИ 5, 1 ЯН но К 
ру з] 35р РЕ ВЕСИ са, е ВЕ Цен. 


25.6 ”创建 当前 视图 坐标 系 


在 当前 视图 中 可 以 创建 一 个 新 的 坐标 系 : X 轴 平 行 于 视图 底部 ，Y 轴 平 行 于 视图 的 侧 
面 ， 原 点 为 视图 的 原点 ， 即 图 形 屏幕 的 中 间 位 置 。 当 前 视图 的 创建 方法 ， 选 择 下 
із се 09) 一 > ЕШШЕ Е с. ， 在 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
СЕДИ ти, тр ти 


U3 0000 


= 曲线 设计 


曲线 是 曲面 的 基础 ， 是 曲面 造型 设计 中 必须 用 到 的 元 素 ， 因 此 了 解 和 
掌握 曲线 的 创建 方法 是 学 习 构 建 曲面 的 基本 技能 .利用 UG 的 曲线 功能 可 以 建立 多 种 曲线 ， 
其 中 基本 曲线 包括 点 、 点 集 、 直 线 、 圆 、 圆 约 、 倒 圆 角 和 倒 斜 角 等 ， 高 级 曲线 包括 样 条 线 、 
二 次 曲线 、 螺 旋 线 和 规律 曲线 等 。 本 章 主 要 内 容 包括 : 


е 基本 曲线 的 创建 和 编辑 е 高 级 空间 曲线 的 创建 和 编辑 
е 曲线 分 析 ө 曲线 编辑 


3.1 = Вн 


草 岁 曲线 可 以 由 一 个 或 多 个 章 网 段 ， 以 及 一 个 或 多 个 开放 或 封闭 的 环 组 成 。 如 采 将 单 
图 曲线 用 于 其 他 特征 ， 通常 限定 为 开放 或 封闭 环 的 单个 曲线 ( 它 可 以 由 许多 有 段 组 成 )。 创 建 
军 图 曲线 需要 进入 草图 环境 ， 每 个 章 图 特征 都 是 指定 平 甸 上 的 三 维 曲 线 和 点 的 集合 ， 可 随 
意 将 约束 应 用 到 理 图 ; 草图 特征 是 可 重复 使 用 的 对 象 ， 可 以 在 其 他 建 模 环境 下 通过 草图 特 
征 创建 新 的 特征 。 

草 几 曲线 创建 的 复合 曲线 可 以 作为 轨迹 ， 如 作为 扫描 轨迹 。 如 网 3.1.1 所 示 ， 需 要 在 模 
型 的 表面 上 创建 一 个 草图 样 条 曲线 ， 一 上 般 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.01\curves_sketch.prt。 

Step2. 进入 草图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 че» ПА 
取 图 3.1.1 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 单 市 上 瑞 定 | 钮 ， 进 入 草图 环境 . 

Step3. 绘制 草图 。 选 择 下 拉 菜 单 和 NE] 一 EE 一 >“ 
图 3.1.2 所 示 的 样 条 曲线 。 


生成 的 
т ЩАС У 、 选取 此 面 作 


ма» ен 


图 3.1.1 绘制 草图 样 条 曲线 


step4. ЖЕ КЮ 一 > ЕТ 
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3.2 基本 空间 曲线 


UG 软件 中 基本 空间 曲线 的 创建 包括 直线 、 圆 弧 、 圆 等 规则 曲线 的 创建 ， 以 及 曲线 的 
倒 圆 角 等 操作 。 


3.2.1 直线 

下 面 通过 介绍 几 种 创建 直线 的 方法 来 说 明 绘 制 空 间 直线 的 一 般 操作 过 程 。 

1. 直线 (点 -切线 ) 

进入 建 模 环境 , 选择 下 拉 菜 单 搬入 加 一 > ЕД 一 甘于 村 今 ,， 示 统 弹出 
3.2.1 所 示 的 “直线 ”对 话 框 。 通 过 该 对 话 框 可 以 创建 多 种 类 型 的 直线 ， 创 建 的 直线 类 型 


取决 于 对 直线 两 个 疹 点 的 约束 。 
下面 以 图 3.2.2 所 示 的 例子 来 说 明 通 过 “直线 《点 -切线 )” 创 建 赴 线 的 一 般 过 程 。 


起 点 选项 г 自动 间断 区 


каво 
м 


省 号 或 万 同 


(17 ваат |+ 


ж 选择 对 象 0) 图 
нра 


限制 创建 的 直线 、、 
设置 ~、、 


图 3.2.1 “直线 ”对 话 框 图 3.22 ”创建 的 直线 

说 明 : 在 不 打开 “直线 ”对 话 框 的 情况 下 ， 要 迅速 创建 简单 的 关联 或 非 关 联 的 直线 ， 
ИМЕ 35 6 ЯВА Е) не» Ei 型 下 面相 关 的 子 命令 ， 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.02\line01.prt。 

Step2. Ж РАА не» БЛ 一 
ХЕ. 

Step3. ХЕ Зад, Е йб Јо Фала но 7120 563 та Со А р 2 
白 处 右 击 ， 在 系统 弹出 的 图 3.2.3 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 国 命 令 )， 此 时 系统 弹出 图 3.2.4 
所 示 的 动态 文本 输入 框 ， 在 站 、 灾 和 王 文 本 框 中 分 别 输入 值 10、30 ЖО, 14 Enter 键 确认 。 


人 命令， 系统 弹 出 “直线 ” 


图 3.2.3 ”快捷 荣 单 图 3.24 动态 文本 输入 框 
说 明 : 
о 第 一 次 按键 盘 上 的 F3 键 ， 可 以 将 动态 文本 输入 框 隐藏 ， 第 二 次 按 ， 可 将 “直线 ” 
对 话 框 隐藏 ， 第 三 次 按 ， 则 显示 “直线 ”对 话 框 和 动态 文本 输入 框 。 
е 在 动态 文本 框 中 输入 点 坐标 时 需要 按键 盘 上 的 Tab 键 切换 ， 将 坐标 给 入 后 按 Tab 
键 或 Enter 键 确认 。 这 里 也 可 以 通过 “点 ”对 话 框 输入 点 。 

Step4. 定义 终点 。 在 图 3.2.5 所 示 的 “直线 ”对 话 框 本 本 本 本 贱 区 р) ВЕНЕТА зле 
选择 国史 先 项“〈 或 者 在 图 形 区 的 空白 处 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 命令 ); 
选取 图 3.2.6 所 示 的 曲线 1， 单 击 对 话 框 中 的 区 确定 > 上 及 钮 〈 或 者 单 击 鼠 标 中 键 )， 完 成 直 
线 的 创建 。 
ОГВ 


起 点 从 


起 点 选 项 | 十 ка 加 


占 СЕ 


= л 


图 3.25 “直线 ”对 话 框 图 3.2.6 选取 曲线 1 
2， 直 线 (点 -点 ) 
使 用 国 命令 绘制 直线 时 , 用 户 可 以 在 系统 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 起 始 
点 和 终点 相对 于 原点 的 坐标 值 来 完成 直线 的 创建 。 


РА 4 


| 


а) 创建 前 b) 创建 后 
327 直线 的 创建 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.02\line02.prt。 
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ССА аад. ре НР 


Step2. 102 73 1. 705) те» Е >. 直线 (点 - 点 ) 让) 


命令 ， 系 统 弹出 图 3.2.8 所 示 的 “直线 (点 -点 )” 对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 选取 图 3.2.9 所 示 的 坐标 原点 为 直线 起 点 , 选取 与 坐标 原点 相对 应 的 矩 


Южни А2626. 
Step4. т Н, 完成 直线 的 创建 。 


选取 此 扣 为 终 皮 
/ 


/ 


ха“ 


43.29 ”选取 直线 起 点 和 终点 


和 命令 可 绘制 与 XC 轴 、YC 轴 、ZC 轴 共 线 的 直线 ， 用 户 可 以 通过 
在 系统 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 直线 起 始点 的 坐标 和 直线 的 长 度 来 确定 直线 。 
下 面 以 图 3.2.10 所 示 的 例子 来 说 明 使 用 “直线 (点 -XYZ)” 命 令 创 建 直 线 的 一 般 操作 过 


2С га 
Це 
мс тт 
ат 
ХС хс 
а) 创建 前 b) 创建 的 直线 


图 3.2.10 直线 的 创建 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.02\line03.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 мее» EE 一 > ЕТЕДИ 
令 ， 系 统 弹出 图 3.2.11 所 示 的 动态 输入 框 С). 

Step3. 在 动态 输入 框 (一 ) 中 输入 直线 的 起 始点 坐标 “0，0，0)， 按 Enter 键 确 定 ， 
系统 弹出 动态 输入 框 〈 二 )。 

说 明 : 此 时 拖 动 鼠标 可 以 在 XC、YC 2С 方向 之 间 切 换 直 线 方向 。 

Step4. 移动 忌 标 将 直线 调整 全 图 3.2.12 т а], 在 动态 输入 框 (二 ) 中 输入 值 20， 
按 Enter 键 确 定 。 

Step5. 单 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 直线 的 创建 。 


一 


图 3.2.11 动态 输入 框 (一 ) 图 3.2.12 动态 输入 框 ( 二 ) 


U3 0000 


4. 直线 (点 -平行 


本 命令 可 以 类 确 绘 制 一 条 与 已 有 直线 平行 的 平行 线 ， 下 面 通过 图 
3.2.13 所 示 的 例子 来 说 明 使 用 “直线 《点 -平行 )” 命 令 创 建 直 线 的 一 般 操 作 过 程 。 


创建 此 平行 线 ~ >” 
ёс | И 
ЖЕ 
4 с, | 
< | 
ХС 


ХС 


а) 创建 前 b) 创建 后 


9 3.2.13 ”水 平 线 的 创建 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.02\line04.prt。 
Step2. 选择 Ку р ВАА Е) w= ЩО мене» EE 
命令 ， 系 统 弹 出 图 3.2.14 所 示 的 动态 输入 框 (一 )。 
Step3. 在 动态 输入 框 (一) 中 输入 直线 起 始点 的 坐标 “0，0，20)， 按 Enter 键 确 定 。 
Step4. 选取 图 3.2.15 所 示 的 直线 ， 在 动态 输入 框 ( 二 ) 中 输入 值 55， 按 Enter 键 确 定 ; 
早 击 限 标 中 键 ， 完 成 直线 的 创建 。 


> «2 直线 [点 -平行 ] (Е)... 


图 3.2.14 ”动态 输入 框 С) 图 3.2.15 ”动态 输入 框 С) 
5. 直线 〈 点 -垂直 ) 


使 用 ES 命令 可 以 绘制 一 条 直线 的 垂 线 ， 下 面 通过 创建 图 3.2.16 所 示 的 
亚 线 来 说 明 使 用 “直线 《点 - 垩 直 )” 命 令 创 建 直线 的 一 般 操作 过 程 。 


`` жа 
а) 创建 前 b) 创建 后 


图 3.2.16 ЕЕ 
Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.02\line05.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 和 A мене» EE мене» ЕТЕДИ 


Що о-»- ЕЕЕ ЗС 
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命令 ， 系 统 弹 出 图 3.2.17 所 示 的 动态 输入 框 (一 )。 

Step3. 在 动态 输入 框 (一 ) 中 输入 下 线 起 始 扣 的 坐标 “10，0，10)， 控 Enter 键 确定 ， 
系统 弹出 图 3.2.18 所 示 的 动态 输入 框 С). 

Step4. 选择 图 3.2.18 所 示 的 直线 ， 然 后 在 动态 输入 框 〈 二 ) АМН 40, 1 Enter 8 
确定 ; 单 击 上限 标 中 键 ， 完 成 直线 的 创建 。 


图 3.2.17 动态 输入 框 С) 图 3.2.18 ”动态 输入 框 (二 ) 
3.2.2 [ЕДУ] 


1. [5/7] 


ЕЕ 6) 一 ВЕЩИ 一 > IE Н С 
话 框 。 通 过 该 对 话 框 可 以 创建 多 种 类 型 的 圆 弧 或 融 ， 创 建 的 圆 弧 或 圆 的 类 型 取决 于 在 该 对 
话 框 的 下 拉 列 表 中 选择 的 不 同 约束 组 合 类 型 。 

下 面 通过 图 3.2.19 所 示 的 例子 来 介绍 使 用 相 切 - 相 切 - 相 切 ”方式 创建 圆 的 一 般 操 作 过 程 。 


“人 у АСА 


а) 创建 前 b) 创建 的 切线 圆 
图 3.2.19 КАНЕ 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.02\circul01.prt。 

Step2. Ж РА Б) 一 Е 一 人 
所 示 的 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 〈 一 )。 

Step3. 定义 圆 弧 类 型 。 在 99 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 

Step4. 定义 圆 弧 起 点 选项 。 在 下 点 区 域 的 起 点 选项 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 四 到 沈 项 〈 或 者 在 图 
形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 是 到 合 令 )， 然 后 选取 图 3.2.21 所 示 的 曲线 1. 

Step5. 定义 端点 选项 。 在 | 弓 点 区域 的 欧 训 选项 下 拉 列 表 中 选择 世 避 | 选项 (或 者 在 图 形 
区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 包 罚 命令 )， 然 后 选取 图 3.2.22 所 示 的 曲线 2。 


统 弹 出 图 3.2.20 


U3 0000 


Step6. 定义 中 点 选项 。 在 Фа рено Ва  у 77 26 л РЕД (或 者 在 图 形 
区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 加 命令 )， 然 后 选取 图 3.2.23 所 示 的 曲线 З. 
Step7. 定义 限制 属性 。 在 限制 区 域 选中 区 А У НЕ, ТЕА р а ЗА” 
най, взели. 
СИ: ОНА СЕ 


А 


选取 曲线 1 


| Ет -- А Б 
起 点 选项 45 相 切 т. ви 


ХАН 01) 


SS 


же. а] 


图 3.2.21 选取 曲线 1 
选取 曲线 2 


图 3.2.22 选取 曲线 2 


相 切 1 相 切 2 
选取 曲线 3 
~、 相 切 3 


~ 
~ 
~ 


ЎА, 


图 3.2.20 “ЩА” Е С) 图 3.2.23 ”选取 曲线 3 

Step8. 单 击 对 话 框 中 的 | 区 斑 定 2 | 拉 钮 ， 完 成 圆 的 创建 。 

说 明 : 在 “ 圆 狼 / 圆 ” 对 话 框 的 限制 区 域 中 取消 选中 亡 束 圆 复 选 框 ， 系 统 弹 出 的 对 话 杠 
如 图 3.2.24 所 示 ， 此 时 可 以 对 圆 弧 进行 限制 。 

3.2.24 所 示 的 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 〈 二 ) 中 部 分 选项 及 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 

е ве: 定义 缴 的 起 始 位 置 。 

е рх. 定义 弧 的 终止 位 置 。 

е МЕН (ЖП): 该 复 选 框 被 选中 时 ， 生 成 的 曲线 为 一 个 整 圆 ， 如 图 3.2.25b 所 示 。 

е 加 (зм): 单 击 该 按钮 ， 图 形 区 中 的 弧 变 为 它 的 补 狐 ， 如 图 3.2.25c 所 示 ， 

е (и): 有 多 种 满足 条 件 的 曲线 时 ， 单 击 该 按钮 在 几 个 备 选 解 之 间 切 换 ， 
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ева 5X 
类 型 у 
Е. | 


м 
м 
А. 
起 始 限制 


角度 
终止 限制 


图 3.224 “ЛА” Ха нЕ С) 


а) 弧 b) 整 圆 с) 补 弧 
А 3.2.25 ДРИН 


2. Няма) 


Л АД Сала)” РИА, Л АЛЕ ОН В) АЛЕН 
Л АУ а НАА Ж КА ДО 8 ААВВ 3.2.26 所 示 的 圆 弧 来 说 明 使 用 “ 圆 
ЩО Ска)” ведно СЛЕЗЕ. 


ЕК 


ҮС 

а 

< г) е 
я КС 


а) 创建 前 b) 创建 的 圆 弧 
3.2.26 ДАЈЕ 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.02\circul02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 播 太 站 мене» | 一 > EE 
命令 ， 系 统 弹 出 图 3.2.27 所 示 的 动态 输入 框 (一 )。 

Step3. 在 动态 输入 框 С) 中 输入 直线 起 始点 的 坐标 “0，0，0)， 按 Enter 键 确 定 ， 


П аар ЕЛСИ 


U3 0000 


系统 弹出 图 3.2.28 зА АЛЕ С). 
Step4. 在 动态 输入 框 ( 二 ) 中 输入 直线 终点 的 坐标 〈0，0，20)， 投 Enter 键 确定 ， 系 
统 弹 出 图 3.2.29 所 示 的 动态 输入 框 (三)。 
Step5. 在 动态 输入 框 ( 三 ) 中 输入 下 线 中 间 点 的 坐标 “10，0，10)， 按 Enter 键 确定 。 
Step6. 单 击 鼠标 中 键 ， 完 成 圆 弧 的 创建 。 


图 3.2.27 动态 输入 框 (一 ) 图 3.2.28 ”动态 输入 框 С) 图 3.2.29 ”动态 输入 框 (=) 


使 用 “加 (点 - 乓 ~- 相 切 )" 命 令 可 以 精确 绘制 一 条 和 且 线 的 相 切 加 ,下面 通 过 创建 图 3.2.30 
所 示 的 相 切 圆 来 说 明 使 用 “加 (点 - 扣 - 相 切 )” 命 令 创 建 圆 的 一 般 操作 过 程 。 


: 


a) 创建 前 b) 创建 的 直线 
图 3.2.30” 相 切 圆 的 创建 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.02\circul03.prt。 

$(ер2.2 ФЕ Һу 3 8.87% (Е) тена» СИБИ вини». sa 
命令 ， 系 统 弹出 图 3.2.31 所 示 的 动态 输入 框 (一 )。 

Step3. 在 动态 输入 框 ( 一 ) 中 输入 起 点 的 坐标 10，40，0)， 按 Enter 键 确 定 ， 系 统 
弹出 图 3.2.32 所 示 的 动态 输入 框 С). 

Step4. 在 动态 输入 框 〈 二 ) 中 输入 终点 的 坐标 “20，20，0)， 按 Enter Е. 

Step5. 选取 图 3.2.33 所 示 的 御 线 ， 系 统 目 动 创建 一 个 与 该 和 直线 相 切 的 圆 ， 单 击 鼠 标 中 
键 ， 完 成 相 切 圆 的 创建 。 


О р. О ЕЕЕ 


в: в: г. i И" 
图 3.2.31 动态 输入 框 (一 ) 3.232 动态 输入 框 〈 二 ) 图 3.2.33 ”选取 相 切 直线 


说 明 : 选取 直线 时 ， 光 标 应 靠近 圆 和 直线 相 切 的 位 置 ， 否 则 NX 系统 会 警告 并 提示 重 
新 选择 。 


3.23 曲线 倒 圆 角 


倒 圆 角 命令 可 以 用 来 编辑 现 有 的 圆 角 , 系统 会 日 动 将 指定 的 圆 弧 半径 作为 圆 角 的 半径 ， 
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用 户 也 可 以 目 定 义 圆 角 半 竹 。 在 选择 多 个 圆 角 对 象 时 ， 应 该 按 他 时 针 顺 序 选择 各 对 象 ， 以 
你 证 生成 的 圆 角 是 要 得 到 的 圆 角 。 下 面 将 分 别 介绍 几 种 圆 角 创建 的 一 般 操 作 过 程 。 


1. 简单 倒 圆 角 
下 面 通 过 图 3.2.34 所 示 的 范例 来 说 明 创 建 价 单 倒 圆 角 的 一 般 过 程 。 


| МИМИ на __ ЖАВ _， Р 
а ы 
вана да 
а пи 单 击 此 处 
а) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 3.2.34 ”简单 倒 圆 角 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.02\edit_arc01.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 重 和 AE 一 到 了 一 ОУ ЕЕ 
所 示 的 “基本 曲线 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “基本 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 是 |， 系统 弹出 “曲线 倒 圆 ”对 话 框 ， 
如 图 3.2.36 所 示 。 


I 命令, 系统 弹出 图 3.2.35 


按 绽 定 距 离 平 行 于 
站 原始 的 “的 新 的 
角度 增 量 | 0.0oobl 


图 3.2.35 “基本 曲线 ”对 话 框 图 3.2.36 “曲线 倒 圆 ”对话 框 
说 明 : 图 3.2.34a 所 示 光 标 圆 半 径 内 应 该 包括 所 需要 选取 的 两 条 直线 ， 且 光标 十 字 准 
线 的 焦点 应 该 在 两 直线 夹 角 的 内 部 ， 只 有 光标 处 于 这 样 的 位 置 时 单 击 才能 生成 图 3.2.34b 
所 示 的 圆 角 。 


U3 0000 


2. 两 条 曲线 的 曲线 圆 角 


通过 图 3.2.37 所 示 的 例子 来 说 明 创建 曲线 圆 角 的 一 般 操 作 过 程 。 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.02\edit_arc02.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 EE 一 > ОДО 一 ЕЕЗ 
曲线 ”对 话 框 。 


命令 ， 系统 弹出 “基本 


а) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.2.37 ”曲线 圆 角 


Step3. 在 Каи ня 7 Дари КаК нее 系 “ пней ран 
наана оннара арен 
3.2.37 Век; Маро ВВ рия, звания. 

їл ВА: 

е ee， 系统 会 弹出 警告 窗口 ， 提 示 曲 线 的 参数 将 被 移 除 ， 此 时 应 单 击 
| 按钮 才能 继续 。 

е чечине 如 果 单 击 点 的 位 置 不 同 , 生成 的 倒 角 位 置 也 会 不 同 ， 如 图 3.2.39 一 

图 3.2.41 所 示 。 


НО а 


- жж -~~ we 


с? 


曲线 2 7 ж г 


ната 7” 
图 3.2.38 点 的 不 同位 置 图 3.2.39 单 击 点 2 区域 


图 3.240 ” 单 击 点 3 区域 图 3.241 单 击 点 4 区域 


. 三 条 曲线 的 曲线 圆 角 
通过 图 3.2.42 所 示 的 例子 来 说 明 创建 三 条 曲线 的 曲线 圆 角 的 一 般 操 作 过 程 。 
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曲线 3 、、 
20у 单 击 此 位 置 
а) 倒 加 角 前 b) 倒 圆 角 后 с) ВАЛЕ 


图 3.2.42 ”三 条 曲线 的 曲线 圆 角 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.02\edit_arc03.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 EE 一 > ОДО 一 ЕЕ 
曲线 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “基本 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 圆 角 ” 按 铀 9， 系统 弹出 “曲线 倒 圆 ”对 话 框 。 
Step4. 在 “曲线 倒 圆 ”对 话 框 中 单 击 “3 曲线 圆 角 ”按钮 ， 依 次 选取 图 3.2.42a 所 
示 的 曲线 1、 曲 线 2 和 曲线 3， 然 后 单 击 图 3.2.42b 所 示 的 位 置 作为 圆 角 中 心 的 大 概 位置 ， 
完成 倒 圆 角 的 创建 ， 结 果 如 图 3.2.42b 所 示 ; Маро ЗМ он, ханове. 
їл ВА: 
е 在 Step4 中 ， 如 果 依 次 选取 图 3.2.42а 所 示 的 曲线 3、 曲 线 2 和 曲线 ]， 然 后 单 击 
图 3.2.42c 所 示 的 位 置 ， 则 生成 的 倒 角 位 置 就 会 不 同 。 
е 在 倒 圆 角 前 , Ят чел” и М внесена Му вве-ане т ГА Вижзане 
三 个 复 选 框 为 选中 状态 。 


命令 ， 系统 弹出 “基本 


3.24 Нав 


倒 斜 角 操作 是 在 两 个 共 面 直线 之 间 创 建 斜 角 ， 创 建 方法 有 两 种 ， 简单 倒 斜 角 和 用 户 定 
Ханя. 


.简单 倒 斜 角 


过 图 3.2.43 所 示 的 例子 来 说 明 创建 价 单 倒 斜 角 的 一 般 操 作 过 


пор 


а) Вт pb) 倒 斜 角 后 
图 3.2.43 ”简单 倒 斜 角 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.02\edit_line.prt。 

Step2. Ж Б АБ) 一 > EB 于 сее» БЕЛО 
对 话 框 (一 )， 如 图 3.2.44 所 示 。 

Step3. 在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 Бала 按钮 ， 系 统 
弹出 图 3.2.45 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 Сто, АВ з Е Лия 10, Ма ВЕ осн. 


Шар, АТН Н” 


U3 0000 


简单 倒 笠 角 


Юле 
ае) (ва | не) 


| 10. 0000 


上 证 本 [= 返回 了 овен) 


3.244 “МАЯ” ХЕ С) 图 3.2.45 “МАЯ” ХЕЛЕ С) 
Step4. 单 击 靠近 矩形 右上 角 的 矩形 内 部 一 点 ， 如 图 3.2.46 所 示 的 点 1 位 置 ( 点 选 时 鼠 
标 指针 的 圆 形 区 域 要 包含 矩形 角 )， 则 系统 自动 生成 倒 斜 角 。 此 时 系统 弹出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 
框 (三 )， 如 图 3.2.47 бта: ОНА воен ўм А рў Д 
倒 斜 角 )。 
Step5. 在 图 3.2.47 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 (三 ) рова Но, с АТ 
创建 。 


А 29 ~ ~ хе 
жж, “нз 
Ра Пена 
` Саев | вв | 
图 3.2.46 点 的 不 同位 置 图 3.2.47 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 (三 ) 


注意 : 

е 在 Step4 中 ， 如 果 单 击 珑 形 右 上 角 周 转 点 的 位 置 不 同时 ， 生 成 的 倒 角 位 置 也 会 不 
同 ， 如 图 3.2.48 ~ 图 3.2.50 所 示 。 

е ”如 果 单 击 的 点 距离 矩形 角 太 远 ， 则 系统 会 弹出 “错误 ”对 话 框 。 


图 3.248 单 击 点 2 区域 图 3.249 单 击 点 3 区域 图 3.2.50 单 击 点 4 区域 


2. ВРУ 
下面 通 过 图 3.2.51 所 示 的 例子 来 说 明 创建 用 户 定 义 倒 笠 角 的 一 般 操 作 过 


о Б. 


а) 倒 和 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
图 3.2.51 ”用户 定义 倒 斜 角 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.02\edit_line.prt。 


Step2. Ж КБ А Б) 一 > 可 一 “而 
对 话 框 。 | | 
Step3. (Е “В” ХАЛЕ тЫ аала. 按钮 ， 系 统 弹出 


ит, АЗ Чан” 
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3.2.52 тәк “ЈА” ХРАМЕ С), 


3.2.52 “Н” ХАМЕ С) 
3.2.52 所 示 “ 倒 斜 角 ”对 话 框 (一 ) 中 的 按钮 说 明 如 下 。 


е ве “| 系统 自动 对 直线 进行 修剪 . 

е ви |. 由 用 户 指定 修 前 边 . 

е пва] жа, 

Step4. 在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 (一 ) Ваа а, Ж 
统 弹 出 图 3.2.53 Вт) “А” ХАМЕ С). 


OM 


图 3.2.53 “Н” ХАЛЕ С) 
3.2.53 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 〈 二 ) 中 各 个 选项 的 说 明 如 下 。 
ө МЕХ КЛЕ: 用 于 输入 两 曲线 交点 与 倒 斜 角 线 起 点 之 间 的 距离 。 
е ЯЕХ ХЕ: 用 于 输入 第 二 条 曲线 与 针 角 之 间 的 夹 角 ， 


е вав). 单 击 该 按钮 ,选择 儿 角 定义 方式 为 两 条 直线 
上 的 偏 置 值 
Step5. АВ ер, ,系统 阐 出 图 32.54 所 示 的 “ 倒 斜 


Ж” Хил С), 


а 2 


аала 
| [一 返回 一 | [一 取消 一 | 


3.2.54 “И” ХАНЕ С) 
3.2.54 уй “АН В” ПЕЕ (=) 中 各 个 选项 的 说 明 如 人 下。 
ө РН 1 кл. 两 曲线 交点 与 第 二 条 直线 上 倒 斜 角 线 起 点 之 间 的 距离 。 
ө ЇЕ КЛЕ: 两 曲线 交点 与 第 一 条 直线 上 倒 斜 角 线 起 点 之 间 的 距离 ， 


U3 0000 


ө | Рата РА Е |: 单 击 该 按钮 选择 针 角 定义 方式 为 第 一 条 直线 
上 的 偏 置 值 和 第 二 条 直线 上 的 角度 ， 即 回 到 图 3.2.53 所 示 的 对 话 框 。 

Step6. 定义 偏 置 值 。 ае «ун? ХЕИ (三 ) ЖА ВН ЕА. 
值 10 和 15， 单 市 确定 о. 

Step7. 选择 图 3.2.55 所 示 的 直线 1 和 直线 2， 在 算 形 右上 和 角 内 部 单 击 图 3.2.55 所 示 的 
点 1 位 置 ， 则 系统 生成 图 3.2.51b Ре АН. 

说 明 : 在 Step7 中 ， 如 果 单 击 和 矩形 右上 角 周 围 点 的 位 置 不 同时 ， 生 成 的 倒 角 形状 也 会 
不 同 ， 如 图 3.2.56 ~ 图 3.2.58 所 示 。 


паши ря 


图 3.2.55 ”选择 直线 和 位 置 图 3.2.56 点 2 位 置 3.2.57 点 3 位 置 图 3.2.58 ”点 4 位 置 


Step8. 在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 单 击 E 消 加 |j 乌 ， 完 成 倒 斜 角 的 创建 。 


3.3 ”高 级 空间 曲线 


空间 曲线 在 曲面 建 模 中 的 使 用 非常 频繁 ,创建 曲线 质量 的 好 坏 对 于 生成 的 曲面 质 
перона и 空间 曲线 主要 包括 样 条 曲线 、 二 次 曲线 、 规 律 曲 线 、 螺 旋 线 和 文本 
曲线 等 。 


3.3.1 样 条 曲线 


а еа 根据 极点 、 通 过 点 、 拟 合 和 垂直 于 平面 。 下 面 将 对 “ 根 
据 极 点 ”“ 通 过 点 ”两 种 方法 进行 说 明 ， 万 外 两 种 方法 请 读者 目 行 练习 。 


1. 根据 极点 


根据 极点 是 指 样 条 曲线 不 通 а н 下 面 通过 创建 
图 3.3.1 所 示 的 样 条 曲线 来 说 明 通 过 “根据 极点 ”方式 创建 样 条 曲线 的 一 般 操 作 过 程 。 


图 3.3.1 “根据 极点 ”方式 创建 样 条 曲线 


UG NX 11.0 曲面 设计 教程 


Step1. 狐 建 一 个 模型 文件 ， 文 件 名 为 spline.prt。 

Step2. Ж. Е К АБ) 一 > EE 一 “于 于 于 于 
弹出 图 3.3.2 所 示 的 “艺术 样 条 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 曲线 类 型 。 在 2 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 

Step4. 定义 极点 。 单 击 强 位 豆 区 域 的 “点 构造 器 ” 按钮 央 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ; 
在 “点 ”对 话 框 匡 和 到 列 区 域 的 国 、 国 和 国文 本 框 中 分 别 输入 值 0、0 ято, В ВЕ | 
钮 ， 完 成 第 一 极点 坐标 的 指定 。 

Step5. 参照 Step4 创建 其 余 极点 。 依 次 输入 值 10、-20、0; 30. 20. 0; 40、0、0， 单 
市 确定 Ден, 

Step6. 定义 曲线 次 数 。 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 堪 训 省 区 域 的 站 这 文 本 框 中 输入 值 3。 

step7. 单 击 [5 确定 > 有 x 钮 ， 完 成 样 条 曲线 的 创建 。 


类 型 


[A 根据 极点 У) 
за 

约束 

参数 化 

хан 

Пан 

| | 封闭 


制图 平面 
| | 约束 列 平面 


[8 Е Оу цу С 
Ва 

Ою ма Охе 
Ота ” 门 法 向 (О 
延伸 

тата 


пер 


图 3.3.2 “艺术 样 条 ”对 话 框 
2. 通过 点 
样 条 曲线 还 可 以 通过 使 用 文档 中 点 的 坐标 数据 来 创建 ,下面 通过 创建 图 3.3.3 所 示 的 样 
条 曲线 来 说 明 利 用 “通过 点 ”方式 创建 样 条 曲线 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 新建 一 个 模型 文件 ， 文 件 名 为 splinel.prt。 


U3 0000 


图 3.3.3 “通过 点 ”方式 创建 样 条 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单独 和 EE 一 ВЕЩ 一 РЕТИ 
出 图 3.3.2 所 示 的 “ 样 条 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 曲线 类 型 。 在 对 话 框 中 的 28 下 拉 列 表 中 选择 

Step4. 定义 极点 。 单 击 雪 而 加 区 域 的 “点 构造 器 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 在 
“点 ”对 话 框 国生 到 王 区 域 的 国 、 国 、 国 文本 框 中 分 别 输入 值 0、0、0， 单 击 [确定 Цит, 
完成 第 一 极点 坐标 的 指定 。 

Step5. 参照 Step4 创建 其 余 极点 。 依 次 输入 值 10、10、0; 20. 0. 0; 40. 0. 0, #16 
| 确定 фин, 

Step6. 单 击 区 确定 | 钮 ， 完 成 样 条 曲线 的 创建 。 


332 二 次 曲线 


在 东 些 情况 下 ， 单 方向 上 的 二 次 曲线 比 样 条 更 有 用 。UG NX 11.0 可 以 创建 四 种 类 型 的 
二 次 曲线 : 圆 弧 / 圆 、 顶 圆 、 抛 物 线 和 双 曲 线 。 下 面 分 别 介绍 创建 顶 圆 、 抛 物 线 和 双 曲 线 的 
一 般 操 作 过 程 。 

1. 椭圆 


下 面 通过 创建 图 3.3.4 所 示 的 椭圆 来 说 明 创建 椭圆 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 狐 建 三 维 模 型 文件 ， 文 件 名 为 circlel.prt。 

Step2. 选择 命令 。 ЖЕ ТАЗЕ ВАБ) 一 > Е 一 СОЕ 
“点 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 椭圆 中 心 。 在 “点 ”对 话 框 的 下、 振 、 至 文本 框 中 分 别 输入 值 0、0、0， 
аве Цин, 

Step4. 设置 椭圆 参数 。 在 系统 弹出 的 “椭圆 ”对 话 框 中 输入 图 3.3.5 所 示 的 参数 值 。 

иг: 


图 3.3.4 ЖИ 图 3.3.5 “椭圆 ”对 话 框 
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Step5. 单 击 [ 兢 定 | 钮 ， 完 成 椭圆 的 创建 ， 系 统 重新 弹出 “点 ”对 话 框 。 
Step6. 在 “点 ”对 话 框 中 单 击 量 李渔 咱们 钮 . 


2. 抛物 线 


下 面 通过 创建 图 3.3.6 所 示 的 抛物 线 来 说 明 创建 抛物 线 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 狐 建 三 维 模 型 文件 ， 文 件 名 为 circle2.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单一 A (57 тен» 曲线 [Ch = 6 са ние (0)... 94 系统 弹出 « 点 Д 对 
话 框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国 、 国 、 国 文本 框 中 分 别 输入 值 0、0、0， 单 击 攻 歼 定 Щр. 

Step3. 设置 抛物 线 参数 。 在 系统 弹出 的 “抛物 线 ” 对 话 框 中 输入 图 3.3.7 所 示 的 参数 。 


Мзз6 ”抛物 线 图 3.3.7 “抛物 线 ” 对 话 框 
Step4. ЛВ jx 钮 ， 完 成 抛物 线 的 创建 ， 系 统 重新 弹出 “点 ”对 话 框 。 
Step5. 在 “点 ”对 话 框 中 单 击 庆 对 |j 包 ， 


З. ЕҢ 


下 面 通过 创建 图 3.3.8 所 示 的 双 曲 线 来 说 明 创建 双 曲线 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 新 建 三 维 模 型 文件 ， 文 件 名 为 circle3.prt。 

Step2. ЕРЕ ВАО 一 > ВЕЩ 一 < | 命令， 系统 弹出 “点 ”对 
话 框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国 、 国 、 国 文本 框 中 分 别 答 入 值 0、0、0， 单 市 [确定 Цит. 

step3, 设置 双 曲 线 参数 。 在 系统 弹出 的 “ 双 曲 线 ” 对 话 框 中 输入 图 3.3.9 所 示 的 参数 。 

Step4. 单 市 确定 有 x 钮 ， 完 成 双 曲 线 的 创建 ， 系 统 重新 弹出 “点 ”对 话 框 。 

Step5. 在 “点 ” хиени, ВИНО оер. 


图 3.3.8” 双 曲线 图 3.39 “ 双 曲 线 ” 对 话 框 


U3 0000 


3.3.3 规律 曲线 


В ТЭ ЧАВА) 一 ЕО 一 下 要 于 于 号 ， 在 示 统 弹出 的 图 3.3.10 
所 示 的 “规律 曲线 ”对 话 框 (一 〉 中 选择 不 同 的 选项 ， 可 以 创建 多 种 规律 曲线 。 


с ваша Е: 
x 规律 
规律 类 型 И 根 据 方程 
зе + | 
Е |xt | 
Y 规律 А 
规律 类 型 | 二 根据 方程 _ 根 据 方程 


Ен Съ) |= 根据 规律 曲线 
Бан ES © 显示 快捷 方式 


> 


тне л 
规律 类 型 | 撤 根 据 方程 ” 赂 
参数 [ 
函数 а) 
设置 


图 3.3.10 “规律 曲线 ”对 话 框 (一 ) 


图 3.3.10 所 示 的 “规律 曲线 ”对 话 框 (一 〉 中 的 各 个 选项 说 明 如 人 下。 

о Ш (57). 允许 给 整个 规律 函数 定义 一 个 常数 值 。 系 统 提示 只 输入 一 个 规律 
值 ( 即 该 常数 ). 

а ( 线性 ); 用 于 定义 一 个 从 起 点 到 终点 的 线性 变化 率 。 

Б ( 三 次 )， 用 于 定义 一 个 从 起 点 到 终点 的 三 次 变化 率 ， 

са (СВО КН) 使 用 沿 着 状 线 的 两 个 或 多 个 点 来 定义 线性 规律 隔 
数 。 在 选择 养 线 曲线 后 ， 可 以 沿 着 这 条 曲线 指定 多 个 点 。 系 统 会 提示 您 在 每 个 点 
处 输入 一 个 值 。 

е ШОСЕ (лкк): 使 用 沿 着 着 线 的 两 个 或 多 个 点 来 定义 一 个 三 次 规 
律 兄 数 。 在 选择 瑚 线 曲 线 后 ， 可 以 沿 着 该 湖 线 指定 多 个 点 。 系 统 会 提示 您 在 每 个 
点 处 输入 一 个 值 。 


Ф ША ( 根据 方程 )， 使 用 一 个 现 有 表达 式 及 “参数 表达 式 变量 ”来 定义 一 个 
Ф ШЕСИ ( 根据 规律 曲线 ): 允许 选择 一 条 由 光 顺 连接 的 曲线 组 成 的 线 串 来 定 


义 一 个 规律 函数 . 
下 和 面 通 过 介绍 “线性 ”*”“ 沿 看 冰 线 的 三 次 ”“ 根 据 方程 ”三 种 方式 来 说 明 创 建 规 律 曲线 


UG NX 11.0 曲面 设计 教程 


的 一 般 操 作 过 程 。 
1. 线性 
下 面 通 过 创建 图 3.3.11 所 示 的 直线 来 说 明 “ 线 性 ”方式 创建 规律 曲线 的 一 般 操 作 过 程 。 


图 3.3.11 “线性 ”方式 创建 规律 曲线 

Step1. 狐 建 三 维 模 型 文件 ， 文 件 名 为 line.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 年 一 > ВЕЩИ 一 ЕТЕТ 
曲线 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 方式 。 在 | 于 规律 区 域 的 #88 下 拉 列 表 中 选择 国生 2 过 选项 。 

Step4. 设置 参数 。 在 “规律 曲线 ”对 话 框 (二 ) 中 输入 图 3.3.12 所 示 的 参数 值 ， 完 成 
X 规律 定义 。 

Step5. 重复 Step3 和 Step4 步骤 两 次 ， 分 别 完成 YY 和 乙 规 律 的 定义 〈 图 3.3.12)， 单 击 


(сте > Цин, зрение, 


命令 ， 系 统 弹 出 “规律 


| 
по. 


А 
изв |Ы 
i 
| 3 mm + 


у 线性 м 


| 1 


图 3.3.12 “规律 曲线 ”对 话 框 (二 ) 
2. даван- я 
下 面 通 过 创建 图 3.3.13 РЕКА НА “У АЈ а” Мае НИЕ НН 21 — 
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般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.03\lines.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 一 ЕДИ 一 12 ЛЕТЕЛИ 
曲线 ”对 话 框 。 

Step3， 在 国 更 到 区 域 的 厦 重 于 到 下 拉 列 表 中 渴 择 EDEE 项 Зисо ОА ЗЕВЕЯВЕВ (0) 
区 域 ， 选 取 图 3.3.14 所 示 的 直线 作为 将 线 ， 单 击 “点 对 话 框 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “点 ”对 
话 框 。 

Step4. 选择 直线 的 上 端点 为 第 一 点 ， 单 市 _ 琵 定 必 灾 钮 ， 系 统 返 回 “ 规 律 曲线 ”对 话 框 ， 
ТВАЕ с 域 的 轿 国 文本 框 中 输入 值 5， 单 击 届 按钮 ， 选 取 直 线 中 点 为 第 二 点 ， 单 击 
ве Дер, с ВЕ з уа ер А т. сЕ, Ав К 
Уила є, А.Е ср, ВЛА рс з З е ЛИН 10, зе ХУЙ 
律 定义 ， 结 果 如 图 3.3.15 所 示 。 


I 命令， 系统 弹出 “规律 


о| 775 ЕЈЕЗ 
X 规律 A 
规律 类 型 + 
ё ЕАК (1) 

后 向 


, “创建 的 曲线 


ЯТЕХАЧА 
点 3 


< 一 | 
ҰС 位 置 BL 疆 长 百分比 54 
图 3.3.13 АДО 0” ОКЕ 25 % е Баура 
A 
点 1 0. 000000 5. 000000 26-5 | 

, ЖЫН 点 2 50. 000000 1. 000000 }р49=1 


7 


ҮС 


И лит 
е 
3.3.14 ”选择 疹 线 3.3.15 “规律 曲线 ”对 话 框 (三 ) 


Step5. 重复 Step3 和 Step4 步骤 两 人 次， 两 次 输入 的 参数 分 别 为 10、1、5 和 10、5、1， 
完成 规律 和 规律 的 定义 。 
Step6. 在 “规律 曲线 ”对 话 框 中 单 击 [E 确定 | 护 饵 ， 完 成 曲线 的 创建 。 


3. 根据 方程 


下 和 面 通过 创建 图 3.3.16 所 示 的 抛物 线 来 说 明 “ 根 据 方程 ”方式 创建 规律 曲线 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 狐 建 一 个 模型 文件 ， 文 件 名 为 curve.prt。 
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Step2. И КЪЗЕМ ТВ 一 > РЕЗЕ >, Хесе 33.17 所 示 的 “表达 
式 ” 对 话 框 。 在 对 话 框 中 单 击 “ 导 入 表达 式 ” 按 钮 圈 ， 在 系统 弹出 的 “导入 表达 式 文件 ” 
对 话 框 中 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.03\fol.exp; 单 击 “ 表 达 式 ”对 话 框 中 的 确定 | 
钮 ， 完 成 导入 。 


图 3.3.16 “根据 方程 ”方式 创建 规律 曲线 
说 明 : 表达 式 也 可 以 在 “表达 式 ” 对 话 框 中 的 名 称 和 公式 文本 框 中 输入 ， 输 入 的 表达 
式 应 为 参数 方程 形式 ， 参 数 分 别 为 用 户 定义 的 和 参数。 输入 的 时 候 ， 要 注意 所 有 的 参数 必须 


全 部 定义 到 ， 否 则 会 提示 出 错 。 


显示 6 个 表达 式 ， 共 9 个 
显示 | 用 户 定义 的 夫 达 加 | 
表达 式 组 (тет Ea 
显示 锁定 的 公式 表达 式 
Павее 

操作 

导入 /导出 


图 3.3.17 “表达 式 ” 对 话 框 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 插入 一 于 一 ЕЕЕ 
曲线 ”对 话 框 。 

Step4. 2-Х #8 区 域 的 В суб 
在 饪 数 文 本 框 中 输入 xt， 完 成 X 规律 定义 。 

Step5. 重复 Step4 步 嗓 两 次 ， 两 次 输入 的 参数 分 别 为 t、yt 和 t、zt， 完 成 Y 规律 和 2Z 
规律 的 定义 ， 结 果 如 图 3.3.18 所 示 。 

说 明 : 本 例 创 建 的 曲线 是 过 原点 的 抛物 线 ， 如 果 要 在 特定 位 置 创建 ， 则 需要 在 图 形 区 
选择 特定 位 置 作为 曲线 的 交点 。 


ив, АВ “МИЕ 


Ша та, В 文 木 框 中 输入 t， 
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Step6. 在 图 3.3.18 所 示 的 “规律 曲线 ”对 话 框 (四 ) Чи й ВАЕ р, зори 
的 创建 。 


规律 类 型 
зет 
аёт 


т МФ 


规律 类 型 
зе 
аёт 
Хр 
设置 


图 3.3.18 “规律 曲线 ”对 话 框 (四 ) 
3.34 螺旋 线 
在 建 模 或 者 造型 过 程 中 ， 螺 旋 线 也 经 党 被 用 到 。UG NX 11.0 通过 定义 螺旋 线 方位 、 起 始 


角度 、 直 径 或 半径 、 螺 距 、 长 度 、 放 转 方 同等 参数 来 生成 螺旋 线 。 生 成 螺旋 线 的 方式 有 两 种 : 
一 种 是 沿 舌 量 方式 ;另外 一 种 是 沿 大 线 方式 ， 下 面具 体 介 绍 这 两 种 螺旋 线 的 创建 方法 。 


1. 沿 天 量 螺旋 线 
下面 以 图 3.3.19 所 示 的 螺旋 线 为 例 来 介绍 党 矢量 螺旋 线 的 创建 方法 。 


图 3.3.19 ред 
Step1. 狐 建 一 个 模型 文件 ， 文 件 名 为 helix.prt。 
Step2. 1. 09 Р ВИЛА В) наа ПОЩИ 一 > арт 
出 “螺旋 线 ” 对 话 框 。 


Ша 令 系统 弹 
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Step3. 定义 类 型 和 方位 。 在 “螺旋 线 ” 对 话 框 必 型 = 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 用 于 
项 ， 单 击 贡 侠 区 域 的 “CSYS 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 图 3.3.20 所 示 的 “CSYS” 对 话 
Не; 在 “CSYS” 对 话 框 的 图 下 拉 列 表 中 选择 村 蚁 巴 轩 先 项 , 单 击 对 话 框 中 的 确定 | 
钮 ， 系 统 返 回 到 “螺旋 线 ” 对 话 框 С). 

Step4. 定义 螺旋 线 参数 。 

(1) 定义 大 小 。 在 图 3.3.21 所 示 “ 螺 旋 线 ” 对 话 框 (一 ) Орц в Ф ВЕ 单 
选项 ， 在 淖 守 类 型 下 拉 列 表 中 选择 思 于 挝 项 ， 然 后 输入 直径 值 为 20。 

EE 


类 型 


== 


> 


ф 沿 矢量 а Досев 
ет 


а 显示 快捷 万 式 


| == A 
规律 类 型 


Изи 
98 щаре 


РЕТ 

доло ВЕНрИ 
Е ВАН) 
та та. 

旋转 方 回 
距离 公差 
角度 必 甜 


图 3.3.20 “CSYS” 对 话 框 图 3.3.21 “螺旋 线 ” 对 话 框 (一 ) 
(2) 定义 螺 距 。 在 “螺旋 线 ” 对 话 框 电 到 区 域 的 雪 律 类 型 下拉 列表 中 选择 国 对 交 项 ， 
然后 输入 螺 距 值 5。 
(3) 定义 长 度 。 在 “螺旋 线 ” 对 话 框 蜂 麻 区 域 的 中 法 下 拉 列 表 中 选择 号 加 选项 ， 在 пейеваян 
文本 框 中 输入 值 0， 在 警 目 限制 文本 框 中 输入 值 30。 
(4) 定义 旋转 方向 。 在 “螺旋 线 ” 对 话 框 基 时 区 域 的 苦 苇 方向 下拉 列表 中 选择 碟 旨 选项。 
Step5. 单 击 对 话 框 中 的 区 确定 | 的 饥 ， 完 成 螺旋 线 的 创建 。 
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3.3.21 所 示 的 “螺旋 线 ” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
е -ЗтряЯж: 用 于 定义 生成 螺旋 线 的 类 型 。 


М ЕЕ. РЈ ЈА, ДАБ 109 200) 0] 2626. 
м ШЕСЕ. 污 中 该 选项 ， 根 据 选 择 的 养 线 来 创建 螺旋 线 。 


е Хр 用 于 定义 螺旋 线 的 截面 大 小 ， 有 站 ВЕД Е 两 种 定义 方式 。 
е ЗЕ иж. 用 于 定义 螺旋 线 的 螺 距 值 。 
е Крн: 用 于 定义 螺旋 线 的 长 度 参 数 。 
и Д. жфт, а а ле К. 
А. 选中 该 选项 ， 使 用 圈 数 来 定义 螺旋 线 的 长 度 ， 


МІ 
2. АВЕ 


下面 以 图 3.3.22 оле ЈАТ РЕВЕ 26 КОЕ 7725 о 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.03\helix_02.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 捕 训 5) mm 和 > ВИЦ 一 > 三 | 螺旋 线 0). 
出 “螺旋 线 ” 对 话 杠 。 
Step3. 定义 类 型 。 在 “螺旋 线 ” 对 话 框 [ 计 型 “区域 的 下 拉 列 表 中 选择 B83 先 项 ， 选 
取 图 3.3.22a 所 示 的 曲线 为 硝 线 。 


选取 此 曲线 
\ 


ар 创建 前 Оро 
图 3.3.22 ИЕ 
Step4. 定义 螺旋 线 参 数 。 
(1) 定义 大 小 。 在 图 3.3.23 所 示 的 “螺旋 线 ” 对 话 框 〈 二 ) О рс 6 直径 
单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 锥 后 输入 直径 值 10。 
(2) 定义 螺 距 。 在 “螺旋 线 ” 对 话 框 荔 距 区 域 的 赵 健 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 夺 项 ， 


然后 输入 螺 距 值 5。 
(3) 定义 长 度 。 在 “螺旋 线 ” 对 话 框 芍 攻 区 域 的 瑟 雹 下拉 列 表 中 选择 证 汉 选 项 ， 输 入 圈 
数值 25。 


(а) 定义 旋转 方向 。 在 “螺旋 线 ” 对 话 框 轿 本 区 域 的 情 冯 一 下 拉 列 表 中 选择 国 Bl 选项， 
Step5. 单 击 对 话 框 中 的 [区 痛 定 淖 j 钮 ， 完 成 螺旋 线 的 创建 。 
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距离 公差 | 0.00100 
角度 尾 差 | 0.050bl| 


图 3.3.23 ” “螺旋 线 ” 对 话 框 (二 ) 


3.35 ”文本 曲线 


(Л А ЕЕЗ ср 5 пру мушдом 字体 库 中 True Туре 字体 中 的 “文本 ”生成 NX 
曲线 。 无 论 何 时 需要 文本 ， 痢 可 以 将 此 功能 作为 部 件 模型 中 的 一 个 设计 元 么 使 用 。 在 “ 文 
本 ”对 话 框 中 ， 人 允许 用 户 选 择 Windows 字体 库 中 的 任何 字体 ， 指 定子 符 属性 ( 粗 体 、 冬 
体 、 闫 型、 字母) ; 在 “文本 ”对 话 框 中 输入 文本 字符 串 ， 并 立即 在 NX 部 件 模型 内 将 字 
符 串 转换 为 几何 体 。 文 本 将 跟踪 所 选 True Туре 字体 的 形状 ， 并 使 用 线条 和 样 条 生成 文本 
字符 串 的 衬 符 外 形 ， 在 平面 、 曲 线 或 曲面 上 放置 生成 的 几何 体 。 

下 面 通过 创建 图 3.3.24 所 示 的 文本 曲线 来 说 明 创 建文 本 曲线 的 一 般 操作 过 程 。 


hAG 


图 3.3.24 文本 曲线 
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Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.03\text_line.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > ЕДД 一 А БЕЛИ 15, а 9 3.3.25 
所 示 的 “文本 ”对 话 框 (一 ) 。 在 世 直 导 性 文本 框 中 输入 “HELLO” 并 设置 其 属性 。 

Step3. (ЕНИ ре ДО 71] 0 ЗЕ РЕЖ ЛА, 

Step4. 选择 图 3.3.26 所 示 的 样 条 曲线 作为 引导 线 。 


[HELLO Пе 
站 参考 文本 


线 型 


脚本 
е! 
МА Ае та АЕ 
С [вау 


жал | с 
дет И 选取 此 样 条 曲线 
Е И ”为 引导 线 
Зен | [取消 | er 
图 3.3.25 ” “文本” 对话 框 (一 ) 图 3.3.26 “文本 曲线 放置 路 径 


Step5. 在 图 3.3.27 所 示 “ 文 本 ”对 话 框 坚 是 六 疝 区 域 的 [宇和 色 坟 法 下 拉 列 表 中 选择 因 辐 选项 。 
Step6. Е “34” МЕ АЕ ро 域 的 调 点 位置 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 ， 并 在 其 下 的 
参数 特务 比 文本 框 中 输入 值 3。 
Step7. 在 “文本 ”对 话 框 中 单 击 情形 证 | 扩 钮 ， 完 成 文本 曲线 的 创建 。 
说 明 : 如 果 曲 线 长 度 不 够 放置 文本 ， 可 对 文本 的 尺寸 进行 相应 的 调整 。 
3.3.27 所 示 的 “文本 ”对 话 框 СТО 中 的 部 分 按钮 说 明 如 下 。 
е х. взел. ЕТ пл ГАНА, ПРИ МЕХ 
本 的 类 型 。 
м ЦЕ 用 于 在 平面 上 创建 文本 
м #4 用 于 沿 曲 线 创建 文本 。 
и 已 王国， 用 于 在 一 个 或 多 个 相连 面 上 创建 文本 。 
о ХУНЕН 区 域 : 该 区 域 中 的 按钮 会 因 在 类 型 区 域 中 选择 按钮 的 不 同 而 变化 。 例 如 
ЗЫ рх оа ЕЕ ол, па ава срв Ленин. 
и 2 кв) 该 按钮 用 于 选取 放置 文字 的 曲线 。 
о Мене. 该 复 选 框 用 于 增 大 或 者 减 小 字符 间 的 间距 。 如 果 使 用 中 的 字体 内 
置 有 字 距 调整 的 数据 ， 才 有 可 能 使 用 字 距 调整 ， 但 并 不 是 所 有 的 字体 都 有 字 距 调 
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整 的 数据 。 
е Обен. я лел Р СОЕ лр, А р оч Е. 
е ГИ 连结 曲线 选项 : 选中 该 选项 可 以 连接 所 有 曲线 形成 一 个 环形 的 样 条 ， 因 而 可 大 大 
减少 每 个 文本 特征 的 曲线 输出 数目 。 


Еа 
ашал 


[АЧ WwW 


反 转 字符 方向 
ъв м 


图 3.3.27 “文本 ”对 话 框 (二 ) 


3.4 ”派生 曲线 


派生 曲线 是 指 通 过 现 有 的 曲线 ， 用 镜像 、 偏 置 、 投 影 和 桥接 等 方式 生成 新 的 曲线 。 在 
UG NX 11.0 中 , 主要 是 通过 在 揪 关 品 下 拉 菜 单 的 柄 攻 玉 总 各 二 二 菜单 中 选择 相应 的 命令 来 进行 
操作 。 下 面 对 镜 像 、 偏 置 、 在 面 上 偏 置 和 投影 等 方法 进行 介绍 。 


3.4.1 镜像 


曲线 的 镜像 复制 是 将 源 曲 线 相 对 于 一 个 平面 或 基准 平面 〈 称 为 镜像 中 心平 面 ) 进行 锐 
像 ， 从 而 得 到 尝 曲 线 的 一 个 副本 。 下 面 介 绍 创建 狗 3.4.1 所 示 的 镜像 曲线 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.04\mirror_curves.prt。 


Step2. 326 Ку а 8. (Е) нее» ЕЕЕ жо... 4 (或 在 Е 功能 
选项 卡 ЛЕВ рова а ООН вт), ив “роба” ЕЕЕ, Ар 3.4.2 


тәх. 


U3 0000 


А 
选取 此 曲线 一 


b) 镜像 后 
图 3.4.1 镜像 曲线 


Вет 

平面 

ж 选择 平面 (0) 
ВЕ 

М8 
зала 


иа 


确定 


图 3.4.2 “镜像 曲线 ”对 话 框 
Step3. 定义 镜像 曲线 。 在 图 形 区 选取 图 3.4.1a 所 示 的 曲线 ， 然 后 单 击 中 键 确认 。 
Step4. 选取 镜像 平面 。 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 平面 下 拉 列 表 中 选择 四 于 于 选项 ， 然 
后 在 图 形 区 中 选取 ZX 平面 为 镜像 平面 。 
Step5. ВЕ Десет (或 单 击 中 键 完 成 镜像 曲线 的 创建 。 


3.4.2 ва 


но 6 НН 26 д Е О вази юз Е ен. ЕН Р З А ВАВ) ее» 
ше -» (СЕИ е6. ЯД. А. ВА АО 
да. Е ТЕ КЕТА Р ВИНА, отау Е РИВА 6] — 5 
平行 平面 上 ， ww 下 面 将 对 距离 和 拔 模 两 
种 偏 置 方法 分 别 进行 


1. 距离 方式 


创建 图 3.4.3 所 示 的 通过 “距离 ”方式 偏 置 曲线 的 一 般 操 作 过程 如 下 所 述 。 
Step1. 打开 文件 D:\uenx11.8\work\ch03.04\offset_curve.prt。 
Step2. 238 БИЗЕ 08. (В) еи» ЕЕ НЕЕ Сг ван)» 2], ве (0)... 


命令 或 在 88 功能 
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选项 卡 派生 曲线 рр ва О Е ВХ в) 系统 弹出 图 3.4.4 所 示 的 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 。 


偏 置 曲线 、 


~ 


一 


a) 特征 曲线 b) 偏 置 曲线 
图 3.4.3” 偏 置 曲线 的 创建 


огвЕва У 


взе л 
tl 距离 Р: 


偏 置 平面 上 的 点 
关 指定 点 
= 


Ба 
剧本 数 
Еге! 
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网 关联 
答 六 曲线 
Ен Оаа 帮 
кеа 
еа 
距离 公差 
预 点 м 


应 用 


4344 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 
Step3. 定义 偏 置 类 型 和 源 曲线 。 在 偏 轩 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 区 EE 先 项 ， 选 取 图 


3.4.3a 所 示 的 三 条 线段 。 


Step4， 定 义 偏 置 距离 。 在 硕 直 区域 的 荐 训 文 本 框 输入 值 5， 并 单 击 “ 反 向 ”按钮 里 改变 


俩 置 的 方 问 。 


Step5. 定义 修剪 方式 。 在 让 时 区 域 的 正 获 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项， 如 图 3.4.4 所 示 。 
Step6. 在 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 单 击 [ 樟 定 上 钮 ， 完 成 偏 置 曲线 的 创建 。 

3.4.4 所 示 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 的 号 午 要 下 和 左 辐 (在 里 醒 区 域 ) 下 拉 列 表 说 明 如 下 。 
е ЯЗНтряж: 用 于 设置 偏 置 曲线 的 方式 , во Е. ШЕ. ША с 
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ШЕЕ Шот > 5. 

ы В 该 方式 按 给 定 的 偏 置 距离 来 偏 置 曲线 。 选 择 该 方式 后 ,， 汪 置 区 ав ВЕЕ 
文本 框 被 激活 ， 在 距 岛 和 一 不 数 文 本 框 中 分 别 输 入 偏 置 距离 和 产生 偏 置 曲线 的 
数量 ， 并 设 定 好 其 他 参数 ， 即 可 偏 置 所 选 曲线 。 

и Ш. 选择 该 方式 后 ， 仿 置 区 域 的 直 席 和 鲍 麻 文本 框 被 激活 。 拔 模 高 度 为 源 
曲线 所 在 平面 和 偏 置 后 所 在 平面 间 的 距离 ; 拔 模 角 度 是 偏 置 方向 与 源 曲线 所 
在 平面 的 法 向 的 夹 角 。 

加 ша. 按 规律 控制 偏 置 距离 来 偏 置 曲线 。 

м 加， 按照 三 维 空间 内 指定 的 矢量 方向 和 偏 置 距离 来 偏 置 曲 线 。 用 户 按 
照 生 成 矢量 的 方法 选择 需要 的 矢量 方向 ， 然 后 输入 需要 偏 置 的 距离 ， 就 可 以 
生成 相应 的 偏 置 曲线 。 

о ВЯтрЯЖ: 用 于 设置 偏 置 曲 线 的 修 前 方式， 它 包括 国 、 

在 不 同 修 剪 方式 下 偏 置 后 的 曲线 如 图 3.4.5 所 示 。 

ы Що 选择 该 方式 ， 则 偏 置 后 的 曲线 既 不 延长 相交 也 不 彼此 修剪 或 倒 圆 角 。 

Та. 选择 该 方式 ， 则 偏 置 曲线 将 延长 相交 或 彼此 修剪 。 

回国 国 ， 选 择 该 方式 后 ， 若 偏 置 曲 线 的 各 组 成 曲线 彼此 不 相连 接 ， 则 系统 以 半径 
值 为 偏 置 距离 的 圆 狼 ， 将 各 组 成 曲线 彼此 相 邻 者 的 端点 两 两 相连 ; 若 偏 置 曲 
线 的 各 组 成 曲线 彼此 相交 ， 则 系统 在 其 交点 处 修剪 多 余部 分 。 


СОЛА се ЩЕ < 种 方式 ， 


= = = 


а) Ж b) 相 切 延伸 с) 圆 角 
43.45 ”修剪 方式 示意 图 


2. Мел. 

创建 图 3.4.6 所 示 的 通过 “ 拔 模 ” 方 式 俩 置 曲 线 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.04\offset_curve.prt。 

Step2. ЖРЕ РФ. 706) нее» ЕАСИ 一 > ЕТО 4, 或 在 Ве 功能 
选项 卡 派生 曲线 区 域 中 单 击 ЖАНЕ, ЖАН и” ХАЛЕ, 


Р | 
г) аа 、、 ТА | 


а) 特征 曲线 Б 偏 置 曲线 
图 3.4.6 ” 偏 置 曲线 的 创建 
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Step3. 定义 偏 置 类 型 和 源 曲线 。 在 288 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
3.4.6a 所 示 的 三 条 线段 。 

Step4. 定义 偶 置 方向 。 调 整 偏 置 方向 ， 使 其 人 坑 置 后 如 图 3.4.6b 所 示 。 

Step5. ЕХЕЖ, ЕВЕЛЯЕ УЖЕ То АИЫ 20 和 30. 

说 明 : 如 果 在 咒 民 和 硼 原 文本 框 中 分 别 输入 值 20 和 30， 结 果 如 图 3.4.7 所 示 。 


偏 置 曲 线 、 
~ 


选项 ， 选 取 图 


ФА 


347 偏 置 曲线 
Step6. 定义 修 前 方式 。 在 要 时 区 域 的 本 要 下 拉 列 表 中 选择 
统 默认 设置 。 
Step7. 在 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 j 钮 ， 完 成 偏 置 曲线 的 创建 。 


上 国光 项 ， 其 他 参数 采用 系 
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ЛЕЕ каре 6 УТАТ Е АЕ НО а Н ТАТ Е КО НН 250388 на ЕН 
线 ， 偏 署 曲 线 距 源 曲线 或 曲面 边缘 有 一 定 的 距离 。 下 面 介绍 创建 图 3.4.8 所 示 的 在 面 上 偏 置 
曲线 的 一 般 操作 过 程 。 


选取 此 曲面 


7 
4 选取 这 4 条 边线 


а) 偏 置 前 b) мал 
图 3.4.8 ”创建 在 面 上 偏 置 曲线 


Stepl. 打开 文件 D:\uegnx11.8\work\ch03.04\offset_in_face.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插 六 区 же» 国医 3 > яарна (Е). Ичте" 
功能 选项 卡 派生 曲线 区 域 中 单 击 вв ЕР 按钮 )， 此 时 系统 弹出 “在 面 上 偏 置 曲 线 ” 
对 话 框 ， 如 图 3.4.9 所 示 。 

Step3. 定义 偏 置 类 型 。 在 对 话 框 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 于 时 选项 . 

Step4. 选取 偏 置 曲线 。 在 图 形 区 的 模型 上 依次 选取 图 3.4.8a 所 示 的 4 条 边线 为 要 偏 置 
的 曲线 。 

Step5. Е Хнана. ЕХО Уеа вв 文本 框 中 输入 偏 置 距离 值 为 15. 

Step6. 定义 偏 置 面 。 单 击 对 话 框 | 画 台 盏 面 区 域 中 的 “ 面 或 平面 ”按钮 | 加， 然后 选取 图 
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3.4.8а 所 示 的 曲面 为 偏 置 面 。 
Step7. 单 击 “ 在 面 上 偏 置 曲线 ” 对 话 框 中 的 大 殉 是 中 掖 钮 ,完成 在 面 上 偏 置 曲 线 的 创建 。 
说 明 : 按 ЕЗ 键 可 以 显示 系统 弹出 的 ВВИ 习 站 1 动态 输入 文本 框 ， 再 按 一 次 则 隐藏 ， 
再 次 按 则 显示 。 
图 3.4.9 所 示 的 “在 面 上 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
е ЇЕ Е ЕЕ С Х. 此 区 域 用 于 修剪 和 延伸 偏 置 曲线 ， 包 括 史 在 截面 内 修剪 至 向 此 、 
lw 在 截面 内 延伸 至 被 此 、 еве 1 延伸 至 入 的 总 和 [w 称 除 坊 置 曲线 内 的 自 相 变 五 个 复 
选 框 。 
М 在 项 面向 榜 得 至 币 此 :将 偏 置 的 曲线 在 截面 内 相互 之 间 进 行 修剪。 
М 得 营 面 内 延伸 至 德 此 : 对 偏 置 的 曲线 在 截面 内 进行 延伸 。 
М ЕВЕЕВ. 将 偏 置 曲线 裁剪 到 面 的 边 
М везни. 将 偏 置 曲线 延伸 到 曲面 边 。 
м ТЕТЕ НЕРАВНА. 将 偏 置 曲 线 中 出 现 自 相交 的 部 分 移 除 。 
CL х 


жи 
ВВ 


т. И на 
г 
= е 显示 快捷 方式 


ыыы Ө 


ЯТ 51: Ср 


列表 


面 或 平面 
万 同和 万 法 
РЕВЕ РА 
НТП ас пий, 
设置 

туа 


图 3.4.9 “在 面 上 偏 置 曲线 ”对 话 框 


3.44 #8 


投影 用 于 将 曲线 、 边 缘 和 点 映射 到 曲面 、 平 面 和 基准 平面 等 上 。 投 影 曲线 在 孔 或 面 边 
缘 处 都 要 进行 修剪 ， 投 影 乙 后 可 以 目 动 合并 输出 的 曲线 。 下 面 介 绍 创建 图 3.4.10 所 示 的 投 
影 曲线 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\uenx11.8\work\ch03.04\project.prt。 

Step2. Ж КРО) 一 > ШЕ 一 ЗС 


命令 (或 在 ВВ реж 
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项 卡 派生 天 号 区 域 中 单 击 仿 投影 曲线 榨 钮 ) ， 此 时 系统 弹出 图 3.4.11 所 示 的 “投影 曲线 ”对 


话 框 。 
~ A ии ^ SN 


选取 该 "i 


а) 投影 前 Ь) 投影 后 
图 3.4.10 ”创建 投影 曲线 


Зе НУН ЕВИ Еа 


врзвеце 
ж 选择 对 象 0) 


ж 指定 平面 


投影 方向 
方向 沿 面 的 法 向 Д 沿 面 的 法 向 


ме YW Wr 


应 用 


图 3.4.11 “投影 曲线 ”对 话 框 
Step3. 在 图 形 区 选取 图 3.4.10a 所 示 的 曲线 ， 单 击 中 键 确 认 。 


Step4. 定义 投影 面 。 在 对 话 框 胶 本 于 区 域 的 双 醒 下拉 列表 中 选择 加 
取 图 3.4.10a 所 示 的 曲面 作为 投影 曲面 。 

Step5. 在 对 话 框 中 单 击 民 确定 рони 〈 或 者 单 击 中 键 )， 完 成 投影 曲线 的 创建 。 

图 3.4.11 тта ава" лузе Вр ноби тату 先 项 的 说 明 如 下 。 


ша, Ха 


е ЩЕ: 此 方式 是 没 所 选 投影 面 的 法 向 投影 面 投射 曲线 。 

о ЕЙ. 此 方式 用 于 从 原 定 义 曲 线 朝 着 一 个 点 向 选取 的 投影 面 投射 曲线 . 

ө Ш 此 方式 用 于 从 原 定义 曲线 朝 着 一 条 直线 向 选取 的 投影 面 投射 曲线 。 

ө : 此 方式 用 于 没 设 定 的 矢量 方向 选取 的 投影 面 投 射 曲 线 。 

о 医 EEED 汪 比方 式 用 于 沿 与 设 定 失 量 方向 成 一 角度 的 方向 ,向 选取 的 投影 面 投身 


曲线 。 
3.45 ”组合 投 影 


组 合 投影 可 以 用 来 组 合 两 个 现 有 曲线 的 投影 来 创建 一 条 新 的 曲线 ， 两 条 曲线 的 投影 必 
须 相交 。 在 创建 过 程 中 ， 可 以 指定 新 曲线 是 否 与 输入 曲线 关联 ， 以 及 对 输入 曲线 作 保留 
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Ба 77. ВТЕ 3.4.12 所 示 的 组 合 投影 曲线 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.04\project_1.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 KG 一 > ШЕР 一 天国 命令 ， 系 统 阐 出 
3.4.13 所 示 的 “组 合 投影 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 图 3.4.12a 所 示 的 曲线 1 作为 第 一 曲线 串 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 


b) 投影 曲线 
图 3.4.12 ”组 合 投影 


Step4. 选取 图 3.4.12a 所 示 的 曲线 2 作为 第 二 曲线 串 。 
Step5. 定义 投影 矢量 。 在 “组 合 投影 ”对 话 框 次 螺 二 加 ГУА 2 区域 的 方向 下 拉 列 


ДРЕ А а ентите 
Step6. Е “лии” халета ВЕ ст, з АВ АО. 


фвавй [Ж 
曲 续 1 А 
аи 0) 
指定 原始 曲线 БА 

曲线 2 

мааи о С 

指定 原始 曲线 

投影 方向 1 


Бен Е] 
Еа] 


ФЕ 2 


Фейн 
Еге! 


设置 

м6 

输入 曲线 

Падна 

距离 公关 


预览 Ww 


| Свен) 取消 二 


图 3.4.13 “组 合 投 影 ” 对 话 框 
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3.4.13 所 示 “ 组 合 投影 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 

е пето жк: 用 于 设置 在 组 合 投影 创建 完成 后 对 输入 曲线 的 处 理 方式 。 
ыи ШЗ. 创建 完成 后 保留 输入 曲线 . 
回国 国 创建 完成 后 隐藏 输入 曲线 。 
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на 命令 可 以 创建 位 于 两 曲线 上 用 户 定义 点 之 间 的 连接 曲线 。 输 入 曲线 可 以 是 
片 体 或 实体 的 边缘 。 生 成 的 桥接 曲线 可 以 在 两 曲线 确定 的 面 上 ， 或 者 在 自行 选择 的 约束 曲 
面 上 。 


1. 在 两 曲线 确定 的 面 上 生成 桥接 曲线 


创建 图 3.4.14 所 示 的 在 两 曲线 确定 的 面 上 生成 桥接 曲线 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.04\bridge_curve.prt。 
选取 曲线 1 


анаа А” 
а 
а) 桥接 前 b) 桥接 后 


图 3.4.14 ”创建 桥接 曲线 


Step2. 153 Р 8. 5) тен» ИЩЕЗПОДИЩ 一 0) 桥接 ПА 介 今 ， 系 统 弹 出 “桥接 
曲线 ”对 话 框 ， 如 图 3.4.15 所 示 。 
Step3. 定义 桥接 曲线 。 在 图 形 区 依次 选取 图 3.4.14 所 示 的 曲线 1 为 起 始 对 象 、 曲 线 2 
为 终止 对 象 。 
说 明 : 通过 在 张 找 控制 区 域 中 的 起 点 、 器 点 文本 框 中 输入 数值 或 拖 动 下 方 的 滑 块 可 以 调整 
桥接 曲线 端点 的 位 置 ， 图 形 区 中 显示 的 桥接 曲线 也 会 随 之 改变 ， 
Step4. 设置 参数 。 在 “桥接 曲线 ”对 话 框 张 慌 控 制 区 к аА у л де з ЗАЩ У: 
项 ， 在 弄 交 文本 框 中 输入 值 1.5， 在 甘 素 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step5， 单 市 于 确定 > 上 钮 ， 完 成 桥接 曲线 的 创建 。 
图 3.4.15 所 示 “ 桥 接 曲线 ”对 话 框 中 “形状 控制 ”区 域 的 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
。 上 LE 癌 ， 用 于 通过 改变 与 第 一 条 曲线 和 第 二 条 曲线 端点 的 相 切 情 况 来 更 改 桥接 曲 
线 的 形状 。 
м #8. 用 户 通过 使 用 滑 块 推 拉 第 一 条 曲线 的 一 个 或 两 个 端点 ， 或 在 文本 框 中 
键入 数值 来 调整 桥接 曲线 。 滑 块 范围 表示 相 切 的 百分比 。 初 始 值 在 0.0 ~ 3.0 
变化 。 如 果 在 型 徇 的 文本 框 中 输入 大 于 3.0 的 数值 ， 则 几何 体 将 进行 相应 的 
调整 ， 并 且 相应 的 滑 块 将 增 大 范围 以 包含 这 个 较 大 的 数值 。 
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м 89. 用 户 通 过 使 用 滑 块 推拉 第 二 条 曲线 的 一 个 或 两 个 端点 , 或 在 文本 框 中 键 
入 数值 来 调整 桥接 曲线 。 滑 块 范围 表示 相 切 的 百分比 。 初 始 值 在 0.0 ~ 3.0 变 
化 。 如 果 在 车 素 文本 框 中 输入 大 于 3.0 的 数值 ， 则 几何 体 将 进行 相应 的 调整 ， 
并 且 相 应 的 滑 块 将 增 大 范围 以 包含 这 个 较 大 的 数值 。 
оо певЕ у 


Пее До А 


(© [ 对象 


ЛЕ 


Фан Сне 门 ) 基 准 门 ) 矢 是 


Ж 选择 曲 续 (0) 


芋 接 性 


约束 面 
半径 约束 
形 杖 控制 
ВЖ Петев 。 14 
开始 по В 


图 3.4.15 “桥接 曲线 ”对 话 框 
天 :通过 改变 从 峰值 点 测量 的 深度 和 扭曲 来 更 改 桥接 曲线 的 形状 。 局 用 桥 
接 深度 和 桥接 焉 斜 滑 块 数据 输入 文本 框 ， 两 个 滑 尺 的 初始 范围 是 0.0~ 100.0。 在 
数据 输入 文本 框 中 输入 初始 范围 外 的 数据 后 ， 再 移动 滑 块 ， 将 会 在 初始 范围 内 重 
新 设置 桥接 曲线 的 形状 。 
м #НЕ. 该 滑 块 控制 最 大 曲率 的 位 置 。 滑 块 的 值 是 肖 着 桥接 从 曲线 1 到 曲线 
2 之 间 的 距离 的 百分比 。 
м Е: 该 滑 块 用 于 控制 曲线 曲率 影响 桥接 的 程度 。 在 选中 两 条 曲线 后 ， 可 以 
通过 移动 滑 块 来 更 改 此 深度 。 滑 块 的 值 为 曲率 影响 程度 的 百分比 。 
м. 用 于 通过 改变 二 次 曲线 的 饱满 程度 来 更 改 桥接 曲 线 的 形状 。 将 司 用 Rho 
值 及 滑 块 数据 输入 文本 框 (此 时 “桥接 曲线 ” 对 话 框 的 “形状 控制 ” 区域 如 图 3.4.16 
所 示 ). 
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М : 表示 从 曲线 端点 到 顶点 的 距离 比值 。Rho 值 的 范围 是 0.01 ~ 0.99. 
тубир ЈА яа “в” (Знае ЯН Р сд) 连续 方法 同时 使 
„ 589 Rho 值 会 生成 很 平 的 二 次 曲线 ， 而 大 的 Rho 值 (接近 1) 会 生成 
и двд. 
ос пени ох 
НАЗАРЕТ 


图 3.4.16 “形状 控制 ”区 域 
2. 在 自选 约束 曲面 上 生成 桥接 曲线 


创建 图 3.4.17 所 示 的 在 目 选 约束 曲面 上 生成 桥接 曲线 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.04\bridge_curve_1.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 丘 入 一 ЕТ 一 С ПЕН 
曲线 ”对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 依次 选取 图 3.4.17 所 示 的 曲线 1 为 起 始 对 象 、 曲 线 2 为 终止 对 象 ， 在 
“桥接 曲线 ”对 话 框 的 吉 雪 面 区 域 中 单 击 千 择 面 则 右 例 ноа рее, 选取 图 3.4.17 所 示 的 曲面 
І 为 约束 面 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

说 明 : 选取 曲线 1 和 曲线 2 时 ， 应 靠近 需要 桥接 的 一 端 来 选取 。 

Step4. 单 击 “ 桥 接 曲线 ”对 话 框 中 的 区 确定 到 钮 ， 完 成 桥接 曲线 的 创建 。 


042 г) 


а) 曲线 和 曲面 b) 生成 的 桥接 曲线 
图 3.4.17 面 上 桥接 


命令 ， 系 统 弹出 “桥接 


曲线 1 ~ 、 


3.5 来 目 实 体 集 的 曲线 


来 日 实 体 集 的 曲线 主要 是 从 已 有 模型 提取 出 来 的 曲线 ， 主 要 类 型 包括 相交 曲线 、 截 面 
线 和 抽取 曲线 等 。 
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3.5.1 相交 曲线 


利用 上 ER 命令 可 以 创建 两 组 对 象 之 间 的 相交 曲线 。 相 交 曲 线 可 以 是 关联 的 或 不 关 
联 的 ， 关 联 的 相交 曲线 会 根据 其 定义 对 象 的 更 改 而 更 新 。 ини 
交 曲 线 。 下 面 以 图 3.5.1 所 示 的 范例 来 介绍 创建 相交 曲线 的 一 般 操 作 过 


; 曲面 2 
曲面 I、、 ~ и ~ 相交 曲线 


а) 两 组 对 象 b) 创建 的 相交 曲线 
图 3.5.1 相交 曲线 的 创建 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.05\inter_curve. м 

Step2. 3 7. А05) не ЕЗИ 一 394, а 3.52 
所 示 的 “相交 曲线 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 相交 曲面 。 在 图 形 区 选取 图 3.5.1a 所 示 的 曲面 1， 单 击 忌 标 中 键 确认 ， 然 
后 选取 曲面 2， 其 他 参数 均 和 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 单 击 “相交 曲线 ”对 话 框 中 的 长 痛 十 六 钮 ， 完 成 相交 曲线 的 创建 。 


Ж 指定 平面 
[| | 保持 选 定 
第 二 组 


ж 选择 面 0! 


Ж 指定 平面 
[| 保持 选 定 


та 
闭关 联 
Пезвена 
距离 公关 


Вто 


图 3.5.2 “相交 曲线 ”对 话 框 
3.5.2 所 示 “ 相 交 曲 线 ” 对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
@ ”第 -组 : 用 于 选取 要 求 相 交 的 第 一 组 对 象 ， 所 选 的 对 象 可 以 是 曲面 也 可 以 是 平面 。 
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п ”居于 到 到 ， 左 国法 知 激活 的 状态 下 ， 选 取 一 曲面 作为 相交 曲线 的 第 一 组 
对 象 。 
回 ВЕТ. 选取 一 平面 作为 相交 曲线 的 第 一 组 对 象 。 
м МЕ. 保持 选 定 的 对 象 在 相交 完成 之 后 继续 使 用 。 
е 第 = 组 . 用 于 选取 要 求 相 交 的 第 二 组 对 象 ， 所 选 的 对 象 可 以 是 曲面 也 可 以 是 平面 。 


3.5.2 ”截面 曲线 


使 用 项 ED 国人 合 令 可 以 在 指定 平面 与 体 、 面 、 平 面 和 《或 ) 曲线 乙 间 创建 相关 联 或 非 
关联 的 相交 曲线 。 平 面 与 曲线 相交 可 以 创建 一 个 或 多 个 点 。 下 面 以 网 3.5.3 所 示 的 例子 来 介 
绍 创建 鹤 面 曲线 的 一 般 操 作 过 程 。 


иав а; е уд е 
/ ге Мо ; С / ё \ 27 截面 曲线 
(; Ха / (х / 
\ DB、 4 ЫХ Pe 
a) 圆锥 和 剂 切 平面 b) 截面 曲线 


图 3.53 ”创建 截面 曲线 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.05\plane_curve.prt。 

Step2. 202 Р 9.108. Е) тена» Е И вее» (0 
所 示 的 “截面 曲线 ”对 话 框 。 
О| вие 5 х 
类 型 А 
СТИГ а 选 定 的 平面 
要 剂 切 的 对 全 ГА #7 

КГ] 1205128 


ЕТ ФЕТА 
Ф 显示 快捷 方式 


命令 ， 系 统 弹 出 图 3.5.4 


АЛТАЈ 
ж 选择 平面 0) 


ж 指定 平面 


118 


М> 
Пее 
连结 曲线 Е Ба 


ЈЕ 


бтен 


83.54 “截面 曲线 ”对 话 框 


Step3. 在 图 3.5.5 所 示 的 “选择 条 ”工具 条 的 “类 型 过 滤器 ”下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 
在 图 形 区 选取 图 3.5.3a 所 示 的 圆锥 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 


70 ， 
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图 3.5.5 уа 
Step4. 选取 图 3.5.3a КИ РР, ЯЬ) 25008. 
Step5. Вл “инак” 对 话 框 中 的 [确定 皮包 ， 完成 截面 曲线 的 创建 。 
3.5.4 所 示 “ 和 截面 曲线 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 人 下。 
е ЯНЕ: он i 
选项 ， 用 于 设置 创建 截面 曲线 的 方法 。 


加 选项 : 可 以 通过 选 定 的 单个 平面 或 基准 平面 来 创建 截面 曲线 。 

加 图 选项 : 使 用 该 方法 可 以 通过 指定 平行 平面 集 的 基本 平面 、 步 长 值 和 
起 始 及 终止 距离 来 创建 截面 曲线 。 

М ил: 使 用 该 方法 可 以 指定 定义 基本 平面 所 需 的 矢量 和 点 、 步 长 值 
以 及 径 向 平面 集 的 起 始 角 和 终止 角 。 

м БЕИ ЕИ 2. 该 方法 允许 用 户 通过 指定 多 个 重 直 于 曲线 或 边缘 的 剖 
切 平面 来 创建 截面 曲线 。 

е ЕЕ: 在 该 区 域 中 出 现 的 “要 训 切 的 对 象 ”| 二 按 钮 用 于 选择 将 要 剖 切 
的 对 象 。 


е НТВ: 该 区 域 中 的 按钮 会 因 在 闫 型 区 域 中 选择 的 选项 不 同 而 变化 。 例如 ， 在 
в р з рза р ЕБИ сл, ло бе ВКЛ х р Нео” ева СЦ, ВЕЗА 
下 拉 列 表 和 “平面 对 话 框 ”按钮 时 | 
и Цен: 用 于 选择 将 要 剖 切 的 平面 . 
и Кет 下 拉 列 表 : 用 于 选择 剖 切 平面 。 用 户 可 以 选择 现 有 的 平面 或 者 基准 
平面 ， 指 定 基于 XC-YC、XC-ZC 或 YC-ZC 平面 的 临时 平面 。 
и Ш: Ате Ж. 
ө ”设置 区 域 : он З У панеша 复 Ел ЕВ 下 拉 列 表 ， 用 于 设置 曲线 的 性 
质 。 
回 КАК ДЕ: 如 果 选 中 该 选项 ， 则 创建 的 剖面 曲线 与 其 定义 对 象 和 平面 相 
关联 。 
и В тл: 在 编辑 过 程 中 ， 利 用 该 区 域 允 许 用 户 更 改 原先 用 于 创建 训 
面 曲 线 的 连接 曲线 方式 。 
ы Вл: 使 用 阶 次 为 3 的 样 条 ， 更 改 原先 用 于 创建 剖面 曲线 的 曲线 拟 合 方式 。 
Юи: 使 用 阶 次 为 5 的 样 条 ， 更 改 原先 用 于 创建 剖面 曲线 的 曲线 拟 合 方式 ， 


Є 


-一 + 
mAs 
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3.5.3 抽取 曲线 


使 用 硬 | 旺 王国 命令 ， 可 以 通过 一 个 或 多 个 现 有 体 的 边 或 面 创建 直线 、 圆 弧 、 二 次 曲 
线 和 样 条 曲线 ， 而 体 不 发 生变 化 。 大 多 数 抽取 曲线 是 非 关联 的 ， 但 也 可 以 选择 创建 相关 的 
等 斜 度 帅 线 或 阴影 轮廓 曲线 。 选 择 下 拉 荣 单 揪 六 后 нее» ЕЕЗ 一 上 >> ПИ 392 (Е)... 
令 ， 系 统 弹出 “抽取 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 3.5.6 所 示 。 


іо 


图 356 “抽取 曲线 ”对 话 框 
3.5.6 所 示 “ 抽 取 曲 线 ”对话 杠 中 按钮 的 说 阴 如 下 。 


е |  ” ”这 由 同 ” ”“” | 从 指定 边 抽取 曲线 . 

е вв), 利用 轮 廊 线 创建 曲线 . 

е | зззпеве ““““ |， 利用 工作 视图 中 体 的 所 有 可 视 边 ( 包括 轮 亡 
线 ) 创建 曲线 。 

ө | Елен : 在 工作 视图 中 创建 仅 显 示 体 轮廓 的 曲线 。 

е нано :在 工作 视图 中 创建 显示 体 轮 廉 的 曲线 ， 


下 面 以 图 3.5.7 所 示 的 例子 来 介绍 利用 “边缘 曲线 ”创建 抽取 曲线 的 一 般 操 作 过 程 。 


选取 此 拉 创建 的 曲线 、、 


и РЕНЕ 


КС МЕ 
а) 拉 伸 特征 体 b) 创建 的 抽取 曲线 
图 3.5.7 抽取 曲线 的 创建 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.05\solid _curve.prt。 
Step2. 2032 Р НИВА (Е) тена» ЕЕ ЕҢ: Па ДЕЕР 9 | 抽取 (Е).. 
曲线 ”对 话 框 。 


ч. 


命令 ， 系 统 弹出 “抽取 


Step3. 单 击 | ви | 按钮 ， 系 统 弹出 图 3.5.8 所 示 的 “ 单 边 曲 
线 ” 对 话 框 。 
Step4. 在 “ 单 边 曲线 ”对 话 框 中 单 击 记 实体 上 所 有 的 -| 按钮 ， 系 统 弹 
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出 图 3.5.9 所 示 的 “实体 中 的 所 有 边 ”对 话 框 ， 选 取 图 3.5.7a 所 示 的 拉 伸 特征 。 

Step5. 单 击 [ 珊 定 下 % 包 ， 系 统 返 回 “ 单 边 曲线 ”对 话 框 。 

Step6. 单 击 “ 单 边 曲 线 ” 对 话 框 中 的 红 柄 定 上 钮 ， 完 成 抽取 曲线 的 创建 。 系统 重新 弹 
н Н” Е, т Н рсе. 


名 称 
[ 
面 上 所 有 的 
头 体 二 所 有 的 с 实体 中 的 所 有 边 Е 


| 所 有 避 为 | 


БЕ 
Свв) (ж) 


图 3.5.8 。“ 单 边 曲线 ”对 话 框 图 3.5.9 “实体 中 的 所 有 边 ” 对 话 杠 

图 3.5.8 所 示 “ 单 边 曲线 ”对 话 框 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 

е ана). акаи. 

е [ ”实体 上 所 有 有 的” “|， 所 选 实体 的 所 有 边 . 

е вв ” 所 有 命名 相似 的 曲线 . 

Г 15 所 选 链 的 起 始 边 与 结束 边 按 某 一 方向 连接 而 
成 的 曲线 。 


3.6 曲线 分 析 


曲线 是 曲面 的 根 其 ， 因 而 也 可 以 说 是 产品 的 根基 。 曲 线 质 量 的 融 低 下 接 有 影响 到 曲面 质 
量 的 好 坏 ， 进 而 影响 整个 产品 的 质量 。 所 以 在 曲线 设计 完成 后 ， 对 曲线 的 分 析 和 把 握 束 显 
得 非常 重要 ， 即 工程 设计 中 常用 到 的 曲线 特性 分 析 。 在 UG NX 11.0 中 ， 对 曲线 的 分 析 有 
以 下 儿 种 类 型 。 

е ш: 显示 样 条 曲线 的 极点 。 
曲率 梳 分 析 : 显示 样 条 曲线 的 曲率 酉 。 
峰值 分 析 : 显示 样 条 曲线 的 峰值 点 。 
РА: 显示 样 条 曲线 的 擅 氮 。 
人 到 表 分 析 : 将 曲线 的 曲率 显示 在 Excel 软件 的 图 表 窗 口中 ， 当 用 户 编辑 曲线 时 
Excel 中 的 曲率 图 将 目 动 更 狐 。 

е 输出 列表 : 将 曲线 的 曲率 显示 在 信息 输出 列表 中 。 

在 分 析 曲 线 前 移 认 识 儿 个 有 关连 续 性 《此 连续 性 同样 适用 在 曲面 中 ， 此 处 是 借助 曲率 
柄 图 讲解 ) 的 概念 ， 分 别 是 氮 连 续 〈G0 连续 )、 相 切 连续 (G1 连续 ) 和 曲率 连续 〈G2 连 
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续 )。 下 和 面 结合 曲线 的 曲率 杭 图 来 说 明 曲 线 的 连续 性 。 
е G0 连续 : 指 两 曲线 的 端点 位 置 相 同 ， 也 就 是 说 两 曲线 之 间 只 是 简单 的 相 接 ， 称 为 
“位 置 连续 ” 如 图 3.6.1 所 示 。 
е G1 连续 : 指 两 曲线 端点 相 接 的 基础 上 ， 相 接 部 分 的 斜率 相同 ， 也 就 是 平常 说 的 相 
切 ， 称 为 “ 相 切 连续 ” 如 图 3.6.2 所 示 。 
е 02: 两 曲线 相 接点 的 曲率 相同 ， 具 有 相同 的 曲率 方向 ， 称 为 “曲率 连续 ” 
如 图 3.6.3 所 示 。 


S™ ФА усети, 


图 3.6.1 位 置 连续 图 3.6.2” 相 切 连 续 8363 ”曲率 连续 
这 几 种 曲线 连续 方式 可 以 通俗 地 解释 为 : G0 是 指 曲 线 之 间 简 单 的 相 接 : G1 是 指 曲 线 
之 加 不 但 要 相 接 ， 而 且 在 相 接 处 还 要 相 切 ; G2 是 指 曲线 在 相 接 处 连 曲线 弯曲 的 变化 趋势 也 
要 相同 。 


3.6.1 显示 极点 


用 户 可 以 通过 选择 下 拉 菜单 区 折 站 | 一 > ПИ 一 > 相国 命令 来 显示 极点 ， 
并 且 极 点 会 随 看 曲线 的 变化 而 更 狐 。 下 面 以 网 3.6.4 所 示 的 曲线 为 例 来 说 明显 示 极 点 的 一 般 
操作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.06\showpl.prt。 

Step2. 选取 图 3.6.4 所 示 的 曲线 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 ЗМ ПЛ вв 攻 
状态 ， 显 示 图 3.6.5 所 示 的 样 条 曲线 极点 。 


И: -选取 该 曲线 


图 3.6.4 选取 曲线 图 3.65 ”显示 样 条 曲线 的 极点 
说 明 : 如 果 想 要 取消 极点 显示 ， 可 以 选中 要 取消 极点 显示 的 样 条 曲线 ， 再 选择 下 拉 某 
Рон» ЕИО, 使 显示 极点 处 于 关闭 状态 , 即 取 消 了 曲线 的 
极点 显示 。 


命令 , 使 显示 极点 处 于 开局 


3.6.2 曲率 柄 分 析 


曲率 杭 是 指 用 酸 状 图 形 的 方式 来 显示 样 条 曲线 上 各 点 的 曲率 变化 情况 。 显 示 曲 线 的 曲 


U3 0000 


уа, ВЕЛЕВ НК ДО ЕРЕ. ЭАР ла, ЕР РО оо А ЕЛЕН. 
显示 曲率 梳 后 ， 对 曲线 进行 编辑 时 可 以 很 直观 地 调整 曲线 的 曲率 ， 下 到 得 出 满意 的 结果 为 
止 。 下 和 面 以 图 3.6.6 所 示 的 曲线 为 例 来 说 明显 示 样 条 曲线 曲 识 梳 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.06\combs.prt。 

Step2. 选取 图 3.6.6 所 示 的 曲线 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 攻 而 加 | 一 > Е ә ЕЕ, зет 
3.6.7 所 示 的 曲 识 棉 。 

说 明 : 在 选中 此 曲线 时 ， 再 次 选择 下 拉 菜 单 | 加 3» ЕД аар. “ЕЕ 
邻 ， 则 绘图 区 中 不 再 显示 曲率 梳 ， 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 2 вее» EE = ДС 
示 的 “曲线 分 机 ”对 话 框 。 

Step5. Е “ВЖ” Хр ЕВО РЕВ, зе, Ы 和 笋 总 自 务 出 文本 框 中 分 别 输 入 
值 500、20、20 和 80， 如 图 3.6.8 Рог. 

Step6. 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 曲率 梳 分 析 ， 结 果 如 图 3.6.9 所 示 。 


命令 ， 系 统 弹 出 图 3.6.8 所 


ОЕ: Ста (Оже 
选取 该 曲线 门 ) 视 图 Ores 


< 劳 析 显示 
图 3.6.6 ”选取 曲线 мета 
门 建议 比例 因子 
针 比 出 
ЗЕ 
内 部 样本 
四 最 太 长 度 . 100. 00001 


标签 值 [曲率 Ea 


显示 标本 [| 最 小 值 [| 最 大 值 


елена 


АА] 


图 3.6.7 “显示 曲率 杭 мезе 
起 点 百分比 


0 


终点 百分比 
1 А | -з в 


ПИ од = 


8369 显示 有 曲率 梳 图 3.6.8 “曲线 分 析 ” 对 话 框 
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3.6.8 所 示 “ 曲线 分 析 ” 对 话 框 中 部 分 选项 及 按钮 的 说 明 如 下 。 

е ЯН. 在 加 比 出 | 后 的 文本 框 中 输入 比例 系数 或 直接 拖 动 后 面 的 滑动 条 ， 就 可 以 
改变 曲率 梳 的 高 度 。 如 果 选 中 对 话 框 中 的 到 建 说 比 阅 因子 复 选 框 ， 则 曲率 将 达到 最 适合 
的 大 小 。 

е Я. 在 封 数 后 的 文本 框 中 输入 数值 或 拖 动 滑动 条 ， 将 改变 曲率 梳 的 数量 。 

@ ВЯВОВ. 在 起 点 百 务 比 后 的 文本 框 中 输入 数值 ， 将 改变 曲率 杭 开 始 的 百分比 位 置 。 

е КАЕР, 在 终点 自分 比 后 的 文本 框 中 输入 数值 ， 将 改变 曲率 梳 结 束 的 百分比 位 置 。 

е я. 用 以 指定 曲率 梳 投 影 所 在 的 平面 。 

от : 不 使 用 投影 平面 。 

свет. 系统 根据 样 条 曲线 的 形状 计算 一 个 投影 平面 。 

局 医 量 ,指定 投影 平面 的 法 向 矢量 ， 确 定 曲率 梳 的 投影 平面 。 

еще. 系统 使 用 当前 视图 平面 作为 投影 平面 。 

СЮ. 使 用 坐标 系 来 定义 投影 方向 。 


3.6.3 峰值 分 析 


конна 


峰值 点 是 指 曲线 的 曲率 值 达到 局 部 最 大 值 的 那 一 点 ,在 UG NX 11.0 中 可 以 通过 选择 下 
р В е ВВ 一 > ЗЕЛЕ оженим, КЕШ 3.6.10 所 示 的 
曲线 为 例 来 说 明显 示 样 条 曲线 峰值 点 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.06\peaks.prt。 

Step2. 选取 图 3.6.10 所 示 的 曲线 。 

Step3. 3 КЗК ВЕ ее ЕД 一 > 命令， 在 绘图 区 显示 图 
3.6.11 所 示 的 峰值 点 。 


И 曲线 


图 3.6.10 ”选取 曲线 图 3.6.11 显示 峰值 点 


Step4. 选择 下 拉 菜 单 707 мене» ОДИ нее» Изар 
所 示 的 “曲线 分 析 ” 对 话 框 。 

step5. 在 “曲线 分 析 ” 对 话 框 中 单 击 [ 琵 定 | 交 钮 ， 完 成 峰值 分 析 ， 如 图 3.6.13 所 示 。 

说 明 : Е «В Е зр А ВЕНЕВ, 厂 侧 的 到 | 按钮 后 ， 可 以 在 所 显示 的 峰值 点 
位 置 创 建 一 个 几何 点 。 


命令 ， 系 统 弹 出 图 3.6.12 


U3 0000 


Ерт 


创建 峰值 点 


Е К. 


图 3.6.12 “曲线 分 析 ” 对 话 框 3.6.13 ”峰值 分 析 


3.64 1л 


Ф ал а ЕК НО НН ЯЕ А ВН 25 Д Не ВИ НА АЈ з НУ ДО ет ло 在 UG NX 11.0 
фу ЕВЕ РУЗЕ Д ЕО 一 > (ЕД = ЕАН о н. КЕШ 
以 图 3.6.14 Вт С НЯ о 2 НЕТ ла ДО ЕВЕ. 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.06\inflection.prt。 

Step2. 选取 图 3.6.14 所 示 的 曲线 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 2000 вена» 
3.6.15 РН АА. 


ДИ ==. ЕЕ 4, АПА 


选取 该 曲线 ЯВА 
/ ае 
图 3.6.14 ”选取 曲线 3.6.15 “显示 拐点 


Step4. 选择 下 拉 菜 单 ЭТ ЩО мен» ЕДРИ мене» ЦИ 
所 示 的 “曲线 分 析 ” 对 话 框 。 


命令 ， 系 统 弹 出 图 3.6.16 


Ера 


创建 贬值 点 


Вя 


3.6.16 “曲线 分 析 ” 对 话 框 


Step5， 在 “曲线 分 析 ” 对 话 框 中 单 击 攻 元 定 | 拉 钮 ， 完 成 拐点 分 析 。 
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说 明 : 在 “曲线 分 析 ” 对 话 框 中 ， 单 击 Неа 右 侧 的 按钮 后 ， 可 以 在 所 显示 的 拐点 
位 置 创建 一 个 几何 点 。 


3.6.5 输出 列表 


在 UGNX 11.0 中 ,可 以 通过 选择 243 не» ОО ә ЕЗ 5 3 
的 曲率 显示 在 输出 列表 中 。 如 果 输 出 列表 中 显示 的 力矩 值 为 0 并 且 投影 平面 为 无 时 ， 则 表 
示 曲 线 为 平面 曲线 。 下 和 面 以 图 3.6.17 所 示 的 曲线 为 例 来 说 明 输 出 分 析 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.06\output.prt。 

Step2. 选取 图 3.6.17 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 听 加 нее» EI не». АТ 5, 未 统 弹 出 图 3.6.18 
所 示 的 “信息 ”窗口 ， 可 以 奉 看 该 曲线 的 相关 信息 。 


3 | 
«7 曲线 1 0.0000й0 -51.398137 15.655273 .9BB668 5.487523е-003 
0.025641 -48.005304 18.272115 9.688 5.815216е-003 
0.051282 -44.639707 20.744339 .008089 6.253312е-003 0.дедддде+ддй 
0.076923 -41.293345 23.071946 (| 0.000800 6.722765е-003 
0.102564 -37.966219  25.254934 。 0.00000й 7.224196е-003 8.дд000де-+дек 
0.128205 -34.658329 27.293385 ( 0.00080й 7.757294е-003 
曲线 2 “ 0.153846 -31.369674 29.187057 0.8689889 8.321548е-003 晶 .99808980 


图 3.6.17 选取 曲线 图 3.6.18 “信息 ”窗口 


3.7 曲线 编辑 


为 了 得 到 光 顺 的 曲线 ， 在 实际 的 曲面 设计 中 ， 还 需要 进行 曲线 的 各 种 编辑 操作 。 本 市 
将 重点 介绍 在 UG NX 11.0 中 , 如何 使 用 处 理 后 的 曲线 完成 曲面 的 设计 。 对 曲线 的 编辑 有 以 
下 儿 种 类 型 。 
е 修剪 曲线 : 对 要 编辑 的 曲线 进行 修剪 。 
е Вт: 对 要 编辑 的 角 进 行 修 剪 。 
е 分割: 对 要 编辑 的 对 象 进行 等 量 分 割 。 
е я: 对 现 有 的 圆 角 进行 编辑 。 
е МК: 编辑 几何 对 象 ， 平 移 或 者 编辑 长 度 。 
е ШЛЕ: 定义 曲线 的 总 长 度 或 者 递增 长 度 。 


U3 0000 


3.7.1 ”修剪 曲线 


| 8 (т). 


а А5, ГАР. АРЕ ЕЕ 98 
的 对 象 ， 选 择 点 、 曲 线 、 边 缘 线 、 面 作为 修剪 边界 。 下 面 介绍 图 3.7.1 所 示 的 修剪 曲线 的 一 
般 操 作 过 程 。 


选取 曲线 1 、 


а) 修剪 前 b) 修一 后 
图 3.7.1 ”修剪 曲线 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.07\trim_curves.prt。 

Step2. 353 9.68. 98: (Е) mm ЕСИ 一 二 
项 卡 | 编辑 曲线 рс аце да РВЕ ас, 此 时 系 
统 弹 出 图 3.7.2 所 示 的 “ 修 可 曲线 ”对 话 框 (一 )。 

Step3. 设置 对 话 框 选项 。 在 对 话 框 中 取消 选中 
еа р а Га Е, ЗЕТЕ ВЕЕ ру јд 
选择 国生 选项 ， 其 他 均 采 用 系统 默认 设置 。 ана 

Step4. 定义 修剪 对 象 。 在 图 形 区 选取 网 3.7.3a Меле еу 
所 示 的 曲线 1 МЕЈ УНУ НЕК. 

注意 : 选取 曲线 1 时 ， 要 选取 图 3.7.3a 中 所 示 
箭头 指向 的 位 置 。 

Step5. 定义 边界 对 象 。 选 取 图 3.7.3a 所 示 的 曲 
线 2 作为 边界 对 象 1; 选取 曲线 3 作为 边界 对 象 2。 单 击 中 键 确 认 ， 此 时 系统 弹出 网 3.7.4 
所 示 的 “修剪 曲线 ” 对 话 框 ( 二 )。 在 此 对 话 框 中 单 击 | 按钮 ,结果 如 图 3.7.3b 所 示 。 


曲线 2 选取 曲线 1 
/ / 
/ 7 外 
4 р А 
»7 ү 


а) 19911 b) Е 


3.7.3 ”修剪 曲线 1 


图 3.7.2 “修剪 曲线 ”对 话 框 〈 一 ) 


вещае 


пг 


08) 


图 3.7.4 “修剪 曲线 ”对 话 框 〈 二 ) 
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说 明 : 

(Т) 在 选取 要 修剪 的 曲线 时 ， 选 取 曲 线 的 位 置 不 同 ， 修 剪 的 结果 也 会 不 同 。 若 选取 曲 
线 1 的 点 2 位 置 (图 3.7.3a)， 则 修剪 后 的 曲线 如 图 3.7.3b 所 示 。 

(2) 在 “修剪 曲线 ”对 话 框 (一 ) 中 取消 选中 心 目 动 选择 递 进 复 选 框 ， 在 选择 曲线 时 不 
会 自动 进行 下 一 步骤 ， 需 要 单 击 中 键 进行 下 一 步骤 。 


3.7.2 (Е 


在 UGNX11.0 中 ， 可 以 通过 选择 渍 短 (Е) = СО 一 > 
下 面 以 网 3.7.5 所 示 的 修 慢 角 为 例 来 说 明 操 作 的 一 般 过 程 。 


То 一 - 


а) 修剪 前 b) 修剪 
图 3.7.5 ”修剪 角 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.07\trimcorner.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 师 加 加 наа (Е он» ОО ат, 系统 弹出 图 3.7.6 所 
2х) ЧЕ В” Хр Е С). 

Step3. 在 图 3.7.7 所 示 的 点 区域 单 击 左 键 , СИЕ ВУ ПОТЕ, 结果 如 图 3.7.5b 所 示 ， 
ХА “в” ХЕ С). 


о внея Хх 
关闭 修剪 拐角 
图 376 “ЕВИЯ” ХЕ (一) 图 3.7.7 点 的 不 同位 置 
注意 : 


е 在 Step3 中 ， 如 果 单 击 角 周围 的 点 位 置 不 同时 ， 修 剪 的 角 位 置 也 会 不 同 ， 结 果 
如 图 3.7.8 ~ 图 3.7.10 所 示 。 


РФ 


图 3.7.8 ” 单 击 点 2 区 域 43.79 单 击 点 3 区 域 图 3.7.10 单 击 点 4 区域 
@ 在 修剪 角 过 程 中 ， 光 标 圈 内 必须 包括 两 个 对 象 。 如 果 光 标 圈 内 只 有 一 个 对 象 ， 
系统 就 会 弹出 如 图 3.7.11 所 示 的 “修剪 扬 角 ”对 话 框 (二 )， 


U3 0000 


ра 


Да 


图 3.7.11 “ВРА” ХЕ С.) 


3.7.3 578] 
在 UG NX 11.0 中 ， 可 以 通过 选择 弗 敌 Е) не ЗЕ чер. Г | гру... 2 曲线 。 
每 一 段 分 割 后 的 曲线 的 线形 与 原 曲 线 相 同 ， 并 且 分 割 后 的 曲线 与 原 曲 线 处 于 同一 层 。 分 割 


曲线 的 方法 有 五 种 ， 等 分 段 、 按 边界 对 象 、 弧 长 段 数 、 在 结 点 处 ， 以 及 在 拐角 上 。 下 面 将 
对 “等 分 段 ” 和 “ 按 边 界 对 象 ”两 种 方法 进行 说 明 ， 另 外 三 种 请 读者 自行 练习 。 


1. 等 分 段 


下 而 以 图 3.7.12 所 示 的 等 分 曲线 为 例 来 说 明 操 作 的 一 般 过 


OD 一 


а) 分 割 前 аа 


图 3.7.12 分割 曲线 
Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.07\devideA.prt。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 电量 一 > ЕДИ 一 ЕХЕ 
所 示 的 “分 割 曲线 ”对 话 框 。 

Step3. 在 守 吾 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
择 猎 王选 项 ， 并 在 古 加 文本 框 中 输入 值 4。 

Step4. 选择 图 3.7.12 所 示 的 椭圆 为 分 割 曲线 。 

Step5. 在 “分 割 曲 线 ” 对 话 框 中 单 击 上 梯 定 上 钮 ， 完 成 分 割 曲线 的 创建 。 


有 命令， 系统 弹出 图 3.7.13 


选项 ， 在 | 层 煞 区域 的 劳 自发 度 下 拉 列 表 中 选 


图 3.7.13 “分 制 曲线 ”对 话 框 


2) 
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3.7.13 所 示 “ 分 割 曲 线 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 


е 尖 弄 区域 的 下 拉 列 表 : 包括 国生 ui 选项 、 选项 、 选项 、 
„за . 
用 于 等 量 分 割 曲 线 。 
: 用 于 按照 选取 的 边界 对 象 修 剪 曲 线 ， 边 界 对 象 可 以 是 点 、 曲 线 
平面 或 者 曲面 。 


: 用 于 通过 指定 分 害 曲 线 的 长 度 分 割 曲线 。 

注意 : 当 定 义 的 圆 弧 长 度 大 于 或 者 等 于 要 分 割 曲线 的 总 长 时 ， 将 不 能 分 割 曲 线 。 
加 : 用 于 使 用 样 条 曲线 的 结 点 分 割 曲 线 。 
ы 国 芋 5 汪 用 于 使 用 曲线 的 扬 角 作为 分 害 点 分 割 曲线 。 

е БЖЕЗИЗВКЕ тл: ев ома 27. 


回 Е. 用 于 使 用 参数 点 分 割 曲 线 。 
м Ш: 用 于 使 用 相等 的 圆 耻 分割 曲 线 。 


说 明 : 用 “等 和 参数” 分割 样 条 曲线 不 一 定 相 等 ， 因 为 样 条 曲线 的 参数 点 与 等 孤 长 分 塞 
点 不 重合 ， 而 直线 的 等 参数 分 割 点 和 等 陶 长 分 割 点 相 重 合 。 


2. 按 边界 对 象 
下 面 以 图 3.7.14 押 示 的 按 边 界 对 象 分 割 曲线 为 例 来 说 明 操 作 的 一 般 过 程 。 


系统 默认 分 割 点 
2 НЕ \ 
) 曲线 2 A ) 
J 曲线 =, ‘NN a 
~ 线 1 
а) 分 割 前 Ь) 分 割 后 с) 指定 分 割 点 


图 3.7.14 ” 按 边 界 对 和 象 分 割 曲线 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.07\devideB.prt。 

Step2. Е Р 9. 988 (Е) нн» ВОД 一 РЕВ 
线 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 图 3.7.15 所 示 的 "分割 曲线 ?对 话 框 ( 一 ) 刁 从 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
选项 。 

Step4. 选取 图 3.7.14a 所 示 的 曲线 1 为 分 割 曲线 , 选取 曲线 2 为 边界 对 象 , 在 图 3.7.14c 
所 示 的 位 置 单 击 以 确定 分 割 点 位 置 。 

说 明 : 选取 曲线 1 后， 系统 弹出 图 3.7.16 所 示 的 “分 割 曲 线 ” 对 话 框 (二 )。 单 击 “ 分 
割 曲 线 ” 对 话 框 (二 ) 中 的 [确定 如 按钮， 系统 弹出 图 3.7.17 所 示 的 “分 害 曲 线 ” 对 话 杠 
(三 )， 单 击 [ 是 外 | 按钮， 继续 分 割 曲线 

Step5， 在 “分 割 曲线 ”对 话 框 中 单 击 开 确定 有 包 ， 完 成 分 割 曲线 的 创建 ， 结 
如 图 3.7.14b 所 示 。 


命令 ， 系 统 弹出 “分 割 曲 


U3 0000 


ЕЕ | 
ЕНИН ттт 
ТЕРРИ 
ee Д. ЕЕ 52 пзе | 
Е бо) 
= 现 有 曲 ™ 图 3.7.16 “分 割 曲线 ” 对话 框 〔 二 ) 
ме 选择 对 象 0) 
ШЕЕ | 
А ВЕ аннин» 
СЕ А 8) 
图 3.7.15 “分割 曲 线 ” 对 话 框 〈 一 ) 图 3.7.17 “分割 曲 线 ”对 活 框 (三 ) 


说 明 : 

е 选取 的 边界 对 象 和 要 分 割 的 曲线 可 以 不 相交 ， 系 统 会 自动 将 边界 对 象 延 伸 。 如 果 
延伸 后 不 存在 交点 ， 单 击 [确定 | 搁 馈 后 系统 会 弹出 图 3.7.18 所 示 的 “分 割 曲线 ， 
ТЕЛЕ (四 )， 此 时 将 不 能 使 用 此 边界 对 象 来 分 割 曲 线 。 


ШЕЕ | 


图 3.7. 18 “分 割 曲 线 ” 对 话 框 《四 ) 

е 如果 边 界 对 象 延 伸 后 与 要 分 割 的 曲线 存在 交点 ， 系 统 会 指出 大 致 的 相交 点 位 置 。 
рерна рарнцт 
изява вени ова Рая, ДЕ 71ДЕ Е ВЕ, 完成 后 
的 结 采 如 图 3.7.14с я. 

е 草图 曲线 不 支持 分 割 ， 


3.7.4 Е 


在 UG МХ 11.0", пЭ 988 (Е) 一 ЕЪДЩ 一 “于 
НАЛ о РЕДИ 3.7.19 所 示 的 编辑 圆 角 为 例 来 说 明 操作 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\uenx11.8\work\ch03.07\edit_arc.prt。 

Step2. РЕ РЭ 0. 8 (Е) w= (ОДИ нее» В| па 屏 ) 
Вт < АЈ” АМЕ С). 


命令 编辑 现 有 


I 命令， 系统 弹出 图 3.7.20 
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直线 2~~、、 ~ вл 
а) 编辑 前 b) 编辑 后 
3.7.19 ”编辑 圆 角 
Step3. 在 “编辑 圆 角 ”对 话 框 (一) 中 单 击 мет | 按钮 ， 
系统 弹出 图 3.7.21 所 示 的 “编辑 加 角 ” 对 话 框 (二 )。 

Ea х 全 | 编 帮 加 用 |x 

图 3.7.20 “编辑 加 角 ” 对 话 框 (一 ) 图 3.7.21 “编辑 加 角 ” 对 话 框 (二 ) 
3.7.20 所 示 “编辑 圆 角 ”对 话 框 (一 ) 中 的 按钮 说 明 如 下 。 
е = мирони Гар 


。 Саня 1 здра 

eo。 [7 | oi 

Step4. 依次 选取 图 3.7.19 所 示 的 直线 1、 曲线 1 和 直线 2, 系统 弹出 图 3.7.22 所 示 的 “ 纺 
ЖА” ХЕЛЕ С), 

Step5. 在 “编辑 圆 角 ”对 话 框 (三 ) ЗЕ е ЛИН 50, ТЕВЗЕЕ рс рзд Е 
单 选项 ， 单 市 确定 上 < 钮 完成 圆 角 的 编辑 ， 系 统 弹 出 图 3.7.23 所 示 的 “编辑 圆 角 ”对 话 杠 
Со; ав Вн рони, Эе. 


ае С 
рер 
оа 


国 新 的 中 心 撤消 


图 3.7.22 “编辑 贺 角 ”对 话 框 (三 ) 3.7.23 “АНИЯ” ХЕ СИ) 
3.7.5 і 


在 UG NX 11.0 中 ,可 以 通过 选择 
对 象 ， 拉 伸 功 能 不 支持 草图 、 组 件 、 实 体 、 面 和 边线 。 


U3 0000 


1. 移动 


下 面 以 图 3.7.24 所 示 的 移动 儿 何 对 象 为 例 来 说 明 损 作 的 一 般 过 程 。 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.07\stretch.prt。 
Step2. 88 28 0а. 8 Е) 一 > ЕДИ 一 > ГОРЕ 

所 示 的 “ 拉 长 曲线 ”对 话 框 。 


人 命令， 系统 弹 出 图 3.7.25 


хс 增生 (0. 0000) 
тс 增生 (0. 0000) 
с не | 0. 00000] 
一 一 一 有 一 
тр 用 Сев) (Са 
а) 移动 前 b) 移动 后 
图 3.7.24 移动 儿 何 对 象 图 3.7.25 “ 拉 长 曲线 ”对 话 框 


Step3. 选择 图 3.7.24a 所 示 的 圆 弧 为 编辑 对 象 ， 在 “ 拉 长 曲线 ”对 话 框 的 机 路 旱 文 本 框 
中 输入 值 -100， 在 同村 量 文 本 框 中 输入 值 0， 在 国 一 国文 本 框 中 输入 值 0。 
Step4. 在 “ 拉 长 曲线 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 | 六 馈 ， 完 成 曲线 移动 的 编辑 。 


2. МК 
下 面 以 图 3.7.26 所 示 的 拉 长 直线 为 例 来 说 明 操 作 的 一 般 过 程 。 


а) 拉 长 前 : b) 拉 长 后 


图 3.7.26 直线 的 拉 长 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.07\stretchL.prt。 
Step2. 2 9 38. 98 (Е) мед» ДИ 一 > В 346 (5). 
所 示 的 “ 拉 长 曲线 ”对 话 框 。 
Step3. 在 直线 靠近 右 端 区 域 单 击 ， 在 “ 拉 长 曲线 ”对 话 框 的 站 甸 星 文本 框 中 输入 值 60， 
在 下 增 基 文本 框 中 输入 值 0， 在 下 塑 昌文 本 框 中 输入 值 0。 
Step4. 在 “ 拉 长 曲线 ”对 话 框 中 单 市 确定 < 馈 ， 完 成 拉 长 直线 的 创建 。 


人 命令， 系统 弹出 图 3.7.25 


3.7.6 曲线 长 度 的 编辑 


在 UGNX11.0 В, АЈДЕ ВЕ Н СЕ) тен» ОДИ 一 > | 人 合 今 对 曲线 的 
长 度 进 行 编辑 ， 并 且 可 以 预览 曲线 长 度 的 变化 ， 当 然 可 以 根据 需要 定义 曲线 是 否 关 联 。 
РАМА 3.7.27 所 示 的 编辑 曲线 长 度 为 例 来 说 明 操 作 的 一 役 过 程 。 
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ни 


图 3.7.27 编辑 曲线 长 度 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch03.07\curvel.prt。 
Step2. 2 Ку ҢА. 9998 (0) нее» 
所 示 的 “曲线 长 度 ” 对 话 框 。 
Step3. 选取 图 3.7.27a 所 示 的 样 条 曲线 为 编辑 曲线 。 


step4， 在 匡 硬 区 域 的 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 攻 选 项 ， 在 辆 上 下拉 列 表 中 选择 


Пт, 在 
亨 计 下 拉 列 表 中 选择 国 晤 先 项 ， 在 轿 天 区 域 的 双 国 文 木 框 中 输入 值 50, ИЕ рс р за 


пик, 3 мерини 
Ѕ1ер5. 2 “ ШК” халета ВЕ Др, Н КЕННЕ. 


а) 编辑 前 b) 编辑 后 


ТЕ аа. "РТА 


系统 弹出 图 3.7.28 


限制 
开始 
| 结束 
设置 
мек 
ЕД. 


图 3.7.28 “曲线 长 度 ” 对 话 框 
图 3.7.28 所 示 “ 曲线 长 度 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 说 阴 如 下 。 
ө ”长 度 下 拉 列 表 ( 匡 二 区域 )， 包 括 国王 先 项 和 国 四 选项 . 
м Ел анон н АУАНА. 


тата. 
В рвана 


国 国 ， 用 于 定义 曲线 的 两 个 端点 为 延伸 端 ， 且 延伸 长 度 相同 。 


U3 0000 


1024. 


е ”方法 下 拉 列 表 (Ер): е3 л. Вале 
: 沿 样 条 曲线 端点 的 自然 路 径 方 向 作 样 条 曲线 的 延伸 ,延伸 后 的 样 条 曲线 


МІ 

不 一 定 与 边界 对 象 相交 。 
回 直 ， 没 样 条 曲线 端点 的 切线 方向 作 直 线 延 伸 。 
М 圆 形 曲线 延伸 样 条 曲线 。 


о ХЕ ( 设 秆 区域 )， 用 于 设置 创建 完成 后 曲线 的 关联 性 。 
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в 4 = 简单 曲面 的 创建 


简单 曲面 的 创建 及 相应 的 编辑 ， 可 使 设计 过 程 变 得 清晰 而 简单 。 有 时 


候 简 单 曲 面 的 创建 能 解决 比较 环 手 的 设计 问题 。 本 章 将 介绍 一 些 简 单 曲 面 的 创建 ， 主 要 内 
容 包括 : 

е 曲面 网 格 显示 е 有 界 平 面 的 创建 

е 拉 促 /旋转 曲面 的 创建 е 偏 置 曲面 的 创建 以 及 曲面 的 抽取 


4.1 曲面 网 格 显示 


网 格 线 主 要 用 于 目 由 形状 特征 的 显示 。 网 格 线 仅仅 是 显示 特征 ， 对 特征 没有 影响 。 下 
面 以 图 4.1.1 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 曲 面 网 格 显 示 的 一 般 操作 过 程 。 


选取 此 面 
/ | 
а) 选取 曲面 b) 网 格 显示 


图 4.1.1 曲面 网 格 显示 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch04.01\static_wireframe.prt。 

Step2. 调整 视图 显示 。 在 图 形 区 的 空白 区 域 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 训 山 
一 > 国 | 梧 束 泗 国生 今 ， 图 形 区 中 的 模型 变 成 线 框 状态 。 

说 明 : 模型 在 “着 色 ” 状 态 下 是 不 显示 网 格 线 的 ， 网 格 线 只 在 “静态 线 框 ”“ 面 分 析 ” 
“局 部 着 色 ” 三 种 状态 下 显示 。 

Step3. 选择 命令 。 Е РУЗ Ди. 98 0) тр» „БЕЛО 
对 话 框 。 

Step4. 选取 网 格 显 示 的 对 象 。 在 图 4.1.2 所 示 “ 上 边框 条 ”工具 条 有 的 “类 型 过 小 右 ” 下 
拉 列 表 中 选择 贺 选 项 ， 然 后 选取 图 4.1.1a 所 示 的 面 ， 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 上 而 | 
钮 ， 系 统 弹出 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 。 

Step5. 定义 参数 。 在 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 中 设置 图 4.1.3 所 示 的 参数 ， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 议 置 。 

Step6. 单 击 “ 编 辑 对 象 显示 ”对 话 框 中 的 上 确定 < 饲 ， 完 成 曲面 网 格 显示 的 设置 ， 如 


%, 系统 弹出 “类 选择 ” 


4 ПОПОПОП 


4.1.1b 所 示 。 


总 | 编辑 对 象 显示 Е 


ш 区 个 装配 ге) 邮 


图 4.1.2 “上 边框 条 ”工具 条 图 4.1.3 “编辑 对 象 显 示 ” 对 话 框 
4.2 创建 拉 伸 和 旋转 曲面 
拉 伸 曲面 和 旋转 曲面 的 创建 方法 与 相应 实体 特征 的 创建 方法 基本 相同 。 


4.2.1 创建 拉 伸 曲面 


拉 伸 曲面 是 将 截面 草图 沿 着 草图 平面 的 垂直 方向 拉 伸 而 成 的 曲面 。 下 面 介 绍 创 建 图 
4.2.1 所 示 的 拉 伸 曲面 特征 的 过 程 。 
选取 此 曲线 串 


7 


съ 


а) 特征 截面 b) 拉 伸 曲面 
图 4.2.1 拉 伸 曲面 


Stepl. 打开 文件 Di:\ ugnx11.8\work\ch04.02\extrude_surf.prt。 

Step2. 22 90а ТВА (В) мее» АЕТ 一 > У 
4.2.2 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 拉 伸 截面 。 在 图 形 区 选取 图 4.2.1a 所 示 的 曲线 串 为 特征 截面 。 

Step4. 确定 拉 伸 起 始 值 和 结束 值 。 在 曙 抽 区 域 的 于 疝 下 拉 列 表 中 选择 国 琴 先 项 ， 在 距离 文 
本 框 中 输入 值 0, 在 甘 束 下 拉 列 表 中 选择 国 峙 将 项 , 在 距 训 文本 框 中 输入 值 5, 按 Enter 键 确定 。 

Step5. ХЕ ХИН РЕПО КОКУ ЕАН р з) улде ца з РЕА Е г, 
用 默认 设置 。 

Step6. 单 击 “ 拉 伸 ” ХЕ а КЕЯ д (或 者 单 击 中 键 )， 完 成 拉 伸 曲面 的 创建 。 


ар >, МАЗНА 
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ЕЕ 
距离 
[| 开放 轮 麻 智能 体 


布尔 
жа 


жа 


зи. 
ТЕ 


м 


确定 应 用 


图 4.2.2 “и” Е 


4.22 创建 旋转 曲面 


创建 图 4.2.3 所 示 的 旋转 曲面 特征 的 一 般 操作 过 程 如 下 。 


га 


а) 特征 截面 b) 旋转 曲面 
图 4.2.3 创建 旋转 曲面 


选取 此 曲线 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch04.02\rotate_surf.prt。 

Step2. 53 2098 15) ws 下 сее» 
对 话 框 。 

Step3. 定义 旋转 截面 。 选 取 图 4.2.3a 所 示 的 曲线 为 旋转 截面 。 

Step4. 定义 旋转 轴 。 选 择 YC 轴 作 为 旋转 轴 ， 定 义 坐 标 原点 为 旋转 点 。 

Step5. 定义 旋转 特征 的 体 类 型 。 Е “ре” кр ВВ ро В рени ВЕРА 
选项 ， 如 图 4.2.4 所 示 。 

Step6. 单 击 “ 旋 转 ”对 话 框 中 的 匡 玛 定 划 | 六 铀 ， 完 成 旋转 曲面 的 创建 。 


ат, ЖаН “Ее” 


ПА ВЯРШЕР,. 


截面 续 


选择 曲 续 3) 
Зеле За 5 


轴 


Ҹ 指定 天 量 


限制 


开始 
角度 
ЗА НА 
角度 


图 图 本 


A 
ама а 


зорат вЕ 


ав. 


424 “旋转 ”对 话 框 
43 创建 有 界 平面 


图 4.3.1 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 创建 有 界 平 面 的 一 般 操 作 过 


в 已- 全 


a) 有 界 平 面 


图 4.3.1 


b) 相同 的 特征 截面 
有 界 平 面 与 拉 伸 曲 面 的 比较 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch04.03\ambit_surf.prt。 


Step2. 选择 命令 。 


МЕ Р ДАВА Б) 一 > ЕД 一 СОЛТ 


出 图 4.3.2 所 示 的 “有 界 平 面 ” 对 话 框 。 
Step3. 选取 图 4.3.1b 所 示 的 曲线 串 。 


4 ПОПОПОП 


命令 可 以 创建 平整 曲面 ， 利 用 拉 伸 也 可 以 创建 曲面 ， 但 拉 伸 创建 的 
征 有 深度 参数 的 二 维 或 三 维 曲面 ， 而 有 界 平 面 创建 的 参数 的 二 维 曲 面 。 


人 下面 以 


с) 拉 伸 曲面 


命令 ， БА ИДЕ 
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Step4. 单 击 于 确定 |i 钮 ， 完 成 有 界 平面 的 创建 ， 如 图 4.3.1c 所 示 。 


图 4.3.2 “有 界 平 面 ” 对 话 杠 


44 ВАА 


ню е У У 2 АУР 7 ТАТ АЧ но Р. Н ТА, ааг е А АГ ТАТ Р 129901) 
对 创建 仿 置 曲面 和 仿 移 曲面 进行 介绍 。 


441 ”创建 偏 置 曲面 


创建 俩 置 曲面 是 以 已 有 曲面 为 源 对 象 ， 创 建 “ 侦 置 ) 新 的 与 源 对 象形 状 相似 的 曲面 。 
下 向 介绍 创建 图 4.4.1 所 示 的 俩 症 曲 面 的 一 般 过 程 。 


下 


а) (РВУ b) ва 


图 4.4.1 偏 置 曲面 的 创建 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch04.04\offset_surface.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 搬入 加 мее» ШЕЕ 命令 (或 在 19 2) 
перли ВВ рев 0 下拉 选项 中 单 击 АА ар), еН Я 4.4.2 所 示 的 “ 偏 
置 曲面 ”对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 4.4.3 所 示 的 5 个 面 , 同时 图 形 区 中 出 现 曲 面 的 偏 置 方 向 ,如 图 
4.4.3 所 示 。 此 时 “ 偏 置 曲面 ” 对话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 刷 被 激活 。 

Step4. 定义 偏 置 方向 。 接 受 系统 默认 的 方向 。 

Step5. 定义 偏 置 的 距离 。 在 系统 弹出 的 师 吾 1 文本 框 中 输入 偏 置 距离 值 2, 按 Enter 键 确 
定 ， 然 后 在 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 单 击 民 兢 定 引 灾 钮 ， 完 成 偏 置 曲 面 的 创建 ， 如 图 4.4.4b 所 
До 


4 ПОПОПОП 


а 1 
Еге! 
ЕЗШЕ ЦЕ 


选取 这 5 个 面 
\ 


\ 


А 
е“ “ 


图 4.4.2 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 图 4.4.3 ”选取 5 个 面 


442 #31881 


下 面 介绍 图 4.4.4 Рол Ина то ВРЕМЕ. 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch04.04\offset_surf.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 ЯВА 507 вен» Долсерениеи 
4.4.5 тәх) нат” ХАМЕ. 


——p Lal 


I 命令， 系统 弹出 图 


а) {жар 


图 4.4.4” 偏 置 面 
Step3. 在 图 形 区 选择 图 4.4.4a 所 示 的 曲面 ， 然 后 在 “ 偏 


b) 偏 置 后 


图 4.4.5 “ 偏 置 面 ” 对 话 框 


置 面 > 对 话 框 中 的 而 国文 本 框 中 
输入 值 2， 按 Enter 键 确 定 ， 单 击 攻 形 定 到 交 钮 或 者 单 击 中 键 ， 完 成 曲面 的 偏 置 操作 ， 如 图 
4.4.4b 所 示 。 


注意 单 击 对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 剧 ， 改 变 偏 置 的 方向 . 


4.5 曲面 的 抽取 


曲面 的 抽取 即 从 实体 或 族 体 中 提取 出 已 有 的 曲面 ， 其 实 就 是 复制 曲面 的 过 程 。 抽 取 独 
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芯 曲 面 时 ， 只 需 单 击 此 面 即 可 ;抽取 区 域 曲面 时 ， 征 通过 定义 种 子 曲面 和 边界 曲面 来 创建 
刻 体 ， 创 建 的 厂 体 是 从 种 子 面 开始 辣 四 周延 伸 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 构成 的 厂 体 (其 中 包 
括 种 子 曲 面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )， 这 种 方法 在 加 工 中 定义 切 痢 区 域 时 特别 重要 。 


4.5.1 抽取 独立 曲面 


1. 抽取 选 定 的 曲面 
下面 以 图 4.5.1 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 创 建 抽取 曲面 的 一 般 操作 过 程 ( 图 4.5.1b 中 实体 


模型 已 隐藏)。 


a) 抽取 前 b) 抽取 后 
图 4.5.1 抽取 选中 曲面 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch04.05\extracted_region01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 мене» ДЕЕЦ нее» ЕА НЕТ ЛИОН (Е)... 命令 ， 系 统 弹 出 
“抽取 几何 特征 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 抽取 类 型 。 在 半 E 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 喇 先 项 ， 在 画 区 域 的 ет 下 
ДЕ ритат Г Плат 

Step4. 选取 图 4.5.2 тл Н: Т, евр а а 6 ГИ 隐藏 原先 的 复 选 枉 ， 其 
他 参数 米 用 系统 献 认 设置 ， 如 图 4.5.3 所 示 。 

борд. 单 市 革 确定 >: 钮 ， 完 成 曲面 的 抽取 ， 如 图 4.5.1b Вик. 

с пюлане SX 


== 


网 关联 
Ше Ера 
71:8 
НЕТ 
选取 此 面 四] 使 用 如 部 件 的 显示 属性 
4 曲面 类 型 与 原先 相同 。 图 


4 


ммм 


сае) Св Съж 


图 4.5.2 ”选取 曲面 图 4.5.3 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 〈 一 ) 


4 ПОПОПОП 


4.5.3 所 示 “ 抽 取 几 何 特征 ”对 话 框 〈 一 ) 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
е 国 轩 用 于 从 实体 模型 中 抽取 曲面 特征 . 
:用 于 从 实体 模型 中 抽取 一 组 曲面 ,这 组 曲面 和 种 子 面 相关 联 ， 且 被 边界 
面 所 制约 。 
е : 用 于 生成 与 整个 所 选 特征 相关 联 的 实体 。 


ө па прете тати тит 
ө 4: 用 于 从 模型 中 选取 与 选中 曲面 相 邻 的 多 个 曲面 。 
е : 用 于 从 模型 中 选取 实体 的 整个 曲面 。 


о Ш1 用 于 按 指定 的 链 规则 从 模型 中 选取 曲面 。 

е (7 加 宝 于 当前 时 间 玖 记 : 用 于 改变 特征 编辑 过 程 中 是 否 影响 在 此 之 前 发 生 的 特征 抽取 。 
е “x 隐藏 原先 的 : 用 于 在 生成 抽取 特征 的 时 候 是 否 隐藏 原来 的 实体 。 

е МЛТ. 用 于 表示 是 否 删除 选择 曲面 中 的 孔 特 征 。 

е НЫШАА. 用 于 控制 抽取 特征 的 显示 属性 

ЕД: 用 于 对 从 模型 中 抽取 的 曲面 特征 保留 原来 的 曲面 类 型 。 

8 用 于 将 模型 的 选中 面 抽取 为 三 次 多 项 式 自 由 曲面 类 型 。 

е 届 渤 亚 辐 ， 用 于 将 模型 的 选中 面 抽 取 为 一 般 的 自由 曲面 类 型 ， 


2. 抽取 相 邻 曲面 


下面 以 图 4.5.4 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 创建 抽取 相 邻 曲面 的 一 般 操 作 过 程 ( 图 4.5.4b 中 


的 实体 模型 已 隐藏 )。 
з 一 ' (为 


a) 抽取 前 b) 抽取 后 
8454 抽取 相 邻 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch04.05\extracted_region01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 搬 各 加] наа Да 
4.5.5 所 示 的 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 (二 )。 

Step3. 定义 抽取 类 型 。 在 曾 归 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 囊 选项 ， 

Step4. 在 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 的 甸 渤 罚 下拉 列表 中 选择 基 E 六 选项， 选取 图 4.5.6 
所 示 的 曲面 , 此 时 曲面 和 与 它 相 邻 的 面 均 被 选中 , 如 图 4.5.7 所 示 ; 选中 隐隐 启 原 先 的 复 选 框 ， 


一 > 4 лан о... 5, казина 
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其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step5. 单 击 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 曲面 的 抽取 ， 如 图 4.5.4b 所 示 。 


с) влияние | 


м | 
ЕЕЕ 8456 ”选取 曲面 
МЕЕ Ат 

门 不 带 孔 抽取 

回 ] 使 用 父 部 件 的 显示 属性 вена 
曲面 类 型 与 原先 相同 + | з. 


а. зь А, 


8455 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 〈 二 ) 8457 选中 的 曲面 


4.5.2 ”抽取 区 域 曲面 


下 和 面 以 图 4.5.8 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 创建 抽取 区 域 曲面 的 一 般 操作 过 程 ( 图 4.5.8b 中 
的 实体 模型 已 隐藏 )。 


a) 抽取 前 | b) 抽取 后 
图 458 ”抽取 区 域 曲 面 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch04.05\extracted_region.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 ТВА) нее» БАД 
弹出 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 ， 如 图 4.5.9 所 示 。 

Step3. 设置 选取 面 的 方式 。 在 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 荆 尘 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 如 图 4.5.9 所 示 。 

Step4. 选取 需要 抽取 的 面 。 在 图 形 区 选取 图 4.5.10 所 示 的 种 子 曲面 和 图 4.5.11 所 示 的 
边界 曲面 。 


UA 0000000 


307: ЕИЗ 


类 型 А 


Фа вен "| 


-选取 此 而 


ж 选择 面 (0) 


区 域 选 项 

设置 

М8 
Бе Ата Не 
МЕ А7 

站 | 示 带 孔 抽取 
[使 用 侈 部件 的 显示 属性 


图 4.5.10 ”选取 种 子 曲面 


选取 此 面 
/ 


8459 “抽取 几何 特征 ”对 话 杠 8451 选取 边界 曲面 


Step5. 隐藏 源 曲面 或 实体 。 在 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 的 闻 重 区 域 中 选中 必 КЕЗЕН 复 
ЛЕ, ША 4.5.9 所 示 ， 其 他 采用 系统 默认 的 设置 。 

Step6， Фо: 下 灾 钮 ， 完 成 对 区 域 特 征 的 抽取 ， 如 图 4.5.8b 所 示 。 

4.5.9 所 示 的 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 。 

е КЕРИ я Е: 用 于 控制 所 选区 域 的 内 部 结构 的 组 成 面 是 否 属 于 选择 区 域 。 
М влинтияе 复 选 框 : 用 于 控制 相 切 边 的 角度 。 
МАК Я ЛЕ: 用 于 控制 所 选区 域 操作 后 还 可 以 进行 编辑 。 
М ЕЕ аа Е 复 选 框 : 在 改变 特征 编辑 过 程 中 ,是否 影响 在 此 之 前 的 特征 抽取 。 
Ке лв: 用 于 在 生成 抽取 特征 的 时 候 ， 是 否 隐藏 原来 的 实体 。 
М ЛИИ 复 选 框 : 用 于 表示 是 否 删除 选择 区 域 中 的 内 部 结构 。 
М ЕНЕ 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 则 父 特征 显示 该 抽取 特征 ， 子 特征 
也 显示 ; 父 特 征 隐 藏 该 抽取 特征 ， 子 特征 也 隐藏 。 
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# = 自由 曲面 的 创建 


自由 曲面 的 创建 是 UG 建 模 模块 的 重要 组 成 部 分 。 随 着 制造 技术 的 发 
展 ， 很 多 产品 都 需要 采用 自由 曲面 来 完成 复杂 形状 的 构建 。UG 中 更 是 提供 了 强大 的 曲面 
特征 建 模 ， 及 相应 的 编辑 和 操作 功能 。 本 章 主 要 内 容 包 括 : 


е 网 格 曲 面 的 创建 е 扫 掠 曲面 的 创建 
ө 桥接 曲面 的 创建 е 艺术 曲面 的 创建 
е 截面 体 曲 面 的 创建 ө NN 边 曲 面 的 创建 
е 谈 边 曲面 的 创建 ө 渐 消 曲面 的 创建 
ө 曲面 分 析 
51 网 格 曲 面 
511 ВАУ 


直 纹 面 可 以 理解 为 通过 一 系列 直线 连接 两 组 线 串 而 形成 的 一 张 曲面 。 在 创建 吉 纹 面 时 
只 能 使 用 两 组 线 串 ， 这 两 组 线 串 可 以 是 封闭 的 ， 也 可 以 是 不 封闭 的 。 下 面 介绍 创建 图 5.1.1 
所 示 的 直 纹 面 的 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\uenx11.8\work\ch05.01\ruled.prt。 

Step2. 3 РФ 8. 5) мене» ШЕ ЦА 一 > СЕ > 5 (о Ет 功能 选 
п ВВ род ВВ оа а 9 В 按钮 )， 此 时 系统 弹出 图 5.1.2 所 示 的 “ 直 纹 ”对 
话 框 。 

Step3. 定义 截面 线 串 1。 在 图 形 区 中 选择 图 5.1.1a 所 示 的 截面 线 串 1, 然后 单 击 中 键 确认 。 

Step4. 定义 截面 线 串 2。 在 图 形 区 中 选择 图 5.1.1a 所 示 的 截面 线 串 2, 然后 单 击 中 键 确 认 。 

注意 : 在 选取 截面 线 串 时 ， 要 在 线 串 的 同一 侧 选取 ， 和 否则 就 不 能 达到 所 需要 的 结果 。 

Step5. 设置 对 话 框 的 选项 。 在 “ 直 纹 ”对 话 框 的 列 壮 ;区域 中 取消 选中 口 保留 形状 复 选 框 。 

Step6. 1С “020” ХЕР р СЕ Зен, 〈 或 单 击 中 键 )， 完 成 下 纹 面 的 创建 。 

说 明 : Э 9 р ар оТ ЕЛАК 复 选 杠 ， 则 加 并 ;下拉 列表 中 的 部 分 选项 将 不 可 用 。 

图 5.1.2 所 示 的 “ 直 纹 ”对 话 框 中 列 这 ;下拉 列表 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 


е БЕ: 沿 定义 曲线 将 等 参数 曲线 要 通过 的 点 以 相等 的 参数 间隔 隔 开 。 
е ШШ. 两 组 蕉 面 线 串 和 等 参数 曲线 根据 等 绝 长 方式 建立 连接 点 。 


U2 0000000 


огах 


вапекеа 1 


选取 截面 线 串 2 指定 原始 曲 续 


ПЕНЫ 2 
Р Я А же 选择 曲线 0) 
指定 原始 曲 蛙 


a) 曲线 串 


对 齐 
[| 保留 形状 
对 齐 
设置 
йух 


b) 创建 的 直 纹 面 


图 5.1.1 直 纹 面 的 创建 图 512 “ 直 纹 ”对 话 框 

将 不 同形 状 截 面 线 串 间 的 点 对 齐 。 

о В 在 指定 矢量 上 将 点 沿 每 条 曲线 以 等 距离 隔 开 . 

о 国正 ， 在 每 个 截面 线 上 ， 绕 着 一 个 规定 的 轴 等 角度 间隔 生成 。 这 样 ， 所 有 等 参数 
曲线 都 位 于 含有 该 轴线 的 平面 中 。 

ИА: 把 ,点 放 在 选择 的 曲线 和 正 交 于 输入 曲线 的 平面 的 交点 上 。 

е ”加 天 司 ， 可 定义 起 始 与 终止 填料 曲面 类 型 


5.1.2 通过 曲线 组 


通过 曲线 组 选项 ， 用 同一 方 同 上 的 一 组 曲线 轮廓 线 也 可 以 创建 曲面 。 曲 线 轮廓 线 称 为 
帘 面 线 蛙 ， 鹤 面 线 昌 可 由 单个 对 象 或 多 个 对 象 组 成 ， 每 个 对 象 郡 可 以 是 曲线 、 实 体 边 等 。 
下 面 介绍 创建 图 5.1.3 所 示 “ 通 过 曲线 组 ”曲面 的 过 程 。 


(со ФВ 


а) 截面 特征 b) 创建 的 曲面 
8513 ”创建 “通过 曲线 组 ”曲面 
Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.01\throusgh_ curves.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 ТВА 5) ана Ш ДЦО 一 > СЕСЕ т). . 4 〈 或 在 曲面 
下 拉 选 项 中 单 击 0 ВНА ен) ， 系 统 弹出 图 5.1.4 所 示 的 “通过 曲线 组 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “上 边框 条 ”工具 条 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 四 这 项 ， 
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Step4. 定义 截面 线 串 。 在 工作 区 中 依次 选择 图 5.1.5 所 示 的 曲线 串 1、 


串 3， 并 分 别 单 击 中 键 确认 。 
注意 : 选取 截面 线 串 后 


截面 
а 


门 全 部 应 用 
第 一 截面 
最 后 截面 


测评 

Зад Е ЕҢ ТЕА 
ЖРА 
Шато 


未 )， 否 则 生成 的 请 体 将 被 扭曲 。 
С ГЕШ 5X 


11а 


не 
设置 


体 类 型 


截面 МЕ 


重新 构建 
ДЕ 


со (а) 
я 812 


Га ЮНАН 1 


а) 曲线 串 1 


Step5. 设置 对 话 框 的 选项 。 


5.1.4 


后 面 介 绍 的 通 


| 0. 0254 
| 0. 5000) 


0. 5000 


“通过 曲线 组 ”对 话 框 


И 2 


Ь) 曲线 串 2 


5.1.5 选取 的 曲线 串 


在 “ 通 


框 中 将 阶 次 值 调整 到 2, 
Step6. но ОВЕН. 


完成 “18 


过 曲线 组 ”曲面 的 创建 。 


曲线 串 2 和 曲线 


， 图 形 区 显示 的 箭头 矢量 应 该 处 于 截面 线 串 的 同 侧 (В 5.1.5 所 
过 曲线 网 格 创 建 曲 面 也 有 类 似 的 问题 。 


Мона 3 


“А. 


с) 曲线 串 3 


过 曲线 组 ” ХЕИ вен р БОЛИ 选项 卡 的 КВ 文本 
其 他 均 采 用 默认 设置 。 


U2 0000000 


图 5.1.4 所 示 的 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
е Ер: 该 区 域 的 下 拉 列 表 用 于 对 通过 曲线 生成 的 曲面 的 起 始 端 和 终止 端 定义 


约束 条 件 。 

М : 生成 的 曲面 与 指定 面 点 连续 ， 无 约束 。 
回 生成 .的 曲面 与 指定 面相 切 连续 。 

加 -生成 的 曲面 与 指定 面 曲 率 连续 ， 


е 次数 文本 框 : 该 文本 框 用 于 设置 生成 曲面 的 V 向 阶 次 。 

е 当选 取 了 截面 线 囊 后 ， 在 列表 区 域 中 选择 一 组 截面 线束 ， 则 “通过 曲线 组 ”对 话 
框 中 的 一 些 按 钮 被 激活 ， 如 图 5.1.6 所 示 。 

е тяж: 该 下 拉 列 表 中 的 选项 与 “ 直 纹 面 ”命令 中 的 相似 ， 除 了 包括 参数 、 
圆 绝 长 、 根 据点、 距离 、 角 度 和 养 线 六 种 对 齐 方法 外 ， 还 有 一 个 “根据 段 ” 选项 ， 
其 具体 使 用 方法 介绍 如 下 。 
м 。 莉 这 局 二 :根据 包含 段 数 最 多 的 截面 曲线 ， 按 照 每 一 段 曲面 的 长 度 比例 划分 其 

余 的 截面 曲线 ， 并 建立 连接 对 应 点 。 

е #8 гряж: Е. ЕЙ Е = 个 选项 . 

е 构造 下 拉 列 表 : 0.235080. БЕЗ А - иск. 
м В 使 用 标准 方法 构造 曲面 , 该 方法 比 其 他 方法 建立 的 曲面 有 更 多 的 补 片 数 ， 

: 利用 输入 曲线 的 定义 点 和 该 点 的 斜率 值 来 构造 曲面 。 要 求 每 条 线 串 都 

要 使 用 单 根 B 样 条 曲线 ， 并 且 有 相同 的 定义 点 ， 该 方法 可 以 减少 补 片 数 ， 简 


化 曲面 。 
м Ш. 用 最 少 的 补 片 数 构造 尽 可 能 简单 的 曲面 。 


с аннин |X 


截面 А 


Ернан 


ЕДЕТ 


图 5.1.6 “通过 曲线 组 ”对 话 框 的 激活 按钮 
图 5.1.6 所 示 的 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 的 部 分 激活 按钮 说 明 如 下 。 
е 加 | ( 移 除 )， 单 击 该 按钮 ， 选 中 的 截面 线 串 被 删除 ， 
е | (所 上 移动 ) 单 击 该 按钮 选中 的 截面 线束 移 至 上 一 个 截面 线 囊 的 上 级 ， 
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。 01 (向 下 移动 ) 单 击 该 按钮 ， 选 中 的 截面 线 事 移 至 下 一 个 截面 线 事 的 下 级 ， 
5.1.3 ”通过 曲线 网 格 


使 用 “通过 曲线 网 格 ” 命 令 可 以 沿 看 不 同方 回 的 两 组 线 串 创建 曲面 : 一 组 同方 同 的 线 
里 定义 为 主 曲线 ， 妃 外 一 组 和 主线 串 不 在 同一 平面 的 线 串 定义 为 区 叉 线 是 ， 定 义 的 主 曲线 
与 交叉 线 串 必须 在 设 定 的 公差 范围 内 相交 。 这 种 创建 曲面 的 方法 定义 了 两 个 方 同 的 控制 曲 
线 ， 可 以 很 好 地 控制 曲面 的 形状 ， 因 此 它 也 是 最 常用 的 创建 曲面 的 方法 之 一 。 


1. 通过 曲线 网 格 创建 曲面 的 一 般 过 程 


下 面 将 以 图 5.1.7 为 例 ， 说 明 利用 “通过 曲线 网 格 ” 功 能 创建 曲面 的 一 般 过 程 。 
曲线 串 4 


曲线 串 1 


\ 


/ 


э 
曲线 串 2 | 


a) 创建 前 b) 创建 后 
45.17 创建 “通过 曲线 网 格 ”曲面 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.01\through curves_mesh.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 ТВА 57 мене» ШЕ ДОА мене» = 于 人 о о с 

НА 下 拉 选 项 中 单 击 四 按钮)， 此 时 系统 弹出 图 5.1.8 所 示 的 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 。 

С ГЕРЕ [总 区 
主 曲线 м 
Зее НЕХ м 
ТЕЗ А 
[|_| 全 部 应 用 


/ 


/ 
26% 3 


ЕЕ ЕЕ 
最 后 主线 串 | ™ 
В ЗЕЛЕН |90 (і) 2 
最 后 交叉 线 串 (во 位置) 国 


Зад Е ВЕН ГЕЛА 
Ег 
构造 
设置 
тит 


图 5.1.8 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 
Step3. 定义 主线 串 。 在 工作 区 中 依次 选择 图 5.1.7a 所 示 的 曲线 串 1 和 曲线 串 2 为 主线 
串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 。 
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Step4. 定义 交叉 线 串 。 单 击 中 键 完成 主线 串 的 选取 ， 在 图 形 区 选取 网 5.1.7a 所 示 的 曲 
线 串 3 和 曲线 串 4 为 交叉 线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确认 。 
Step5. А1: Е 中 扩 钮 ， 完 成 “通过 曲线 网 格 ” 曲 面 的 创建 。 
5.1.7 所 示 “ 通 过 曲线 网 格 ” 对 话 框 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
е 着重 下 拉 列 表 : 用 于 控制 系统 在 生成 曲面 的 时 候 更 强调 主线 串 还 是 交叉 线 串 ， 或 
者 两 者 有 同样 效果 。 
ы [ 国 昌 系统 在 生成 曲面 的 时 候 主线 串 和 交叉 线 串 有 同样 效果 。 
加 ” 氏 淹 : 系统 在 生成 曲面 的 时 候 更 强调 主线 串 .， 
и; 条 统 在 生成 曲面 的 时 候 交 又 线 串 更 有 影响 
е іё тнл: 该 下 拉 列 表 与 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 的 相似 , #2 881, Безш 
和 国 豆 三 个 选项 ， 可 参照 图 5.1.4 中 的 相关 说 明 。 
и | ( 主 模 板 线束) 当 在 剧 图 下 拉 列 表 中 选择 国 到 先 项 时 ， 该 按钮 被 激活 ， 用 
于 选择 主 模板 线 串 。 
и (хава): з ар ЕДА р, асв, 
用 于 选择 交 又 模板 线 串 ， 
ө ае тл: 重新 定义 主线 串 或 交叉 线 串 的 阶 次 。 
М „Дои 
EE 引 : 手动 输入 值 调整 截面 的 阶 次 。 
ми Ей 党 试 重 建 无 分 段 的 曲面 ， 直 至 达到 最 高 次 数 为 止 。 


2. 通过 曲线 网 格 创建 曲面 的 练习 


本 练习 将 介绍 “通过 曲线 网 格 ”创建 曲面 的 方法 ， 以 及 创建 图 5.1.9 тач РУ те НЕ 
的 评 细 操作 过 程 。 


Stage1. 创建 曲线 


Step1. 新 建 一 个 零件 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 cellphone_cover。 
a 又 如 下 。 选 择 下 拉 荣 :4 
EE ПИШ р, 设置 XY 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 
方向 。 单 击 “创建 草图 ” еве СЕ. 进入 草图 环境 ， 创 建 曲线 1_1。 绘 制图 
511 所 示 的 曲线 ， 创 建 镜像 曲线 12， 退 出 草图 环境 ， 和 选择 下 拉 菜 单 
ТАВА. СЕ) пао. ЕСЕР ана - ПЕЕ ШИ 今 ，| 此 时 系统 弹出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 
选取 曲线 1L_1， 单 击 中 键 确 认 。 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 芋 面 下 拉 列 表 中 选择 加 加 十 年 二 过 
项 ， 选 取 ZX 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 _ 确 定 | 溢 钮 (或 单 击 中 键 )， 生 成 基准 曲线 1_2。 
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86 
| 曲线 1 1 | 
УМ н Г Ка 
х ма 8 | 
图 5.1.9 Е 图 5.1.10 ”创建 曲线 1( 建 模 环 境 ) 图 5.1.11 草图 环境 


Step3. 创建 图 5.1.12 所 示 的 曲线 2. 选 择 下 拉 菜 单 峰 入 ана 2) ЕЕРЕЕ ДОВ 
命令 ; 设置 YZ 平面 为 草图 平面, 接受 系统 默认 的 方向 , 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 玉 定 | 
按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制 曲线 。 绘 制图 5.1.13 所 示 的 曲线 串 《〈 单 击 “ 端 点 ”按钮 罗 ， 可 
捕捉 曲线 的 端点 )， 退 出 草图 环境 。 


曲线 2 2С 
И 


` 


图 5.1.12 ”创建 曲线 2《〈 建 模 环 境 ) 9 5.1.13 ”草图 环境 

Step4. 创建 图 5.1.14 所 示 的 曲线 3; 选择 下 拉 菜 单 ТВА Е) нана 
号 玩命 仿 ， 此 时 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 妆 民 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 卫 且 wii 先 项 。 选 取 图 5.1.15 所 示 的 镜像 曲线 1_2 的 端点 ， 在 “基准 
平面 ”对话 框 甘 负 区 域 中 的 得 下 拉 列 表 中 选择 嗓 选 项 , 定义 为 基准 平面 1 的 方向 。 单 击 “ 基 
准 平面 ”对 话 框 中 的 国王 证 加 掖 钮 〈 或 者 单 击 中 键 )， 生 成 基准 平面 ， 选 择 下 拉 菜单 
А 6) 一 ПЕЕЛИ 命 仿 ， 选 取 基 ;全 平面 1 为 草图 平面 ， 在 “创建 草图 ” 
对 话 框 中 单 击 上 确定 jj 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 5.1.16 所 示 的 曲线 串 ， 退 出 草图 环境 ， 


5.1.14 创建 曲线 3〈 建 模 环 境 ) 图 5.1.15 创建 基准 平面 1 5.1.16 ”草图 环境 


\、 重合 并 相 切 


у 
7 


А 


5.1.17 创建 曲线 4( 建 模 环境 ) 图 5.1.18 ж (50) 
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Step5. 创建 图 5.1.17 АБ 4 ЕВЕ КУЗЕ ВИ ВАН) 一 FE 
命令 ; 设置 XY 平面 为 草图 平面 , 0 А ВА Н ТА). В рыса ОВЕ | 
按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 5 1.18 所 示 的 曲线 ， 退 出 草图 环境 ， 


Stage2. 创建 曲面 1 


如 图 5.1.19 所 示 ， 该 手机 盖 零 件 模型 包括 两 个 曲面 ， 创 建 曲 面 1 的 操作 步骤 如 下 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 АВ) нана. ДШЕСНИЕЦИЩ 一 > СЛЕДЕН 4, р 
统 弹出 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 。 

step2. 选取 曲线 2 和 曲线 3 为 主 曲线 ， 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 确 认 “ 上 边框 条 ”中 的 世 | 
按钮 被 按 下 ， 再 次 单 击 中 键 后 ， 选 取 曲 线 1_1 和 曲线 1_2 为 交叉 线 串 ， 然 后 分 别 单 击 中 键 
确认 ， 如 图 5.1.20 所 示 。 

Step3. 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 均 采 用 默认 的 设置 ， 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 对 话 
Него ро Св р 〈 或 者 单 击 中 键 )， 生 成 曲面 1。 


а 曲线 2 zc _ -曲线 1_1 
曲面 1 和 5 
Rs те Р 
г й “~ 曲线 3 
ча 曲线 1 2 
图 5.1.19 创建 曲面 图 $.1.20 ”特征 线 串 


Stage3. 创建 曲面 2 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 ТВА 57 mm EE 一 > СЛЕТЕО г 5 р 
统 弹 出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 
Step2. 选取 曲线 3 和 曲线 4_3 为 主 曲线 ， 分 别 单 击 中 键 确认 ， 有 再 次 单 击 中 键 后 选取 基 
准 曲线 4_.1 和 基准 曲线 4 2 为 交叉 线 串 ， 然 后 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 如 图 5.1.21 所 示 。 
Step3. 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 庄 等 佳 区 域 的 哩 二 二 委 韦 下拉 列 表 中 选择 名 和 2 i 先 JJ 页 ， 
选取 图 5.1.22 所 示 的 曲面 1 为 约束 面 ， 然 后 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 的 国 元 定 р 


4 或 单 击 中 键 )， 生 成 曲面 2。 


”~ 曲线 4 1 
pd 


-- 曲线 4.2 шъ 07" 
图 5.1.21 选取 曲线 串 图 5.1.22 选取 约束 面 


--- 曲线 4_3 


UG NX 11.0 曲面 设计 教程 


52 扫 瓜 曲面 


5.2.1 Ват 


扫 拯 曲面 融 是 用 规定 的 方式 沿 一 条 《或 多 条 ) 空间 路 径 〈 引 导线 串 ) 移动 轮廓 线 〈 截 
面 线 串 ) 而 生成 的 曲面 。 

帘 面 线 串 可 以 由 单个 或 多 个 对 象 组 成 ， 每 个 对 象 可 以 是 曲线 、 边 缘 或 实体 面 ， 每 组 鹤 
перат ИМА. ВИС За д 1 一 150 之 间 的 任 总 数值 。 

ТАРЕ О е НУ У ТА ТЕК] ЕТЕ КИТ, ЕЯ. 
Ва е. ВИК ЖЕРАР РЕМИ АЯТ ЯМ ОА З, пое 
一 步 指定 截面 变化 的 方法 ; 提供 两 条 引导 线 时 ， АЛЕ АТ Ит | РА НО Парда 375, 
但 是 尺寸 可 以 改变 ， 还 需要 设置 截面 比例 变化 ， 提 供 三 条 引 叶 线 时 ， 完 全 确定 了 截面 线 被 
扫 扰 时 的 方位 和 斥 寸 变化 ， 无 需 万 外 指定 方向 和 比例 吏 可 以 直接 生成 曲面 。 

下 面 将 介绍 创建 扫 极 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 


1. 选取 一 组 引导 线 的 方式 进行 扫 掠 
下 面 通过 创建 图 5.2.1 所 示 的 曲面 , 来 说 明 用 选取 一 组 引导 线 方式 进行 扫 扰 的 一 般 操 作 


截面 线 串 1- А 一 、“ 引 导线 串 1 ши аа 


а) 曲线 串 b) 扫描 曲面 
图 5.21 选取 一 组 引导 线 扫描 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.02\swept.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 王 入 加 一 > ЕЕ че» 27 ЕЕН 5 (或 在 主页 功能 选项 
МЕ ро рро аа 8 рад), ЗНАНИЯ 5.2.2 所 示 的 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 截面 线 串 和 5 引导 线 串 。 选 取 图 5.2.3 所 示 的 曲线 为 截面 线 串 1， 单 击 中 键 完 
成 截面 线 串 1 的 选择 ;再 次 蛙 击 中 键 后 ， 选 取 图 5.2.4 所 示 的 曲线 为 引号 线 串 1， 单 击 中 键 
完成 引导 线 串 1 的 选择 。 

Step4. ХЕ ХАТАР о ЕРИК рх ро вини 下 拉 列 表 中 选择 
ня је РЕВЕЩИ ТИ. 

Step5. УМЕЕ. ЕА ро Ве 下 拉 列 表 中 选择 回国 选 项 。 

Step6. 定义 缩放 方法 。 在 国宝 宁 计 区域 的 团 攻 下 拉 列 表 中 选择 喇 导 选项 ， 在 咒 疝 图 了 文本 
框 中 选用 默认 值 1.00。 


паар рта: 1, 在 
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step7. 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 2 Десен, е ТОЛЕ. 


选择 曲线 0) 
截面 选项 
截面 位 置 沿 引 导线 任何 位 国 河 引 导线 任何 位 置 
[| 保留 形状 
对 齐 


选择 该 曲线 为 截面 线 串 1 
\ 


М 
\ 


4 
геге 8523 ША 1 


ЕНИ 
比例 因子 


选择 该 曲线 为 引导 线 串 1 
\ 


\ 


> 


图 5.2.2 “к” ХЕ 图 5.24 选取 引导 线 串 1 
ураа 


ак. лиге. 
е МТВ: АЖ лала Хр) 0, ЗЕЕ ЩЫ ТР. 
м Вл: 没 定义 曲线 将 等 参数 曲线 所 通过 的 点 以 相等 的 参数 间隔 隔 开 。 
и Шъ: 沿 定义 曲线 将 等 参数 曲线 要 通过 的 点 以 相等 的 弧 长 间隔 隔 开 ， 
е ”定位 方法 下 拉 列 表 中 各 选项 的 说 明 ， 
在 扫 掠 时 ， 截 面 线 的 方向 无 法 唯一 确定 ， 所 以 需要 通过 添加 约束 来 确定 。 该 对 话 
框 中 的 按钮 主要 用 于 对 扫 掠 曲面 方向 进行 控制 。 
ы Вл: 在 截面 线 串 沿 着 引导 线 串 移动 时 保持 固定 的 方向 ,并 且 结 果 是 简单 
平行 的 或 平移 的 扫 掠 。 
м Ел. 局 部 坐标 系 的 第 二 个 轴 与 一 个 或 多 个 沿 着 引导 线 串 每 一 点 指定 
公有 基 面 的 法 向 向 量 一 致 ， 这 样 约束 截面 线 串 保持 和 基 面 的 国定 联系 。 
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М 


ит: 局 部 坐标 系 的 第 二 个 轴 和 用 户 在 整个 引导 线 串 上 指定 的 矢量 一 致 。 
ел: 通过 连接 引导 线 事 上 相应 的 点 和 另 一 条 曲线 来 获得 局 部 坐标 
系 的 第 二 个 轴 (就 好 像 在 它们 之 间 建 立 了 一 个 直 纹 片 体 ). 
Шал. 与 另 一 条 曲线 相似 ， 不 同 之 处 在 于 第 二 个 轴 的 获取 是 通过 引导 线 
串 和 点 之 间 的 三 面 直 纹 片 体 的 等 价 对 象 实现 的 。 
ша: 让 用 户 使 用 规律 子 骂 数 定义 一 个 规律 来 控制 。 旋 转角 度 规 
телета 
4 2л. 在 沿 导线 串 扫 掠 截 面 线 囊 时 用 户 使 用 一 个 矢量 国定 截面 的 方向 。 


е 所 各 症 读 下 拉 列 表 中 各 选项 的 说 明 。 
在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 ， 用 户 可 以 利用 此 功能 定义 一 种 扫 掠 曲面 的 比例 缩放 方式 。 


Ех сл: 在 扫 掠 过 程 中 ， 使 用 恒定 的 比例 对 截面 线 串 进行 放大 或 缩小 。 
ем то 定义 引导 线 串 的 起 点 和 终点 的 比例 因子 ,， 并且 在 指定 的 起 始 和 
终止 比例 因子 之 间 允 许 线性 或 三 次 比例 。 
кл: 使 用 比例 线 串 与 引导 线 串 之 间 的 距离 为 比例 参考 值 ， 但 是 此 

处 在 任意 给 定点 的 比例 是 以 引导 线 串 和 其 他 的 曲线 或 实 边 之 间 的 直 纹 线 长 度 
为 基础 的 。 
ШЕ 2л: 使 用 选择 点 与 引导 线 串 之 间 的 距离 为 比例 参考 值 ， 选 择 此 种 形式 
的 比例 控制 的 同时 ， 还 可 以 (在 构造 三 面 扫 掠 时 ) 使 用 同一 点 作 方向 的 控制 。 
Е л: 用 户 使 用 规律 函数 定义 截面 线 串 的 面积 来 控制 截面 线 比 例 缩 
放 ， 截 面 线 串 必须 是 封闭 的 。 

живот: 用 户 使 用 规律 函数 定义 截面 线 串 的 周 长 来 控制 截面 线 比 例 缩 


2. АБА 51.2877 5019473439 


КА 
(Е 过 程 о 


过 创建 图 5.2.5 所 示 的 曲面 , 来 说 明 用 选取 两 组 引导 线 的 方式 进行 扫 护 的 一 般 操 


引导 线 串 lI、、 ~ 


截面 线 串 1 


а) 曲线 串 b) 扫 掠 的 曲面 
图 5.25 ”根据 两 组 引导 线 扫 拯 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.02\swept. Ин 


Step2. 2032 Р НИВА (В) тена» 5) (к) вен» ЕЗ8 ). 


а 命令 , А3 人 弹出 图 5.2.6 所 


示 的 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 截面 线 串 和 引导 线 串 。 选 择 图 5.2.7 所 示 的 曲线 为 截面 线 串 1， 单 击 中 键 完 


U2 ПОООПОП 


成 截面 线 串 1 的 选择 再 次 单 击 中 键 后， 依次 选取 图 5.2.8 所 示 的 两 条 曲线 为 引导 线 串 1 和 
引导 线 串 2， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 完 成 引导 线 捉 的 选择 。 

Step4. 定义 截面 位 置 。 在 本 要 出 x 域 的 左面 匡 村 下 拉 列 表 中 选择 
ДЕЧ 2 Й 

step5. де ХИС: ТЕ ВВА рс 88 р узада А РЕ УЕ тт. 

Step6. Е «32181” РЕЧЬ оп. НАЕ р, с ниникиоиев, 
о не S|X 

Y 


截面 


和 项, 在 


Б (Базе 3 


мач 


指定 原始 曲线 
添加 新 集 
Е А 
ва Ва 
选择 曲 蛙 (0) / 
/ 
Вари : 
截面 位 置 
站 保留 形状 图 5.2.7 ”选取 截面 线 串 1 
Етти 
对 齐 ра ня 
Р ЕТ 
(ня 国 引导 线 串 1 引导 线 串 2 
иа ЗМС, ~ \ 
Клее 2 вв || вен | 
8526 “ 扫 掠 ”对 话 框 图 528 ”选取 引导 线 串 


图 5.2.6 所 示 “ 扫 掠 ” 对 话 框 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 

如 果 选 择 两 条 引导 线 进行 扫 掠 ， 则 截面 线 在 沿 着 引导 线 扫 掠 的 方式 已 经 确定 ， 但 
是 截面 线 尺 寸 在 扫 掠 过 程 中 是 变化 的 ， 用 户 可 以 选择 缩放 方式 。 

М 285: 截面 线 串 没 着 引导 线 串 的 各 个 方向 进行 缩放 。 

回国 国 选 项 ;只 有 截面 线 串 的 两 端 汉 着 引导 线 串 缩放 。 


З. 选取 三 组 引导 线 的 方式 进行 扫 掠 


下 和 面 通过 创建 图 5.2.9 所 示 的 曲面 来 说 明 用 选取 三 组 引导 线 的 方式 进行 扫 拓 的 一 般 操 
ТЕ а 


5 -截面 线 串 2 
截面 线 串 1- 7 人 引导 线 串 2 


а) 曲线 串 b) 扫 拯 的 曲面 
图 5.2.9 根据 三 组 引导 线 方式 扫 拯 
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Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.02\swept.prt。 
Step2. 13 ҺА: 861 тена» ВЕРИЯ ни. 2 扫 斥 (5)-- 
Вт “Зи” ХЕ. 


ат, АЗ 5.2.10 


Яв ох 
са 
引导 昧 【最 条 3 


нЕ 

选择 曲线 (0) 
| 

截面 选项 
插值 

[| 保留 形状 
对 齐 


图 5.2.10 “Ри” ХЕЛЕ 
Step3. 定义 截面 线 串 和 引导 线 串 。 依 次 选取 图 5.2.11 所 示 的 两 条 曲线 为 截面 线 串 1 和 
截面 线 串 2, 并 分 别 单 击 中 键 确认 , 完成 截面 线 串 的 选择 ; 再 次 单 击 中 键 , 依次 选取 图 5.2.12 


所 示 的 三 条 曲线 为 引号 线 串 1、3 引 导线 串 2 和 引导 线 串 3， 并 分 别 单 击 中 键 确认 ， 完 成 引导 
线 串 的 选择 。 


引导 线 
截面 线 串 1 截面 线 串 2 引导 线 1 е 91 3 
图 5.2.11 选取 截面 线 串 图 5.2.12 ”选取 引导 线 串 
: 在 选择 截面 线 串 时 一 定 要 保证 两 个 截面 的 方向 对 应 ， 否 则 不 能 生成 正确 的 曲面 。 


Step4. 定义 截面 变化 形式 。 在 茂 面 选项 区 域 的 播 介 下 拉 列 表 中 选择 国 图 选项 ,其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 。 


Ѕ1ер5. 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 | 交 钙 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 。 
4. 扫 掠 瑚 线 的 作用 


下 和 面 通过 创建 图 5.2.13 所 示 的 曲面 来 说 明 扫 拯 过 程 中 珍 线 的 作用 。 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.02\swept.prt。 


A В 
| 0 | 


U2 0000000 


а) 曲线 串 b) 扫描 曲面 
图 5.2.13” 兰 线 在 扫 护 中 的 作用 


有 线 、、 
引导 线 串 1~ 、 


截面 线 串 1 7 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 搬入 加 一 > ЕСИ 一 СОЕ 5, АЗ 5.2.14 


РМ “ЗА” ХЕ. 


м ЛЕЕНЕ 01) 


Зеле ЕА ЕНЕВ 
ЕДЕТ 
Вн 


截面 选项 
截面 位 置 沿 引导 线 任 何 位 区 
国保 留 形状 | 
对 齐 с 中 
ЕРИК А 
缩放 均匀 
ммм 


图 5.2.14 “Ри” ЛЕ 
Step3. 定义 截面 线 串 。 选 取 图 5.2.15 所 示 的 曲线 为 截面 线 串 1， 单 击 中 键 确认 ， 完 成 
截面 线 串 的 选择 。 
Step4. 定义 引导 线 串 。 再 次 单 击 中 键 后 ， 依 次 选取 图 5.2.16 所 示 的 两 条 曲线 为 引导 线 
串 1 和 引导 线 串 2， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 完 成 引导 线 串 的 选择 。 
Step5. 定义 疹 线 串 。 在 转机 区 域 中 单 击 网 按钮 ， 然 后 选取 图 5.2.17 所 示 的 曲线 为 大曲 


线 ， 并 单 击 中 键 确 认 。 


截面 线 申 1 пещ ЛЕ? 选取 该 曲线 为 消 线 
/ \ \ ( 
/ 
5.2.15 ”选取 截面 线 串 1 Е 5.2.16 ”选取 引导 线 串 图 5.2.17 МИНЕ 


说 明 : 在 扫 掠 过 程 中 使 用 湖 线 是 为 了 更 好 地 控制 截面 线 串 的 方向 。 
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Step6， 在 号 面 喇 品 芭 域 中 选中 加 | 硬 覃 开瑞 复 选 枉 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Ѕ1ер7. 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 淖 扩 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 。 


5.2.2 15152193 


“ит 69194” аЛ ИТА 5 АН А АЛ 236 ТЕ Т Т СТАТ У 
闭 时 ， 生 成 的 则 为 实体 )。 其 中 引导 线 串 可 以 由 一 个 或 一 系列 曲线 、 边 或 面 的 边缘 线 构 成 ; 
截面 线 串 可 以 由 开放 的 或 封 财 的 边界 章 岗 、 曲 线 、 边 缘 或 面 构 成 。 下 面 通 过 创建 图 5.2.18 
所 示 的 曲面 来 说 明治 引导 线 扫 捧 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.02\sweep.prt。 


«С» 
еў \ 
са С WY 


a) 曲线 串 b) 扫 掠 曲面 
图 5.2.18 ТУГ 28410 


Step2. Ж К А (5) 一 > БЕ = БЕРЕ 5, Касини 
5.2.19 所 示 的 “ 治 引 导线 扫 掠 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 图 5.2.20 所 示 的 曲线 为 截面 线 串 1， 单 击 中 键 确 认 。 

Step4. 选取 图 5.2.21 所 示 的 螺旋 线 为 引导 线 串 1。 

Step5. 在 “ 沿 引 导线 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 jj 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 。 


ЈЕНЕ: ЕИЗ 


м 选择 曲线 01) 


图 5.2.20 тав 1 


选取 该 Мааа 1 


; \ 


5.2.19 “ 沿 引导 线 扫 掠 ” 对 话 框 图 5.221 选取 引导 线 串 1 


U2 0000000 
5.2.3 ЕДНА 


Н те” ат АРДА ЗА На ОЯ де же, ЭБЛЕ Н Вт, ве ну Д 
ЕНК НУ | а ЛАН В но дЕ ХРАНА ТУИН де ВУ 
线 串 移动 ， 也 可 以 使 用 接触 曲线 或 月 曲线 来 定义 曲面 的 方位 。 动 态 编 辑 工具 可 以 玫 助 用 户 
浏览 设计 ， 实 时 更 改 设 计 ， 这 样 用 户 束 可 以 体会 所 生成 曲面 的 美学 效 末 或 工程 意义 。 下 
面 通过 创建 图 5.2.22 所 示 的 曲面 来 说 明 创建 样式 扫 护 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.02\styled_swept.prt。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 和 EE) нее» ВЕЩИ нее» ЕЕЕ 上 命令， 系统 弹出 图 
5.2.23 所 示 的 “样式 扫 掠 ”对 话 框 。 
Го зет а -- 
База 
291 же + | = 1 515288 
аин 一 271 315288,1 条 接触 线 审 


1 条 引导 线 审 ，1 条 方位 线 审 
РЕЗЕ 
а 显示 快捷 方式 


指定 原始 曲线 а 
添加 新 集 
| 列表 Vv 
引 写 曲 法 А 


Ж 选择 引 亏 曲 续 (0) 


插入 的 截面 Ду 
扫 掠 属性 л 


НЕ 


ЕЕЕ СЕЖЕ: ВЕ Св 
截面 方向 | 悍 持 角度 3 | | 平移 | 


а [至 引线 ”图 悍 持 角度 
ЪФ ада Ш -леан 
она 形状 控制 
方法 
枢 轴 总 位 置 
% век Е 


% |= 


Да 
列表 м 
198, м 
ти тт 5 А 
确定 应 | 消 
bp) 扫描 的 曲面 一 一-- 


图 5.2.22 РАНЕНИ 图 5.2.23 “样式 扫 掠 ”对 话 框 
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5.2.23 Вт “А0393” ХПАЯЕ НР АВ 分 选项 的 说 明 如 人 下。 


е батыл: е2ВЕЗ. БЕС = 个 选项 ， 用 于 指定 扫 掠 与 引导 线 
曲 、 截 面 线 率 或 两 者 保持 接 船 ， 和 如果 用 户 选择 引导 线 与 入 面 ， 则 中 心 点 定位 


转 形状 控制 将 不 可 用 。 
е #9 下 拉 列 表 : 包公 А ВР ИЕА 
па: 通过 在 沿 引 导线 вла е] онбір А 建 扫 掠 。 
注意 ， 当 用 户 选择 此 方向 时 将 没有 参考 选项 。 


ea 
тае 


слава, утрин рро ФХ. Ү. 7 ОРТ 
(旋转 ): 从 指定 的 点 开始 将 曲面 旋转 指定 的 角度 


Ы Є в 


КЕЕ (部 кача) 手柄 允许 用 户 调 整 扫 掠 样式 边 的 外 部 限制 。 

Step3. 设置 对 话 框 选项 。 在 “样式 扫 掠 ”对 话 框 的 固守 右 囊 下 拉 列 表 中 选择 国 EB 先 项 ， 
在 融 共 控制 久 域 的 古 法 下 拉 列 表 中 选择 国 呈 2 和 折 先 项 。 

Step4. 定义 截面 线 串 。 在 图 形 区 选择 图 5.2.24 所 示 的 曲线 1 为 截面 线 串 ， 单 击 中 键 
人 确认。 

Step5. 定义 引导 线 串 。 表 次 单 击 中 键 之 后 ， 选 取 图 5.2.24 所 示 的 曲线 2 为 引导 线 串 1, 
单 击 中 键 确 认 。 

Step6. 单 击 图 5.2.25 所 示 的 基点 ， 沿 引导 线 和 截面 线 分 别 拖 动 其 把， 结 末 如 图 5.2.26 
所 示 。 


曲线 1 _ 
М) » 1 Ва ™ ~ 
ме ~ 曲线 2 
图 5.2.24 ”选取 参照 曲线 图 5.2.25 ”显示 基点 


Step7. 在 “样式 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 淖 % 钮 ， 完 成 样式 扫 掠 曲面 的 创建 ， 如 图 
5.2.27 所 示 。 


图 5.2.26” 拖 动 基 点 图 5.2.27 ВРАНИ 


U2 0000000 
5.24 108733 


На + РВ (УТ... 


命令 可 以 治 痢 路 径 创建 有 变化 的 扫 扰 主 规 面 线 的 实体 或 曲面 。 用 
三 可 从 单个 主 模 截 面 在 一 个 特征 中 创建 多 个 体 。 

主 模 截 面 古 使 用 章 图 生成 颖 中 路 人 径 上 的 草图 选项 创建 的 革 图 。 为 草图 选择 的 路 笃定 义 
草图 在 路 径 上 的 原点 。 用 户 可 使 用 和 草图 生成 玲 的 相交 命令 添加 可 选 导轨， 以 便 在 主 横 鹤 面 
沿路 径 扫 报时 用 作 其 引导 线 ， 导 轨 可 为 曲线 或 边缘 。 

用 户 可 定义 路 径 上 和 草图 的 部 分 或 全 部 几何 体 ， 以 便 用 作 扫 掠 的 主 横 规 面 。 在 扫 掠 过 程 
中 ， 主 横 鹤 面 不 能 保持 恒定 ， 它 可 能 随 路 径 位 置 永 数 和 章 几 内 部 约束 而 更 改 其 几何 形状 。 

只 要 参与 操作 的 导轨 没有 明显 亿 离 ， 扫 掠 就 将 跟随 整个 路 径 。 如 条 导轨 俩 离 过 多 ， 则 
系统 能 通过 导轨 和 路 径 乙 间 的 最 后 一 个 可 用 的 交点 确定 路 径 长 度 ， 系 统 可 根据 需要 延伸 寻 
轨 。 下 面 通 过 创建 网 5.2.28 所 示 的 曲面 来 说 明 变 化 的 扫 拯 的 一 般 步 又 。 


м CGC 、 


а) 曲线 串 b) 扫描 曲面 
图 5.2.28 ”创建 变化 的 扫 拯 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.02\variational_sweep.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > ЕЕ 一 ОЕЕО. 5 示 统 弹出 图 5.2.29 
所 示 的 “Variational Sweep” 对 话 框 。 


Ы Уагта?! опа бтеер — 


ВЕЛЕ 


图 5.2.29 “Variational Ѕмеер” Хр НЕ 
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5.2.29 所 示 “Variational Sweep” 对 话 框 中 部 分 按钮 的 说 阴 如 下 。 

е 21 定义 新 草图 截面 为 扫 掠 截面 ， 

е | 选择 存在 的 曲线 为 扫 掠 截面 。 

Step3. 选择 绘制 截面 命令 。 在 “Variational Sweep” ху ЕЯ. 

Step4. 定义 路 径 。 选 取 疼 5.2.30 Вт ЕН, ФЕ “Уапапопа! Sweep” 对 话 框 
ЗЕ рода вв рола ее, 在 原 匀 文本 框 中 输入 值 0, 8 ВЕ Цв 
钮 ， 进 入 草图 平面 。 

Step5. 创建 图 5.2.31 所 示 的 曲线 1 与 草图 平面 的 交点 1。 ЕРЕ РИ ҢА. (5) тен» 
ЕЕЕ == ГЕ Шт, ЗЕН 5.2.31 所 示 的 曲线 1 为 要 相交 的 曲线 ， 
оп Е: а. 

Step6. 22:111128 2211 5.2.32 所 示 的 截面 线 串 , РЧА А ЈЕЛА АК 1 Е. 


Ха -- = 23 " 1 
> 


图 5.2.30 ”输入 参数 图 5.2.31 创建 交点 1 图 5.2.32 ”绘制 截面 线 串 
„а. идея 
Step7. #1 44, 5с ЕХ. 
Step8. = > ест, р ТТИ БЕ. 


5.2.5 ”省 道 


使 用 恩 攻 9 国 命令 可 以 通过 沿 着 一 个 或 多 个 曲线 对 象 扫 掠 用 户 指 定 的 圆 形 截面 来 创 
建 实体 。 系 统 人 允许 用 户 定义 截面 的 外 径 值 和 内 径 值 。 用 户 可 以 使 用 此 选项 来 创建 线 拥 、 电 
气 线路 、 管 、 电 缆 或 管 路 应 用 。 创 建 图 5.2.33 所 示 的 管道 的 一 般 操作 过 程 如 下 。 


_ -选取 引导 线 меч 


а) 引导 线 Торо 创建 的 管道 


图 $.2.33 ”创建 管道 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.02\tube.prt。 
Step2. 选择 下 拉 荣 单 揪 关 区] мее» EE че» сИ 人 全 今 ， 系 统 弹 出 图 5.2.34 
所 示 的 “ 管 ” 对 话 框 。 
Step3. 定义 引导 线 。 选 择 图 5.2.33a 所 示 的 曲线 为 引导 线 。 
Step4. 设置 内 外 直径 的 大 小 。 在 “ 管 ” 对 话 框 恒 玉 名 区 域 的 下 到 文本 框 中 输入 值 8, 在 自生 
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文本 框 中 输入 值 5。 


图 5.2.34 “ 管 ” 对 话 框 
Step5， 单 击 [确定 上: 包 ， 完 成 管道 的 创建 。 


5.3 桥接 曲面 


使 用 辐 | 辐 可 3 颈 命令 可 以 在 两 个 曲面 间 建 立 一 张 过 渡 曲 面 ， 且 可 以 在 桥接 和 定义 面 之 
间 指 定 相 切 连续 性 或 曲率 连续 性 ， 还 可 以 选择 侧面 或 线 串 〈 至 多 两 个 ， 任 意 组 合 ) 或 拖 动 
选项 来 控制 桥接 片 体 的 形状 。 

下 面 通过 创建 图 5.3.1 所 示 的 桥接 曲面 来 说 明 拖 动 控制 桥接 操作 的 一 般 过 程 。 


a) 曲面 组 b) 桥接 的 曲面 
图 5.3.1 ” 拖 动 控制 方式 创建 桥接 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\uegnx11.8\work\ch05.03\bridge_surface01.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 ТВА Е) msi БОДИ ИД нее» ШПЕЕ). 
5.3.2 所 示 的 “桥接 曲面 ”对 话 框 。 


命令 ， 系 统 弹 出 图 


Ж 选择 过 2 0) 
Еа] 


图 532 “桥接 曲面 ”对 话 框 
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Step3. 定义 桥接 边 。 选 取 图 5.3.3 所 示 的 两 条 曲面 边线 为 桥接 边 ,结果 如 图 5.3.4 所 示 。 
Step4. 单 击 [< 确 定 | 汉 馈 ， 完 成 桥接 曲面 的 创建 。 


选取 这 两 条 边线 
е 
图 5.3.3 087 ЕТ 图 5.34 ”定义 桥接 边 
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сащ ee Re 
术 曲 面 之 后 ， 通 过 添加 或 删除 截面 线 串 和 引导 线 串 可 以 重新 构造 曲面 。 该 工具 还 提供 了 连 
续 性 控制 和 方向 控制 选项 。 


5.4.1 艺术 曲面 构建 方法 


МИЕ UG 中 的 曲面 构建 ， 尤 其 是 高 质量 曲面 的 构建 中 起 看 非常 重要 的 作用 ， 在 
设计 有 较 遍 要求 的 产品 外 观 时 是 十 分 实用 的 。 下 面 以 选择 不 同 条 数 的 堆 面 线 或 引导 线 的 方 
式 来 讲解 乞 术 曲面 的 创建 过 程 。 


方法 一 : 利用 一 条 和 蕉 面 线 串 和 一 条 引导 线 串 进行 创建 ， 如 图 5.4.1 所 示 。 


截面 线 串 、 Е -引导 线 串 | 


а) НЕ b) 创建 的 曲面 
图 5.41 艺术 曲面 1 


万 沁 一 的 创建 过 得 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.04\stidio_surface.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > НЕЕ 一 IE 命令， 系统 弹出 图 
5.4.2 тәх) “АН” ХЕ С), 

Step3. 定义 截面 线 。 选 取 图 5.4.3 所 示 的 曲线 1 为 截面 线 ， 此 时 曲线 1 上 出 现 图 5.4.3 
所 示 的 方 回 箭 头 ， 单 击 忌 标 中 键 确认 。 

Step4. 定义 引导 线 。 再 次 单 击 中 键 后 ， 在 “上 边框 条 ”工具 栏 鸭 “曲线 规则 ”下 拉 列 
рева Гл, 然后 选取 图 5.4.3 所 示 的 曲线 2 为 引导 线 。 此 时 曲线 2 上 出 现 图 5.4.3 


4 | Гө у 
24 | 
| Сэ | 
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РЮА А В У НН ТААХ А 5.4.4 所 示 。 


въ ‘主要; ВХ 


指定 原始 曲线 
添加 新 集 | a 
р. 图 543 Ж 
引导 (279) 曲线 


ж 选择 曲线 (0) 
指定 原始 曲线 
添加 新 集 

列表 


连续 性 
输出 曲面 选项 


图 5.4.2 “艺术 曲面 ”对 话 框 (一 ) 图 544 曲面 预览 
Step5， 单 击 区 确定 |j 饵 ， 完 成 艺术 曲面 的 创建 。 


方法 二 : ”利用 一 条 截面 线 串 和 两 条 引导 线 串 进行 创建 ， 如 图 5.4.5 所 示 。 


引导 线 串 А 、 
г) 
Ли 


а) 选取 曲线 串 b) 创建 艺术 曲面 
5.45 ”艺术 曲面 2 


方法 三 : 利用 两 条 截面 线 串 和 两 条 引导 线 串 进行 创建 ， 如 图 5.4.6 所 示 。 
_ 一 引导 线 串 2 


деви > е | 


а) 选取 曲线 串 b) 创建 艺术 曲面 
图 5.4.6 艺术 曲面 3 


方法 四 : 利用 两 条 币 面 线 串 进行 创建 ， 如 图 5.4.7 所 示 。 


2 -截面 线 串 1 
= 一 截面 线 串 2 


а) 选取 曲线 种 b) 创建 艺术 曲面 
图 5.47 艺术 曲面 4 


截面 线 串 1、、 


- 
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方法 五 : 利用 多 条 向 面 线 串 和 引导 线 串 进行 创建 ， 如 图 5.4.8 所 示 。 


截面 线 ща. ни Е 
га 


а) 选取 曲线 串 b) 创建 艺术 曲面 
图 5.48 ”艺术 曲面 


方法 五 的 创建 过 程 如 下 。 

Step1. 打开 文件 ee 04\stidio_surface_nn.prt。 

Step2. 8 7 3 8. ЖА) 一 > ДЕТЕ 一 于 
5.4.9 所 示 的 “艺术 曲面 ”对 话 框 〈 二 )。 


截面 主要 ;曲线 
м 选择 曲线 0) 
指定 原始 曲 昧 


添加 新 集 
列表 


в | С) ВЕК 


ЗалЕ АҢ 
泳 加 新 集 
列表 
12:53815 
门生 部 应 用 
第 一 截面 sf ЇЕ > 
最 后 截面 гы с С СВЕ > 
ци 02 С ВЕ ) 
第 一 条 引导 线 
最 后 一 条 引导 线 
АЕ] Е 
辆 出 曲面 选项 
对 齐 #1 (ПП ДИ вт 
过渡 控 зна ЕЕ 
іе ЖЕТЕ БЕ 


а. о. бъ 


каже 让 [应 用 一 | вен) 


图 5.4.9 “艺术 曲面 ”对 话 框 (二 ) 
图 5.4.9 所 示 “ 艺 术 曲 面 ”对 话 框 (二 〉 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
ө Ер: 用 于 对 所 生成 曲面 的 起 始 端 和 终止 端 定义 约束 条 件 。 
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и МЕН. 截面 和 引导 线 连续 方式 相同 。 
е #8 8. явен. # 2398 „<#я-Жжей ми въ Бу РЕЯ. 


[МІ я 点 连续 ， 无 约束 。 
加 出 :生成 的 曲面 与 指定 面相 切 连续 。 
加 141: 生成 的 曲面 与 指定 面 曲率 连续 。 


Step3， 定 义 截面 线 串 。 在 图 形 区 选择 图 5.4.10 所 示 的 曲线 1 为 截面 1， 此 时 曲线 1 上 
出 现 图 5.4.10 所 示 的 方向 箭头 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ;选取 图 5.4.10 所 示 的 曲线 2 为 截面 2， 
此 时 曲线 2 上 出 现 图 5.4.10 所 示 的 方向 箭头 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ;， 选取 图 5.4.10 所 示 的 曲 
线 3 为 截面 3， 此 时 曲线 3 上 出 现 图 5.4.10 所 示 的 方向 箭头 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 

Step4. де 68. ЗЕВС ВЕК рс уга Ва ЕАО диво Пан, Е Е 
Е” гари НАЕ? КБА ЧА РЕ ла, С БСА АЯ 5.4.11 所 示 
的 曲线 4 为 引导 线 1, 此 时 曲线 4 上 出 现 图 5.4.11 所 示 的 方向 箭头 , 单 击 鼠 标 中 键 确认 ; 
选取 图 5.4.11 所 示 的 曲线 5 为 引导 线 2， 此 时 曲线 5 上 出 现 图 5.4.11 所 示 的 方向 箭头 ， 单 
击 鼠 标 中 键 确认 ， 选 取 图 5.4.11 所 示 的 曲线 6 为 引导 线 3， 此 时 曲线 6 上 出 现 图 5.4.11 所 
示 的 方向 箭头 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 此 时 曲面 的 形状 由 这 几 条 曲线 完全 控制 。 

注意 : 在 选择 截面 线 组 时 要 保证 各 自 曲线 的 方向 一 致 ， 否 则 不 能 生成 正确 的 曲面 。 

Step5. 在 “艺术 曲面 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 Bl 钮 ， 完 成 艺术 曲面 的 创建 。 
曲线 6 


曲线 1 Нас 2 
\ Жо. 


图 5.4.10 ”选取 截面 线 串 图 S541] 选取 引导 26 


5.4.2 艺术 曲面 应 用 范例 


本 例 通 过 综合 使 用 以 上 各 种 方法 来 创建 曲面 ， 并 进行 加 厚 处 理 如 疼 5.4.12 所 示 ， 下 面 
介绍 具体 操作 过 程 。 


с» 口 © 


а) 草图 曲线 b) 创建 的 曲面 
图 5.4.12 创建 曲面 


Stage1. 创建 曲线 


Step1. 新 建 一 个 三 维 模型 文件 ， 命 名 为 mouse_cover。 
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Step2. 创建 图 5.4.13 所 示 的 曲线 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 揪 页 后 一 > ПОВЕДЕ л. л. 

(2) 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 接受 系统 默认 的 方向 ， 单 击 旺 歼 宣 咱 六 钮 进入 草图 
环境 。 

(3) 绘制 图 5.4.14 所 示 的 截面 草 网 。 

(4) ае н, званара. 

Step3. 创建 图 5.4.15 所 示 的 曲线 2。 

(1) Д ЗЕ ВАО > 


对 话 框 。 
е "| ,曲线 2 
лова | 
ст С Э аа 
图 5.4.13 ”创建 曲线 1 5414 ”绘制 截面 草图 图 5.4.15 ”创建 曲线 2 


(2) 定义 镜像 曲线 。 选 择 Step2 中 所 绘制 的 曲线 1 为 要 镜像 的 曲线 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
(4) ар Е Фройд, серийна 2 的 创建 。 

Step4. 创建 图 5.4.16 所 示 的 曲线 3. 

(1) 26 РР ВА. (57 мени» EE 于 到 一 上 СПЕ 27. . ЕЕЕ 97:9 
平面 ”对 话 框 。 

(2) 在 “基准 平面 ”对 话 框 雪 弄 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 有 ED 到 选项 ， 选 取 曲 线 2 的 
端点 , ЕЕЕ ЗВ руу ор зар дер зА з, е. Е 2 | 交 钮 , 完成 图 5.4.17 
所 示 基 准 平面 1 的 创建 。 

(3) Е РАА БАО) 一 > БЕИ с. “ 

(4) 选取 基准 平面 РАЗИ, Вез А ан, ав ВЕ Е А гра 
环境 。 

(5) 绘制 图 5.4.18 所 示 的 截面 草图 。 

C6) жае ни, зира рак. 


图 5.4.16 创建 曲线 3 图 5.4.17 基准 平面 1 
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Step5. 创建 图 5.4.19 所 示 的 曲线 4. 

(1) Е БУЗ АА 6) 一 ЕРТЕ с. <>. 

(2) 设置 XY ие ме ее, ЗЕ ЧА ко, зарове о: р ЕЛ, гра 
环境 。 

(3) 绘制 图 5.4.19 所 示 的 截面 草图 。 

C4) ае нн, зирак. 

Step6. 创建 图 5.4.20 所 示 的 曲线 5。 

(1) 1Р6 Ру 2: ВАЛВА = < та ЕЕЕ вее ва В (МУ... 命令 

(2) 选择 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 旺 瑚 是 | 扩 钮 进入 草图 环境 。 

(3) 绘制 图 5.4.21 所 示 的 曲线 。 


曲线 5、 、 


[一 


图 5.4.19 ”创建 曲线 4 图 5.4.20 创建 曲线 5( 建 模 环境 ) 图 5.4.21 绘制 曲线 5 《草图 环境 ) 
„В. - 
(4) ара РП, р, 


Stage2. 创建 图 5.4.22 所 示 的 艺术 曲面 1 


网 格 曲面 ET 


Step1. 103 Р Ф805) мен» 
术 曲 面 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “上 边框 条 ”工具 栏 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 主 当 选项， 然后 在 图 
形 区 选取 图 5.4.23 所 示 的 曲线 1 为 截面 线 ， 此 时 曲线 1 上 出 现 图 5.4.23 所 示 的 方向 箭头 ， 
单 击 鼠标 中 键 确认 。 

Step3. 再 次 单 击 中 键 后 ， 选 取 图 5.4.23 所 示 的 曲线 2 为 引导 线 ， 此 时 曲线 2 上 出 现 
5.4.23 УИ ме, НАЛА ИА 5.4.24 та 

Step4、 单 击 [5 确定 > 有 x 钮 ， 完 成 艺术 曲面 1 的 创建 。 

创建 此 曲面 


« е % 


图 5.4.22 ”创建 艺术 曲面 1 


Stage3. 创建 图 5.4.25 所 示 的 艺术 曲面 2 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 搬 训 区] мене» | мен» ЕА 
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术 曲 面 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 5.4.26 所 示 的 曲线 1 为 截面 1， 此 时 曲线 1 上 出 现 图 5.4.26 所 
示 的 方向 箭头 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ;选取 图 5.4.26 所 示 的 曲线 2 为 截面 2， 此 时 曲线 2 上 
出 现 图 5.4.26 Ау ИПК; 早 击 鼠标 中 键 确 认 。 

Step3. 在 “艺术 曲面 ”对 话 框 中 ， 单 击 避 时 是 |x въ Казва о гг но ВН СЕЕП. 
选取 图 5.4.26 所 示 的 曲线 3 为 引导 线 1， 此 时 曲线 3 上 出 现 图 5.4.26 所 示 的 方向 箭头 ， 单 
击 鼠 标 中 键 确认 ; 选取 图 5.4.26 所 示 的 曲线 4 为 引导 线 2， 此 时 曲线 4 上 出 现 图 5.4.26 所 
示 的 方向 箭头 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 

Step4. 在 这 村 内 区 域 的 第 = 蕉 面 下拉 列 表 中 选择 区划 ji 先 项 , 选取 艺术 曲面 1 为 约束 面 。 

注意 : 选择 约束 面 时 所 选 的 面 一 定 要 和 截面 线 串 相对 应 ， 否 则 最 后 不 能 生成 正确 的 曲 


面 。 
Step5.， 单 击 | 考 定 | 拉 钮 ， 完 成 艺术 曲面 2 的 创建 ， 结 果 如 图 5.4.27 所 示 。 
创建 此 曲面 
~ 一 曲线 1、 、 И... КСЕ AAA 
曲线 4、、 人 党 > / / 
3. > 
5.4.25 ”艺术 曲面 2 图 5.4.26 ”选取 曲线 参照 图 5.4.27 创建 艺术 曲面 2 


Stage4. 创建 图 5.4.28 所 示 的 艺术 曲面 3 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 生 入 一 > ДИ сее». ЕСТИ 
术 曲 面 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 5.4.29 所 示 的 曲线 1， 此 时 曲线 1 上 出 现 图 5.4.29 所 示 的 方向 
箭头 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 5.4.29 所 示 的 曲线 2， 此 时 曲线 2 上 出 现 图 5.4.29 所 示 的 方向 
箭头 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 

Step4. Е “АН” ХЕ |х Був йа 下 拉 列 表 中 选择 
艺术 曲面 2 为 相 切 约束 面 。 

Step5. Ў Инс, ер НИТ З 的 创建 ， 结 果 如 图 5.4.30 所 示 。 


арт, 选取 


“曲线 1 
7 


创建 此 曲面 98 
С Ра ”~ ~ 曲线 2 
图 5.4.28 ”艺术 曲面 3 图 5.4.29 选取 截面 曲线 图 5.4.30 ”创建 艺术 曲面 3 
Stage5. 缝合 曲面 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 插入 四 一 БЕЙ 一 > [ES 命令 ， 系 统 阐 出 “缝合 ” 
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对 话 框 。 
Step2. 选取 图 5.4.31 所 示 的 目标 体 和 工具 体 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 在 “ 颖 合 ”对 话 框 中 单 击 恒 元 守则 | 近 钮 ， 完 成 曲面 的 缝合 操作 。 


Stage6. а, Е 5.4.32 所 示 


说 明 : 三 组 截面 线 串 相交 于 一 点 ， 则 该 点 称 为 收敛 点 。 如 果 曲 面 存在 收敛 点 ， 则 无 法 
直接 加 厚 ， 所 以 在 加 厚 之 前 必须 通过 修剪 、 补 片 和 缝合 等 操作 去 除 收敛 点 。 

Step1. ЖЕ РЭО 一 > ВЕЩИ 一 ОД, каси н” 
对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 绘 制 截 面 ”按钮 辆 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

Ф 定义 草图 平面 。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 守护 钮 。 

加 进入 草图 环境 , 绘制 图 5.4.33 所 示 的 截面 草图 (收敛 点 需要 包含 在 绘制 的 矩形 内 )。 


ИЖ 


选取 此 曲面 、 
为 目标 片 体 \、 选取 这 两 个 曲 
7 面 为 工具 片 体 
/ 5 
Р, | 
| в 
图 5.4.31 选取 颖 合 曲 面 图 5432 ”去除 收敛 点 图 5.4.33 ”绘制 截面 草图 


а нежния, внесен. 

Step3. Я: ХИН. е «Зи РЕ вв Я 27 дро ЕКОЕ: ти, 3 
ЕВЕ е ЛА 0; СВЕВИ 8А р за ЧА РДЕ, ЗЕ 
Е Е ЛА 50; ЕК р ау ЗААРА ЕЗ 77, Л ЧА КЭ. 

Step4. 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 о, 5 р ТАТЕ. 


Stage7. 修补 曲面 ， 如 图 5.4.34 所 示 


Step1. 152 Р 9а 8% 5) мене» BE 一 > 97 人 命令， 系统 弹出 
“艺术 曲面 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 截面 线 。 在 图 形 区 选取 图 5.4.35 所 示 的 曲线 1 为 截面 线 1， 单 击 鼠 标 中 键 
确认 ; 选取 图 5.4.35 所 示 的 曲线 2 为 截面 线 2， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 此 时 曲线 1 和 曲线 2 
F 上 出现 图 5.4.35 所 示 的 方 癌 箭头。 

Step3. де ХЯНАНА ЕЕ БС 
图 5.4.35 所 示 的 曲线 3 为 引导 线 1, ЕТ ВО Н УОТА; 选取 图 5.4.35 所 示 的 曲线 4 为 引 
导线 2， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ， 此 时 曲线 3 和 曲线 4 上 出 现 图 5.4.35 所 示 的 方向 箭头 。 
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Г а ”~ ~ /曲线 4 
А Ач 曲线 1、、， -曲线 ? 
"4 ” 放大 图 + 
а ДВ – – – - - – А 


图 5.4.34 修补 曲面 图 5.4.35 ”选取 参照 曲线 
ЖЕ. 选取 曲线 4 时， 必须 首 先 在 图 5.4.36 所 示 的 “上 边框 条 ”工具 栏 中 单 击 “在 相 
交 处 停止 ”按钮 册 ， 使 该 功能 生效 ， 和 否则 不 能 准确 选择 曲线 4。 


| и [Ы ро О 4 Ф 
Е Да Р, ча ЧЫЎ, ај 
9 ET 1999950 вените ав идожо и 
2 在 日 са Й | З же ра тъ Р Ра ++ + 4 7 Ра В 


图 5.4.36 “在 相交 处 停止 ”按钮 

Step4. 定义 连续 性 。 在 庄 丢 侍 区 域 的 第 过 面 下拉 列 表 中 选择 是 和 江 出 选项 ， (ЕНЕВ | 
拉 列 表 中 选择 本 和 先 项 ， 在 第 一 条 引号 线 下 拉 列 表 中 选择 名册 下 册 先 项 ， 这 三 处 约束 相 切 均 
采用 系统 默认 的 相 切 约束 面 。 

Step5. Ф.Е, д ИНАГ 1。 

Ѕ‹ерб. 选择 下 拉 菜 单 播 (6) мене» АЦЕВ мене» ET 4, 示 统 弹出 “ 镑 像 
特征 ”对 话 框 。 

Step7. 定义 镜像 对 象 。 选 取 修 补 曲面 1 为 要 镜像 的 对 象 。 

Step8. 定义 镜像 平面 。 选 取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 。 

Step9， 单 击 旺 瑚 守则 扩 钮 ， 完 成 另 一 侧 的 修补 曲面 2。 


Stage8. 缝合 曲面 


Step1. ЕРЕКЕ А) 一 > [ET 一 ПОЕ 4, за ав 
对 话 框 。 

Step2. 定义 目标 体 和 刀具 体 。 选 取 图 5.4.37a 所 示 的 曲面 1 为 目标 休 ， 选 取 修 补 曲 面 1 
和 修补 曲面 2 为 刀具 体 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 市 时 户 定 加 | 摔 饲 ， 完 成 缝合 曲面 的 创建 。 


нат. ,修补 曲面 1 


с > /修补 曲面 2 
“ ше 


а) 曲面 缝合 前 b) 曲面 缝合 后 
图 5.4.37 ”曲面 缝合 


Ѕіаде9. 片 体 加 厚 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 插入 тен» 扇 置 /缩放 еее» ТЕДИ 命令 , 系统 弹出 “加 厚 ” 
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对 话 框 。 

Step2， 选择 Stage8 中 创建 的 缝合 曲面 为 加 厚 对 象 , е ЈЕ" РЕ ВЕ ра АВ у 
文本 框 中 输入 值 -1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 国 博时 天 | 六 包 ， 完 成 片 体 加 厚 。 


5.5 ЖАЗ ІА 


ВЛИЗА НИ де А НН ПН РР, АКИН НО ВЕ) “ВИ НТ” 该 功能 通过 设置 线 
МЕНН 26. 26. ША ДО ОК ЗЭ НОТ, ЕЛА вот | ЕН, В 
АР) 26. А 26. Л А ИНЖ. 

ВЕ КУ ДА.А (ВО => БЕНД нна 9 = 0)... 
面 曲面 ”对 话 框 ， 在 其 中 可 以 创建 截面 扫 拯 曲面 。 


命令 , 系统 弹出 图 5.5.1 所 示 的 “ 截 


жанеша ана 0) 


ае 
Снти Овне Сит 
жит 0) 


Вет 
жаване 0) 


| 
2269 А 


Фрхе 门 按 曲线 
ж іна 


Те та. м 
预览 


图 551 “截面 曲面 ”对 话 框 
5.5.1 所 示 “ 截 面 曲 面 ”对 话 框 中 “类 型 ”区 域 下 拉 列 表 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
根据 截面 的 定义 类 型 和 控制 方法 的 不 同 ， 创 建 截面 扫 掠 曲面 的 方法 有 以 下 几 种 。 
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е (вх: 片 体 的 截面 是 二 次 曲线 。 
цд (АХ): 使 用 起 始 引导 线 、 终 止 引导 线 、 肩 曲线 及 起 始 和 终止 处 的 两 
个 斜率 来 创建 二 次 截面 曲面 。 
М (Rho ): 使 用 起 始 引 导线 、 终 止 引 导线 、 规 面 的 Rho 值 及 起 始 和 终止 
处 的 两 个 斜率 来 创建 二 次 截面 曲面 。 
м Де ( 高 亮 显示 ): 使 用 起 始 引 导线 、 终 止 引 导线 、 相 切 于 两 条 高 亮 显 
示 曲 线 之 间 的 一 条 线 及 起 始 和 终止 处 的 两 个 久 率 来 创建 二 次 截面 曲面 。 
加 Бай (оо ЯЖ): 使 用 起 始 引 导线 、 终 止 引导 线 、 两 条 内 部 曲线 及 起 
始 引导 线 的 斜率 来 创建 二 次 截面 曲面 。 
ы (55). 使 用 起 始 引导 线 、 终 止 引导 线 及 三 条 内 部 曲线 来 创建 二 次 堆 
面 曲面 。 
Ф 面 类 型 : Пе НА. 
ы Д0 三 点 ): 使 用 起 始 引导 线 、 内 部 曲线 及 终止 引导 线 来 创建 圆 形 堆 面 曲面 。 
м они ( 两 点 -半径 ): 使 用 起 始 引导 线 、 终 止 引导 线 及 半径 来 创建 圆 形 
Жа 88. 
м ДЕЖ (0-62): 使 用 起 始 引 导线 、 终 止 引 导线 及 起 始 引 导线 上 的 
斜率 来 创建 圆 形 截面 曲面 。 
мо ШАА (6-6-5): 使 用 起 始 引导 线 、 半 径 、 角 度 及 起 始 引 
导线 上 的 斜率 来 创建 圆 形 截面 曲面 。 
мо ЮЖН (中心 半径 ): 使 用 中 心 引导 线 和 半径 来 创建 全 国 截 面 曲面 ，。 
м Ба (50-616): 使 用 中 心 引 导线 、 相 切 端面 及 半径 来 创建 圆 形 截 
面 曲面 。 
о Е ол. 片 体 的 截面 是 三 次 曲线 。 
м КЕЯ (两 个 入 率 ):， 使 用 起 始 、 终 止 引 导线 和 起 始 、 终 止 处 的 斜率 来 创 
建 三 次 截面 曲面 。 
и ШАСИ ( 园 角 -桥接 ) 创建 变 次 数 的 桥接 截面 曲面 。 
e 955559. 片 体 的 截面 是 线性 曲线 ， 创 建 线性 规 面 曲面 。 
5.5.1 二 次 曲线 截面 
1. 肩 曲 线 一 按 顶 点 
使 用 “ 肩 曲线 一 按 项 点 ”命令 创建 曲面 时 ， 用 户 需要 指定 起 始 引导 线 、 终 止 引导 线 、 


顶 线 、 屑 曲线 和 少 线 5 组 曲线 。 下面 通 过 创建 图 5.5.2 所 示 的 曲面 来 次 明 创建 鹤 面 体 曲面 的 
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一 般 操 作 过 程 。 
/ 
/ 
/ 
а) 曲线 串 b) 创建 的 曲面 
图 5.5.2 用 “ 肩 曲线 一 按 顶点 ”方式 创建 截面 体 曲 面 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > ЕЕ 一 和 轩辕 今 ,未 统 弹 出 “截面 曲面 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 i 于 BH: 沪 入 先 项 ， 在 模式 下 拉 列 表 


ЦД т, Е р а ААА 单 选项 。 
Step4. 选取 图 5.5.3 所 示 的 曲线 1 Лайн |286, ВАТ О ЧИТА. 
А -曲线 4 
-并 
曲线 下 、 
ph пиар 
Р 


图 5.5.3 ”选取 曲线 


Step5. 选取 图 5.5.3 所 示 的 曲线 2 为 终止 引导 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step6. 选取 图 553 所 示 的 曲线 3 为 顶 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step7. 选取 图 5.5.3 所 示 的 曲线 4 为 肩 曲线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step8. 选取 图 5.5.3 所 示 的 曲线 5 РАЗ. 

step9、 单 击 区 确定 > 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 


2. 肩 曲 线 一 按 曲线 


使 用 “ 肩 曲 线 一 按 曲 线 ” 命 令 创建 截面 体 曲面 时 ， 用 户 害 要 指定 起 始 引 导线 串 、 终 止 
引导 线 串 、 起 始 冬 紊 曲线 、 终 止 冬 率 曲线 、 屑 曲线 和 少 线 六 条 曲线 。 下 和 面 通 过 创建 图 5.5.4 
所 示 的 曲面 来 说 明 创 建 截 面体 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 


A/ в А 


а) 曲线 串 b) 创建 的 曲面 
图 5.5.4 “ 肩 曲 线 一 按 曲线 ”方式 创建 截面 体 曲 面 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_02.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 插 和 加 нея» ЕЕ 一 > СЛОН о 系统 弹出 “截面 曲面 ” 
对 话 框 。 
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Step3. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 i 到 沪 午 先 项 ， 在 模式 下 拉 列 表 
中 选择 车 强 先 项 ， 丰 姑 率 控制 多 域 中 选中 下 按 曲 线 单 选项。 

Step4. 选取 图 5.5.5 所 示 的 曲线 1 为 起 始 引 导线 ， 单 击 忌 标 中 键 确 认 。 

曲线 3~ 、 -一 曲线 6 
nas > маз 
7 а 
图 5.5.5 ”选取 曲线 

Step5. 选取 图 5.5.5 所 示 的 曲线 4 为 终止 引导 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 

Step6. 选取 图 5.5.5 所 示 的 曲线 2 为 起 始 矢 率 曲线 ， 单 击 忌 标 中 键 确认 。 

Step7. 选取 图 5.5.5 所 示 的 曲线 $ 为 终止 斜率 曲线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 

Step8. 选取 图 5.5.5 所 示 的 曲线 3 为 肩 曲线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 

Step9. 选取 图 5.5.5 所 示 的 曲线 6 РАК. 

Step10. 单 击 区 确定 | 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 


З. 肩 曲 线 一 按 面 


使 用 “ 屑 曲线 一 控 耐 ”命令 创建 截面 体 曲 面 时 ， 用 户 十 спаси и 
26. ат. Етна. В, ЕЕЕ НТА ЕТЕ. и с РОВ 
创建 图 5.5.6 ЈНУ И Т Ж Е В З ТАТ ИА НН ГП НО — Е Е: 


иф с) A 


a) 曲线 与 曲面 b) 创建 的 曲面 
图 5.5.6 “ 屑 曲线 一 按 面 ”方式 创建 截面 体 曲面 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_03.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 加 一 ЕО 一 ET 命令, 系统 弹出 “截面 曲面 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 的 装 蜡 下 拉 列 表 中 选择 i 下 济 先 项 ， 在 模式 下 拉 列 表 


中 选择 时 直 后 先 项 ， 在 伴 率 控制 区 域 中 选中 他 接 面 单 选项 。 
曲线 2、 
曲线 4~ Ла 
曲线 1、 、 ка „---- таз 
НК 


„-Нт2 


4557 选取 曲面 与 曲线 
Step4. 选取 图 5.5.7 所 示 的 曲线 1 为 起 始 引 导线 ， 单 击 忌 标 中 键 确 认 。 
Step5. 选取 图 5.5.7 所 示 的 曲线 3 为 终止 引导 线 ， 单 击 忌 标 中 键 确 认 。 


U2 0000000 


Step6. 选取 图 5.5.7 所 示 的 曲面 1 为 起 始 面 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 
Step7. 选取 图 5.5.7 所 示 的 曲面 2 为 终止 面 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 
Step8. 选取 图 5.5.7 所 示 的 曲线 2 为 肩 曲线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step9. 选取 图 5.5.7 所 示 的 曲线 4 Зен. 

Step10. 单 击 医 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 


4. Rho 一 按 顶 点 

使 用 “Rho 一 按 顶 后 ”命令 创建 截面 体 曲 面 时 ， 用 户 需 要 指定 起 始 引 导线 、 终 止 引 导 
Ж. 26. 26. Кпо 值 和 Кво 规律 。 下 和 面 通过 创建 图 5.5.8 所 示 的 曲面 来 说 明 创 建 截 面体 
曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 


а) 曲线 串 b) 创建 的 曲面 


图 5.5.8 “Rho 一 按 顶点 ”方式 创建 截面 体 曲 面 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_04.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 插 大 加 一 > ВЕЩИ 一 > 名和 今 ， 示 统 弹 出 图 5.5.9 所 
示 的 “截面 曲面 ”对 话 框 。 


ж 选择 终止 引导 线 (0) Ра 
ай ИШЕ 
Файн Овна Овво 

же 选择 顶 线 0) 
вен 四 


Ети С 9 


加 ] 治 引导 线 输 出 多 片 曲面 


Вто 


а. de бъ 


确定 应 用 


图 559 “截面 曲面 ”对 话 框 
Step3. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 i 于 B23: 沪 开 选项， 在 模式 下 拉 列 表 
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中 选择 医生 当先 项 ， 在 乔 这 控制 区 域 选 中 六 按 顶 点 单 选 项 。 

Step4. 选取 图 5.5.10 所 示 的 曲线 1 为 起 始 引导 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 

Step5. 选取 图 5.5.10 所 示 的 曲线 2 为 终止 引导 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 

Step6. 选取 图 5.5.10 所 示 的 曲线 3 为 顶 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 

Step7. 选取 图 5.5.10 所 示 的 曲线 3 26. 

Step8. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 项 控制 多 域 的 | 章节 法 下拉 列表 中 选择 国 畦 远 项 ,在 
规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 加 台 先 项 ， 在 入 | 文本 框 中 输入 值 0.7。 

Step9， 单 市 下 确定 上: 钮 ， 完 成 则 而 的 创建 ， 

说 明 : 图 5.5.11 所 示 是 剖 切 方法 为 最 小 拉 伸 时 的 曲面 形状 ;) АЛЕН 下 拉 列 表 中 选择 
不 同 的 规律 类 型 选项 并 进行 定义 后 ， 所 生成 的 曲面 形状 会 相应 变化 ,如 图 5.5.12 ~ 图 5.5.14 
所 示 为 几 种 不 同 的 曲面 结果 。 


曲线 1А е И ВЕ а 


> в АР 


图 5.5.10 ”选取 曲线 5.5.11 最 小 拉 伸 曲面 形状 Р 5.5.12 ”线性 规律 曲面 


“一 2 


图 5.5.13 ”三 次 规律 曲面 图 5.5.14 ДАРЕНИ ЕРЕВИЕ НН Т 
图 5.5.9 所 示 “ 币 面 曲面 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
е ШЕ тя: 选择 选项 来 控制 重 直 于 瑚 线 串 方向 上 截面 的 外 形 。 
и В знтавила каня Маб Кж. 
ШШ 重 直 于 瑚 线 串 的 方向 上 截面 的 外 形 拟 合 方式 为 三 次 。 
: 垂直 于 兰 线 串 的 方向 上 截面 的 外 形 拟 合 方式 为 五 次 。 


5. Rho 一 按 曲线 


使 用 “Rho 一 控 曲 线 ” 命 令 创 建 截 面体 曲面 时 ， 用 户 需 要 指定 起 始 引 导线 、 终 止 引 导 
线 、 起 始 斜率 曲线 、 终 止 斜 率 曲 线 、 兰 线 和 Rho 值 。 下 面 通过 创建 图 5.5.15 所 示 的 曲面 来 
说 明 创建 鹤 面 体 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 


Ра » 
С 
“ми 
а) 曲线 串 b) 创建 的 曲面 


图 5.5.15 “Rho 一 按 曲线 ”方式 创建 截面 体 曲面 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_05.prt。 


U2 0000000 


Step2. Ж РАЕВА) 一 > ВЕЩ ә ЗАЕТИ 5, ан тат” 
ХЕ. 

Step3. 在 “截面 曲面 ” 对 话 框 的 要 型 下 拉 列 表 中 选择 
Э ЧЕД 5: 1, с р а ц 6 按 曲线 单 选 项 。 


Step4. 选取 图 5.5.16 所 示 的 曲线 1 удо |26, ДА К ЧИТА. 


ПЕЕ, ен 下 拉 列 表 


曲线 5、 | 
мач ЛР 


曲线 1~ 、_ В и 
7 


图 5.5.16 ”选取 曲线 


Step5. 选取 图 5.5.16 所 示 的 曲线 3 为 终止 引导 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 

Step6. 选取 图 5.5.16 所 示 的 曲线 2 为 起 始 斜 率 曲 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 

Step7. 选取 图 5.5.16 所 示 的 曲线 4 为 终止 斜率 曲线 ， 单 击 鼠标 中 键 确 认 。 

Step8. {Е.А | 390105 е ЗААХ ва т, ЗЕНА РА 5.5.18 所 示 的 曲线 5 ЛАНА. 

Step9. 12 “ЛИНИИ” ХЕ АМА >с 5 ро АН рН, с 
ле сря ре иа, АЗЕ ЛИН 0.6. 

Step10. Маб > ан, сериите. 


6. Rho 一 按 面 


使 用 “Rho 一 投 面 ”命令 创建 帘 面 体 曲面 时 ， 用 户 需 要 指定 起 始 引 导线 、 终 止 引 导线 、 
起 始 面 、 终 止 面 、 和 有 有 线 和 Rho 值 。 此 方法 创建 的 曲面 与 起 始 面 和 终止 面相 切 。 下 面 通过 创 
ЖЕ 5.5.17 所 示 的 曲面 来 说 明 创建 截面 体 曲 面 的 一 般 操 作 过 程 。 


-一 


е г 


а) 曲面 和 曲线 b) 创建 的 曲面 
图 5.5.17 “Rho 一 按 面 ”方式 创建 截面 体 曲面 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_06.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插 和 加 一 > ЕЕ 一 人 于 加 于 今 ,未 统 弹出 “截面 曲面 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “截面 曲面 ”对话 框 的 专 型 下 拉 列 表 中 选择 重光 项 ， 在 模式 下 拉 列 表 
中 选择 攻 于 先 项 ， 在 笠 训 控制 区 域 中 选中 人 按 面 单 选项 。 

Step4. 选取 图 5.5.18 所 示 的 曲线 1 为 起 始 引 导线 ， 单 击 鼠 标 中 键 硝 认 。 

Step5. 选取 图 5.5.18 所 示 的 曲线 2 为 终止 引导 线 ， 单 击 展 标 中 键 确认 。 

Step6. 选取 图 5.5.18 所 示 的 曲面 1 为 起 始 面 ， 单 击 忌 标 中 键 确 认 。 


-一 
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曲线 3~ / 曲线 2 


曲线 1~ 


` ч ,了 曲面 2 


图 5.5.18 ”选取 曲面 和 曲线 
Step7. 选取 图 5.5.18 所 示 的 曲面 2 为 终止 面 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 
Step8. Ер С 按 曲 千 单 选项 ， 选 取 图 5.5.18 所 示 的 曲线 3 ЛАНА. 
Step9. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 费 甸 控制 |x 域 的 ВАЛЕ рН Ме РЕВИЗИЯ ТО. 
Step10. 单 击 [确定 ||j 包 ， 完 成 曲面 的 创建 ， 


Т. 高 党 显示 一 按 项 点 


使 用 “高 涡 亚 示 一 按 项 点 ”命令 创建 鹤 面 体 曲面 时 ， 用 户 需要 指定 起 始 引 导线 、 终 
引导 线 、 顶 线 、 开 始 噩 涡 显 示 曲 线 、 结 束 高 完 显 示 曲 线 和 和 有线， 创建 出 的 曲面 为 二 次 曲面 ， 
即 垂 生 于 疹 线 的 平面 与 曲面 的 交 线 为 二 次 曲线 。 下 面 通过 创建 图 5.5.19 所 示 的 曲面 来 说 明 

创建 鹤 面 体 曲 面 的 一 般 操 作 过 程 。 


(И, гу А» 


а 曲线 串 b) 创建 的 曲面 
图 5.5.19 “高 亮 显示 一 按 顶 点 ”方式 创建 截面 体 曲面 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_07.prt。 

Step2. 08 ЕИЗ ВАЗВА (В) мее» РЕДИ нее» РИ 5, 系统 弹出 “截面 曲面 ” 
对 话 框 。 

SD 在 “截面 曲面 ”对 话 框 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 时 S23 沪 潮 先 项 ， 在 模式 下 拉 列 表 
中 选择 国 直 加 先 项 ， 在 关 率 控制 | 域 中 选中 信 按 项 点 单 选 项 。 

Step4. 选取 图 5.5.20 所 示 的 曲线 1 为 起 始 引 导线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 


曲线 3~ 、 
па. 37 у наз 


曲线 І 、 2 -一 有 曲线 2 


图 5.5.20 ”选取 С 
Step5. 选取 图 5.5.20 所 示 的 曲线 2 为 终止 引导 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step6. 选取 图 5.5.20 所 示 的 曲线 3 为 顶 线 ， 单 击 忌 标 中 键 确认 。 
Step7. 选取 图 5.5.20 所 示 的 曲线 4 为 起 始 遍 完 显 示 曲 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step8. 选取 图 5.5.20 所 示 的 曲线 5 为 终止 高 之 显示 曲线 ， 单 击 女 标 中 键 确 认 。 
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Step9. Еро С В ЕТ, ЗЕН 5.5.20 所 示 的 曲线 5 ЛУНА. 

Step10. сле ное, тоо. 

所 创建 的 截面 体 曲面 与 以 下 三 个 直 纹 面 都 相 切 : 起 始 引 导线 与 顶 线 生成 的 直 纹 面 ， 终 
止 引 导线 与 顶 线 生成 的 直 纹 面 ， 开 始 高 亮 显 示 曲 线 与 结束 高 亮 显 示 曲 线 生 成 的 直 纹 面 。 

8. 高 亮 显示 一 按 曲线 

使 用 “ 蜗 有 党 显示 一 按 曲 线 ” 命 令 创 建 截面 体 曲 面 时 ， 用 户 和 需要 指定 起 始 引 导线 、 终 止 
引导 线 、 起 始 冬 紊 曲 线 、 终 止 和 斜率 曲线 、 开 始 局 党 显示 有 曲线、 结束 局 守 显 示 曲 线 和 洽 线 7 
组 曲线 。 创 建 出 的 曲面 相 切 于 起 始 引 导线 和 起 始 和 斜率 曲线 的 连 线 、 终 止 引 导线 和 终止 斜 这 
曲线 的 连 线 , 还 有 开始 高 之 显示 曲线 、 结 束 高 亮 显 示 曲 线 之 间 的 连 线 。 下 面 通过 创建 图 $.5.21 
所 示 的 曲面 来 说 明 创建 截面 体 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 


// 
(и иа #5) 


а) 曲线 串 b) 创建 的 曲面 
图 5.5.21 “局 有 党 显示 一 按 曲 线 ” 方 式 创建 截面 体 曲 面 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_08.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > ВЕЩ 一 24, 示 统 弹出 “截面 曲面 ” 
对 话 框 。 

ри ТЕ “ХАЛЕ НО РЕВ ЕР МВР Ев 1, „ЕВА 下 拉 列 表 
п: ДЕО 1, ЕЧ р ВМБ С 按 曲线 单 选项 。 

Step4. 选取 图 5.5.22 所 示 的 曲线 1 为 起 始 引导 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 

Step5. 选取 图 5.5.22 所 示 的 曲线 3 为 终止 引导 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 

Step6. 选取 图 5.5.22 所 示 的 曲线 2 为 起 始 糙 率 曲 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 

Step7. 选取 图 5.5.22 所 示 的 曲线 4 为 终止 斜率 曲线 ， 单 击 限 标 中 键 确 认 。 

Step8. 选取 图 5.5.22 所 示 的 曲线 5 为 起 始 局 完 显示 曲线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 

Step9. 选取 图 5.5.22 所 示 的 曲线 6 为 终止 高 完 显 示 曲 线 ， 单 击 记 标 中 键 硝 认 。 

Step10. 2Е На ро вв С 接 曲 续 单 选项 ， 选 取 图 5.5.22 所 示 的 曲线 7 ЛРНЖ, 


曲线 5~ 、 -曲线 7 


曲线 2~ 、 АА гЬ = 10160 


曲线 1 ~ 、 -一 有 曲线 4 
ч Д.. -曲线 3 


图 5.5.22 ”选取 曲线 
Ѕ1ер11. 单 击 世 确定 六 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 
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9. 高 完 显 示 一 按 曲面 

使 用 “高 涡 亚 示 一 按 曲 面 ”命令 创建 鹤 面 体 曲面 时 ， 用 户 需 要 指定 起 始 引 导线 、 终 止 
引导 线 、 起 始 面 、 终 止 面 、 开 始 高 完 显 示 曲 线 、 结 束 高 完 显 示 曲 线 和 和 有线 7 组 参数 。 创 建 
Н НО Н ТАН Рат, ЕНИ Е Ааа то НЕ, вее то НО МН) 
的 下 纹 曲面 。 下 面 通 过 创建 图 5.5.23 所 示 的 曲面 来 次 明 创建 截面 体 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 


и 下 


a) 曲面 与 曲线 b) 创建 的 曲面 
5523 “局 有 党 显示 一 按 曲面 ”方式 创建 截面 体 曲 而 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_09.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 全 一 > ВЕБ 一 Зу 系统 弹出 “截面 昌 面 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 “截面 曲面 ”对话 框 的 三 苦 下 拉 列 表 中 选择 
ШЕ: 1, Е] 区域 选 中 请 接 面 单 选 项 。 
Step4. 选取 图 5.5.24 所 示 的 曲线 1 为 起 始 引 导线 ， 单 击 鼠 标 中 键 硝 认 。 
Step5. 选取 图 5.5.24 所 示 的 曲线 2 为 终止 引导 线 ， 单 击 展 标 中 键 确 认 。 
Step6. 选取 图 5.5.24 所 示 的 曲面 1 为 起 始 面 ， 单 击 忌 标 中 键 确 认 。 


жи, сн 下 拉 列 表 


曲线 3~ 、 
Нет > е 
П 74 А _ -曲线 2 
面 1~、。 
ре „--Нт2 
265-77 


М 5.5.24 ”选取 曲面 与 曲线 
Step7. 选取 图 5.5.24 所 示 的 曲面 2 为 终止 面 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step8. 选取 图 5.5.24 所 示 的 曲线 3 为 起 始 高 之 显示 曲线 ， 单 击 忌 标 中 键 确 认 。 
Step9. 选取 图 5.5.24 所 示 的 曲线 4 为 终止 高 亮 显示 曲线 ， 单 击 忌 标 中 键 确 认 。 
Step10. 19% 39037: | ЗЕН ва р, ЕН 5.5.24 所 示 的 曲线 5 ЛА. 
Step11. ій. 1: Ве > Цит, эстоо. 


10. 四 点 一 斜率 


使 用 “四 点 一 冬 率 ”命令 创建 截面 体 曲面 时 ， 用 户 害 要 指定 起 始 引 导线 、 终 止 引 导线 、 
第 一 内 部 引导 线 1、 第 二 内 部 引导 线 2、 起 始 笠 率 曲线 和 将 线 6 组 曲线 。 创建 出 的 曲面 通过 
起 始 引 导线 、 终 止 引导 线 、 第 一 内 部 引导 线 1 和 第 二 内 部 引导 线 2。 下 和 面 通 过 创建 图 5.5.25 
所 示 的 曲面 来 说 明 创建 规 面 体 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_10.prt。 
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Им о) УК 


а) 曲线 串 b) 创建 的 曲面 
图 5.5.25 “四 反 一 斜率 ”方式 创建 的 截面 体 曲 面 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 六 全 вен» а, (нож а 9 = 0)... 命令 , 系统 弹出 “截面 曲面 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 “截面 曲面 对 话 框 的 荆 倒 下 拉 列 表 中 选择 
中 选择 els} 先 工 页 
Step4. 选取 图 5.5.26 所 示 的 曲线 1 为 起 始 引导 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 


ПЕЕВ, ен 下 拉 列 表 


曲线 2~ 、 曲线 3 

2 
曲线 1~ 、 Л у; ша 

7 5.5.26 МИНЕ 

Step5. 选取 图 5.5.26 所 示 的 曲线 5 为 终止 引导 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step6. 选取 图 5.5.26 所 示 的 曲线 3 为 第 一 内 部 引导 线 1， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step7. 选取 图 5.5.26 所 示 的 曲线 4 为 内 部 引导 线 2， 单 击 忌 标 中 键 确认 。 
Step8. 选取 图 5.5.26 所 示 的 曲线 2 为 起 始 竹 率 曲线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step9. 1:9 3907: 10 接 曲 续 单 选项 ， 选 取 图 5.5.26 所 示 的 曲线 5 ЛЕ. 
Step10. ЎА. =, зертте етае. 


11. 五 点 


使 用 “五 点 ”方式 创建 截面 体 曲 面 时 ， 用 户 秆 要 指定 起 始 引 导线 、 终 止 引 导线 、 内 部 
引导 线 1、 内 部 引导 线 2、 内 部 引号 线 3 ЖР 6 组 曲线 。 创建 出 的 曲面 完全 通过 除 消 线 以 
外 的 其 他 5 组 曲线 。 下 面 通过 创建 图 5.5.27 所 示 的 曲面 来 说 明 创 建 截 面体 曲面 的 一 般 操 作 
过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_11.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > БЕ 一 И 4, 未 统 弹 出 “截面 曲面 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “截面 曲面 对 话 框 的 会 和 下 拉 列 表 中 选择 
НЕЕ: 2. 

Step4. 选取 图 5.5.28 所 示 的 曲线 1 为 起 始 引 导线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 

Step5. 选取 图 5.5.28 所 示 的 曲线 5 为 终止 引导 线 ， 蛙 击 限 标 中 键 确 认 。 

Step6. 选取 图 5.5.28 所 示 的 曲线 2 为 内 部 引导 线 1， 单 击 眠 标 中 键 确认 。 


а ПИЕ ае 
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Step7. 选取 图 5.5.28 所 示 的 曲线 3 为 内 部 引导 线 2， 单 击 雇 标 中 键 确认 。 
Step8. 选取 图 5.5.28 所 示 的 曲线 4 为 内 部 引导 线 3， 单 击 雇 标 中 键 确认 。 
Step9. ФЕ АЗ 39039: ЕВО РА ЕЛ, МЕ 5.5.28 所 示 的 曲线 5 ХР. 


ГЕЛ 曲线 2、、 =з. 
С г) наи си 

/ ~ 8:5 
а) 曲线 串 b) 创建 的 曲面 


图 5.5.27 “五 点 ”方式 创建 截面 体 曲 面 图 5.5.28 Ша 
бхер 10. АЛЕН | 扩 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 


5.52 АВИВ 


El 

|11 
ЫЈ 
:Dr 
- 


使 用 “三 点 ”命令 创建 截面 体 曲 面 时 ， 用 户 需 要 指定 起 始 引 导线 、 终 止 引 导线 、 第 一 
内 部 引导 线 和 浓 线 四 组 曲线 ， 创 建 出 来 的 曲面 为 圆 弧 曲面 ， 也 就 是 说 和 王 和 且 于 疹 线 的 平和 铅 和 
曲面 的 交 线 为 圆 浙 。 下 面 通过 创建 图 5.5.29 所 示 的 曲面 来 说 明 创 建 截面 体 曲 面 的 一 般 操 作 
过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_12.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插 和 加 е» ВЕЩ 一 > ЗОНИ о 系统 弹出 “截面 曲面 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 的 考 芝 下 拉 列 表 中 选择 
选择 区 了 E 7. 


„-Н 4 
У, ш) ф-. 曲线 2- - - “е т 
曲线 1~ ~ =. 9 

У а b) 创建 的 曲面 

4 5.5.29 “三 点 ”方式 创建 截面 体 曲面 2 5.5.30 ”选取 曲线 
Step4. 选取 图 5.5.30 所 示 的 曲线 1 为 起 始 引 导线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step5. 选取 图 5.5.30 所 示 的 曲线 3 为 终止 引导 线 ， 单 击 展 标 中 键 确 认 。 
Step6. 选取 图 5.5.30 所 示 的 曲线 2 为 第 一 内 部 引导 线 ， 单 击 限 标 中 键 确 认 。 
Step7. 选取 图 5.5.30 所 示 的 曲线 4 ЛЕ. 
Step8. Эй. 8А 2 | 拉 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 


Ети, кв 下 拉 列 表 中 


2. 两 点 一 半径 
使 用 “两 点 一 半径 ”命令 创建 截面 体 曲面 时 ， 用 户 需 要 指定 起 始 引导 线 、 终 止 引导 线 、 


U2 ПОООПОП 


有 有 线 和 和 截面 半径 规律 ， 创 建 出 的 曲面 为 圆 踊 曲面 ， 即 垂直 于 将 线 的 平面 与 曲面 的 交 线 为 
弧 。 和 下面 通过 创建 图 5.5.31 所 示 的 曲面 来 说 明 创建 截面 体 曲 面 的 一 般 操作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_13.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > ВЕЩИ 一 > ЗА, 系统 弹出 “截面 曲面 ” 


对 话 框 。 


а) 曲线 串 b) 创建 的 曲面 
图 5.5.31 “两 点 一 半径 ”方式 创建 截面 体 曲面 


Step3. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 的 美 型 下 拉 列 表 中 选择 国 昌 忆 汪 选项 ， 在 模式 下 拉 列 表 中 
Step4. 选取 图 5.5.32 所 示 的 曲线 1 为 起 始 引导 线 ， 单 击 展 标 中 键 确认 。 

Step5. 选取 图 5.5.32 所 示 的 曲线 2 为 终止 引导 线 ， 单 击 展 标 中 键 确认 。 

Step6. {2А 29010 Нн б 按 曲 嘻 单 选项 ， 选 取 图 5.5.32 所 示 的 曲线 2 УАВ. 


图 5.5.32 ”选取 曲线 
step7. ФЕ < НИЕТ? ХЕ ЖЕЕ с 域 的 大 昔 要 下 拉 列 表 中 选择 国定 各国 渤 项 ， 在 大 
文本 框 中 输入 值 10， 单 击 医 王 区 域 的 “ 反 向 ”按钮 加 调整 曲面 方向 。 
Step8. 单 击 区 确定 jj 光 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 ，。 


З. Ва ВЕ 


使 用 “两 点 一 冬 率 ”命令 创建 截面 体 曲 面 时 ， 用 户 需 要 指定 起 始 引 导线 、 终 止 引 吕 线 、 
起 始 冬 率 曲 线 和 疹 线 4 组 曲线 。 创 建 出 的 曲面 是 圆 弧 曲 面 。 下 而 通过 创建 图 5.5.33 所 示 的 
曲面 来 说 明 创 建 截面 体 曲 面 的 一 般 操作 过 程 。 


/// г) АУ 


а) 曲线 串 b) 创建 的 曲面 
图 5.5.33 “两 点 一 斜率 ”方式 创建 截面 体 曲 面 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_14.prt。 
Step2. 选择 下 拉 0 菜单 搬入 нее БЕА 一 BE 全 今 ,系统 弹出 “截面 曲面 ” 
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对 话 框 。 
Step3. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 许 兰 下 拉 列 表 中 选择 
ж 两 只 -利率 ЮИ 


Step4. 选取 图 5.5.34 所 示 的 曲线 1 ле 26, Ва ВРАЧ ВИНА. 


曲线 7 _ 一 有 曲线 4 
曲线 1- pa 
A- 一 曲线 3 


图 5.5.34 ”选取 曲线 


Step5. 选取 图 5.5.34 所 示 的 曲线 3 为 终止 引导 线 ， 早 击 眼 标 中 键 确认 。 
Step6. 选取 图 5.5.34 所 示 的 曲线 2 为 起 始 和 斜率 曲线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step7， 在 短线 区 域 选 中 国 骤 丁 绒 单 选项 ， 选 取 图 5.5.34 所 示 的 曲线 4 ЛЕН, 
Step8. З. = | 拉 乌 ， 完 成 曲面 的 创建 。 


4. Фа ВЕ АД 


使 用 “半径 -角度 - 圆 踊 ” 命 令 创建 截面 体 曲 面 时 ， 用 户 需 要 指定 起 始 引导 线 、 起 始 面 、 
半径 、 和 角度 和 关 线 。 创 建 出 的 曲面 是 圆 弧 耐 并 与 起 始 面 相 切 。 下 和 而 通过 创建 图 5.5.35 所 示 
的 曲面 来 说 明 创 建 截 面体 曲面 的 一 般 操作 过 程 。 


Ел, ус 模式 下 拉 列 表 中 选 


ш С «9 


а) 曲面 与 曲线 b) 创建 的 曲面 
图 5.5.35 “半径 -角度 - 圆 踊 ”方式 创建 鹤 面 体 曲面 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_15.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插 和 加 一 > ЕЕ 一 名 了 于 今 ,未 统 弹出 “截面 曲面 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 的 会 笃 下 拉 列 表 中 选择 
ж 212-1010. И 

Step4. 选取 图 5.5.36 所 示 的 曲线 1 ао | 6, ВТ А ЧИТА 

Step5. 选取 图 5.5.36 所 示 的 曲面 1 Хавдат, Зейар ве ара В нет, б 
键 确 认 。 

Step6. Ер РС ЗА 885 ва е, ЗЕН 5.5.36 所 示 的 曲线 2 ЛУНД, 

Step7. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 营 甸 控制 [x 域 中 半径 规律 下 和 从] 规律 闪 型 下拉 列表 中 选择 
选项 ， 在 起 号 文本 框 中 输入 值 10， 在 88 文本 框 中 输入 值 20。 


Ети, кви 下 拉 列 表 中 


选择 


U2 0000000 


Step8. 在 “截面 曲面 ХЕ Ер о БЕР 下 ру ЕЕ 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 开 咏 文本 框 中 输入 值 90， 在 警 点 文本 框 中 输入 值 120。 


-一 曲线 2 


5.5.36 ”选取 曲面 与 曲线 


step9. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 的 露 一 区 域 中 单 击 轴 | 按钮， 调整 相 切 方向 。 
Ѕ1ер10. Въ 2 | 接 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 


5. 中 心 - 半 径 


使 用 “中 心 - 半 径 ” 命 令 创建 截面 体 时 ， 用 户 需 要 指定 起 始 引 导线 、 方 位 引导 线 、 符 线 
和 半径 规律 。 下 面 通过 创建 图 5.5.37 所 示 的 曲面 来 说 明 创 建 截 面体 曲面 的 一 般 操作 过 程 。 


-- г 9 


а) 直线 b) 创建 的 曲面 
图 5537 “中心 - 半 径 ” 方 式 创建 截面 体 曲 面 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_16.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插 太 加 一 > ВЕЩ 一 > СОИ. 今 ， 示 统 弹 出 “截面 曲面 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 的 考 过 下 拉 列 表 中 选择 
трае” 01 ТА 

Step4. 选取 图 5.5.38 所 示 的 曲线 1 ЕЛ | ИО | АН, ДАТЕ И УТА о 

Ѕіер5. ТЕ “ИЙНИ” ХУАНЕ НА 区 域 中 选择 СО 按 曲线 单 选项 ， 选 取 图 5.5.38 所 示 的 
曲线 1 为 将 线 。 

Step6. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 融和 外 控制 |x 域 ЗЕЕ 下 的 规律 类 型 下拉 列表 中 选择 

ШБДА, ЗВ О руу еа ЕАСИ, ЕА 5.5.38 所 

示 的 点 1, ТЕЗ А КЕ ЈЕ ОКНЕ ЛИН 2 并 按 Enter 键 确 认 。 


жи, с 模式 下 拉 列 表 中 


点 1 gh 
и 曲线 ] 点 
图 5538 ”选择 直线 与 点 


Step7. 参照 Step6 的 操作 ， 按 顺序 定义 图 5.5.52 所 示 的 点 2、 点 3 和 点 4， 在 弹出 
的 动态 文本 框 吕 加、! 咏 3 和 点 4 后 的 文本 框 中 分 别 输 入 值 3、7 和 10。 
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Step8. 定义 特征 的 体 类 型 。 在 里 鲁 区 域 的 荐 并 型 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 议 置 。 
Step9， 单 击 芝 确定 > 上 4 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 
6. 相 切 -半径 
使 用 “ 相 切 -半径 ”命令 创建 堆 面 体 曲 面 时 , 用 户 需 要 指定 起 始 引 导线 、 起 始 面 和 关 线 ， 
还 需要 定义 半径 规律 。 创 建 出 的 曲面 为 圆 跌 面 ， 相 切 于 起 始 面 ， 通 过 起 始 引 导线 。 下 面 通 
过 创建 图 5.5.39 所 示 的 曲面 来 说 明 创 建 截面 体 曲 面 的 一 般 操作 过 程 。 
Э 局 «ез 
а) 直线 与 曲面 b) 创建 的 曲面 
图 5.5.39 “ 相 切 -半径 ”方式 创建 截面 体 曲 面 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_17.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 六 全 вен» А, (нож а ЕД ане.. 命令 , 系统 弹出 “截面 曲面 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 的 充 人 至 下 拉 列 表 中 选择 
НЕВА + 相 切 -半生 ИДИ 
Step4. 选取 图 5.5.40 所 示 的 曲线 1 为 起 始 引 导线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step5. 选取 图 5.5.40 所 示 的 曲面 1 为 起 始 面 ， 单 击 引 标 中 键 确 认 。 
Step6. 选取 图 5.5.40 所 示 的 曲线 1 为 兰 线 。 


“© =. 


图 5.5.40 ”选取 曲面 与 直线 

Step7. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 需 控 制 |[x 域 的 | 剂 切 廊 濡 下 拉 列 表 中 选择 国王 选项 ， 在 
ЗЕКЕ. реу ЯЕ рула ра Ес, В кеча МЕ зо, ВЕ ж 
中 输入 值 40。 

Step8.， 多 次 单 击 区 未 适 泣 右 侧 的 辆 过 钮 ， 图 形 区 会 依次 出 现 多 个 解 的 不 同 结 果 ， 找 到 
用 户 所 需要 的 结果 ， 单 击 [ 区 确定 到 钮 ， 完 成 图 5.5.41 所 示 曲 面 1 的 创建 。 

Step9. 重复 Step2 一 Step6 的 操作 。 

Step10. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 二 和风 区 域 的 闸 现 厅 恒 下 拉 列 表 中 选择 回国 国 先 项， 在 
аве краве у зае цр е ДЕА: ла, 在 夯 | 文 本 框 中 输入 值 40, 按 Enter 键 确认 。 

step11. 多 次 单 击 医 寺 于 显 右 侧 的 草 | 按钮 ， 图 形 区 会 依次 出 现 多 个 解 的 不 同 结果 ， 找 


Ети, кви 下 拉 列 表 中 


ДАТИ 


U2 ПОООПОП 


аа Ра ра, а ВАЕ р, зен 5.5.42 所 示 曲 面 2 的 创建 。 


е” << 


Р 5.5.41 ”生成 的 曲面 1 图 5.5.42 ”生成 的 曲面 2 


5.5.3 =) ҢА 
1. 两 个 斜率 


使 用 “两 个 和 斜率 ”命令 创建 截面 体 曲 面 时 ， 用 户 宕 要 指定 起 始 引 导线 、 终 止 引 嘻 线 、 
Хан 24 23. 2112 3229826 5 组 曲线 。 创 建 出 的 曲面 是 三 次 函数 规律 曲面 。 下 面 
通过 创建 图 5.5.43 所 示 的 曲面 来 说 明 创 建 堆 面体 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_18.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 人 нея» ВЕБ 一 多 天 介 今 ,未 统 弹 出 “截面 曲面 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 的 充 坚 下拉 列 表 中 选择 
Ф ТЕ И 
Step4. 选取 图 5.5.44 所 示 的 曲线 1 ей | АЕ, ВАТ А ЧИТА 


// / С РД шаа 
/ 曲线 1~ 、 А 
2 A 


а) Ша b) 创建 的 曲面 
图 5.5.43 “两 个 斜率 ”方式 创建 截面 体 曲面 图 5.5.44 ”选取 曲线 
Step5. 选取 图 5.5.44 所 示 的 曲线 3 终止 引导 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step6. 选取 图 5.5.44 所 示 的 曲线 2 为 起 始 禾 率 曲线 ， 单 击 忌 标 中 键 硝 认 。 
Step7. 选取 图 5.5.44 所 示 的 曲线 4 为 终止 斜率 曲线 ， 单 击 眼 标 中 键 确认 。 
Step8. 在 贿 壬 区 域 选中 仿 按 曲 堵 单 选项 ， 选 取 图 5.5.44 所 示 的 曲线 2 ЛУНА, 
Ѕіеро. бб Ес, зенит еле. 


2. 圆 角 桥 接 
使 用 “ 圆 角 桥接 ”命令 创建 截面 体 曲面 时 ， 用 户 需 要 指定 起 始 引导 线 、 终 止 引导 线 、 
起 始 面 、 终 止 面 和 次 线 5 组 曲线 。 创 建 出 的 曲面 可 与 起 始 面 和 终止 面相 切 或 者 曲率 连续 。 


帘 面 控制 方法 有 两 种 方式 ， 即 连续 性 和 继承 形状 。 连 续 性 方式 中 又 包括 СІ ОН», 02 СН 
率 ) 和 G3《〈《 流 )。 下 面具 对 G1《“ 相 切 ) 和 继承 形状 这 两 种 方式 进行 介绍 。 


选择 
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方式 一 : G1 〈 相 切 ) 


下 和 而 通过 创建 图 5.5.45 所 示 的 曲面 来 六 明 创建 圆 角 一 桥接 截面 体 曲面 的 一 般 操作 过 程 。 


я 2) до 


а) 曲面 与 曲线 串 b) 创建 的 曲面 
А 5.5.45 “G1 〈 相 切 )” 方 式 创 建 桥接 截面 体 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_19_01.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 搬入 加 не» 匡 一 > ЗОО са 4, 示 统 弹出 图 5.5.46 所 
示 的 “截面 曲面 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 的 闫 兰 下拉 列 表 中 选择 
选项 。 
Step4. 选取 图 5.5.47 所 示 的 曲线 1 为 起 始 引导 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step5. 选取 图 5.5.47 所 示 的 曲线 2 为 终止 引导 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step6. 选取 图 5.5.47 所 示 的 曲面 1 为 起 始 面 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 
Step7. 选取 图 5.5.47 所 示 的 曲面 2 为 终止 面 。 
Step8. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 党 血 生 向 区 з у АННА 下拉 列表 中 选择 
ЈЕНЕ р ар р АЕА Е тр роу з] д л ВВ: 277 。 
Step9. ДЕВИН > грее (0888 单 选 项 ， 把 深度 滑 块 调 成 60 Лт, ЗЕЕ р 
选项 ， 把 琛 寿 滑 块 调 成 20 左右， 曲面 形状 发 生 改变 。 
说 明 : 单 击 滑 块 后 ， 可 以 利用 键盘 上 的 方向 键 进行 微调 。 
Step10. валове 六 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 
5.5.46 所 示 “ 截 面 曲 面 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
е = р: 定义 曲面 形状 的 控制 区 域 。 
加 ”时 | 整 年， 控制 整个 曲面 的 形状 ， 
回 й. 只 控制 曲面 起 始 引 导线 那 一 侧 的 形状 。 
и КӘ. 只 控制 曲面 终止 引导 线 那 一 侧 的 形状 。 
е Е: 拖 动 滑 块 可 以 改变 曲面 U 向 二 次 曲线 的 Rho 值 ， 范 围 是 ~ 100. 
е +НЕ: 拖 动 滑 块 可 以 改变 曲面 靠近 起 始 面 还 是 终止 面 ， 范 围 是 ~ 100. 


Щащ, кви 下 拉 列 表 中 


选择 


下 选项， 在 


D2 0000000 


所 圆 角 - 桥 接 Ва 
|525 | 
sw 选择 起 始 引 导线 1) 


ҸАН 5158 0) 


гета агт 
齐 切 方法 
81 


ПО ЕЗ ура я са) 


за |91 ЧЕ) Ea 


ЕЕЕ 


控制 区 域 
的 整个 С) 


起 始 流 向 
终止 流向 未 指定 е 


曲面 1~ ~ 


图 5.5.46 “截面 曲面 ”对 话 框 5.5.47 选取 曲面 与 曲线 


方式 二 : 继承 形状 
下 面 通 过 创建 图 5.5.48 所 示 的 曲面 来 次 明 创建 圆 角 一 桥接 帘 面 体 曲面 的 一 般 操 作 过 


ада Уадаи: 
а) 曲面 与 曲线 串 b) 创建 的 桥接 曲面 
5548 “继承 形状 ”方式 创建 圆 角 一 桥接 截面 体 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.05\section_surface_19_02.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 加 мее» ЕЕ 一 > ЗОРИ, 系统 弹出 “截面 曲面 ” 
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ХЕ. 

Step3. {2 “ЖИВ” ХЕ 7] 0 ХЕРА ЕВА та, ЕЕ 下 拉 列 表 中 选 
РАР А, 在 其 面 控制 区 域 的 НЧ р у дл] тр З ЗЕ) 

Step4. 选取 图 5.5.49 所 示 的 曲线 1 为 起 始 引导 线 ， 单 击 忌 标 中 键 确认 。 

Step5. 选取 图 5.5.49 所 示 的 曲线 2 为 终止 引导 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 

Step6. 选取 图 5.5.49 所 示 的 曲面 1 为 起 始 面 ， 单 击 忌 标 中 键 确 认 。 

Step7. 选取 图 5.5.49 所 示 的 曲面 2 为 终止 面 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 

Step8. 选取 图 5.5.49 所 示 的 曲线 3 为 起 始 形 状 曲线 。 

Step9. Җа. т ААА АНЕ 右 侧 的 | 出 按钮 , 选取 图 5.5.49 所 示 的 曲线 4 为 起 始 形状 曲线 ， 
早 击 鼠标 中 键 确认 。 

Step10. 在 贿 匡 区 域 选中 仿 按 曲 洁 单 选项 ， 选 取 图 5.5.49 所 示 的 曲线 1 ЛА. 


由 线 3~ ~ ~ _ -一 曲线 4 
мнр. Деу, _ -一 曲线 2 
=. Җ- -- 92 
5.5.49 ”选取 曲面 与 曲线 
Step11. З. 00:81, 5 тее. 


5.5.4 ”线性 截面 


使 用 “线性 ”截面 创建 截面 体 曲 面 时 ， 用 户 需 要 指定 起 始 引 导线 、 а щат 并 
且 还 需要 定义 角度 规律 。 创 建 出 的 曲面 通过 起 始 引导 线 相 切 于 起 始 面 。 下 面 通 过 创建 网 
5.5.50 所 示 的 曲面 来 次 明 创建 鹤 面 体 曲 面 的 一 般 拘 作 过 程 。 


ФФ г)» 侍 


а) 曲面 与 曲线 b) 创建 的 曲面 
图 5.5.50 “线性 ”方式 创建 截面 体 曲 面 
Stepl. 打开 文件 D:\uegnx11.8\work\ch05.05\section surface_20.prt。 
Step2. Ж РАЗ ААБ) тея» ВЕР 一 > Зе ЕДИ са бо, 系统 弹出 “截面 曲面 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “截面 曲面 ”对 话 框 的 费 型 下 拉 列 表 中 选择 有 并 2 本 先 项 。 
Step4. 选取 图 5.5.51 所 示 的 曲线 1 为 起 始 引导 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 
Step5. 选取 图 5.5.51 押 示 的 曲面 为 起 始 面 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 


U2 0000000 


-一 曲线 1 


曲面 ФФ" 


К 5.5.51 选取 曲面 与 曲线 
Step6. ЕВО 按 曲 法 单 选项 ， 选 取 图 5.5.45 所 示 的 曲线 2 ЛА. 
Step7. ЖЕ “ЖИТТИ” ЗЕЕ СЕА Ы з АЕА у ваа. ол де гр зеде: 
щ, 0н сливат, РАЕС ки ЧАЈА в, ПЯ 5.5.52 
所 示 ， 找 到 用 户 所 需要 的 结果 。 


a) 解 一 b) 解 二 c) 解 三 
图 5.5.52 ” 备 选 解 示 意图 


Step8， 单 击 下 确定 | 扩 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 


56 N 边 曲面 


使 用 EEC 命令 可 以 通过 使 用 不 限 数目 的 曲线 或 边 建 立 一 个 曲面 ， 并 指定 
其 与 外 部 曲面 的 连续 性 ， 所 用 的 曲线 或 边 组 成 一 个 简单 的 、 封 闭 的 环 ， 可 以 用 来 填补 曲 
面 上 的 洞 。 形 状 控制 选项 可 用 来 修复 中 心 点 处 的 尖 角 ， 同 时 保持 与 原 曲 面 之 间 的 连续 性 
约束 。 该 操作 有 两 种 生成 曲面 的 类 型 ， 下 面 分 别 进 行 介绍 。 


1. 已 修剪 的 N 边 曲面 


已 修 慢 的 类 型 用 于 创建 单个 N 边 曲 面 ， 并 且 缆 兰 选 定 曲面 的 封闭 环 内 的 整个 区 域 。 下 
面 通过 创建 图 5.6.1 所 示 的 曲面 来 次 明 创 建 已 修剪 的 N 边 曲 面 的 一 般 操作 过 程 。 


С = 


а) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.6.1 创建 N 边 曲面 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.06\N_side_surface_1.prt。 

Step2. МОРЕ Е Рус 38. А (В) = 下 一 > 
5.6.2 所 示 的 “N 边 曲面 ”对 话 框 。 

Step3. 128 [х 5; Р =) 71, ТЕ Рр 5.6.3 所 示 的 曲线 为 边界 曲线 。 


人 命令， 系统 弹出 图 
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Step4， 单 击 本 素面 | 域 下 隔 村 而 右 侧 的 国术 钮 ， 选 取 图 5.6.4 所 示 的 曲面 为 约束 面 ， 
сто крои, ВВ н А ВИЗИЯ с ЕЕ, 
Step5. 在 “N 边 曲 面 ” 对 话 框 (一 ) пон Дод, зе м 边 曲面 的 创建 。 


A 
1% 


形 柜 控制 = 
中 心 控制 Vv 选取 该 曲线 为 边界 曲线 
830 А ~ 

Е 


со а) 5- 


СО (та) | 
11 (#817) | 、 、 
- = ЧЕЙ 5.6.3 ”选取 边界 曲线 
设置 
修剪 到 边界 

Ше 

со) 

сі Въ) 


选取 该 曲面 为 约束 面 


[应 用 [ 取消 


图 562 “N 边 曲面 ”对 话 框 (一 ) 图 5.64 选取 约束 面 
5.6.2 所 示 “N 边 曲 面 ” 对 话 框 (一 ) 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
е 3 р 


м 434: 用 于 创建 单个 曲面 ， 履 盖 选 定 曲面 中 封 团 环 内 的 整个 区 域 。 
М : 用 于 创建 一 个 由 单独 的 、 三 角形 补 片 构成 的 曲面 ， 每 个 补 片 由 各 条 


边 和 公共 中 心 点 之 间 的 三 角形 区 域 组 成 。 
е 里 玉 全 下 拉 列 表 
СЕЙ. 选取 状 线 曲线 来 定义 新 曲面 的 V 方向 ， 
ы 9. 通 过 “矢量 方法 ”来 定义 新 曲面 的 ута. 


U2 ПОООПОП 


й 通过 两 个 对 角 点 来 定义 WCS 平面 上 新 曲面 的 矩形 UV 方向 。 
е МӘ. 指定 是 否 按 边界 曲线 对 所 生成 的 曲面 进行 修剪 。 


2. 三 角形 N 边 曲面 


三 角形 类 型 可 以 创建 一 个 由 单独 的 、 三 角形 补 厂 构 成 的 曲面 ， 每 个 补 片 由 各 条 边 和 公 
共 中 心 点 之 间 的 三 角形 区 域 组 成 。 下 面 通过 创建 图 5.6.5 所 示 的 曲面 来 说 明 创 建 三 角形 М 
边 曲 面 的 一 般 操作 过 程 。 


О = © 


а) 曲面 b) N 边 曲面 
图 5.6.5 创建 三 角形 N 边 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.06\N_side_surface_2.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 插 大 加 一 > ДТ 一 (о ЕЕЕ ДДВ 


命令 ， 在 系统 弹出 


的 如 图 5.6.6 所 示 的 “N 边 曲 面 ” 对 话 框 (二 ) ВОН Рур МРЕЖИ: Г. 
ст та ЕИЗ 
类 型 ла 
ре л === 
| 重 置 中 心 控制 
”wf 选择 曲线 6) 
а А 流向 未 指定 = Бар 
:二 4 二 者 直 
VY жен ено | | 
相信 过 
ване л 设 人 
中 心 控制 A 门 尽 可 能 合并 面 
Ен (22 + те и Е 
1 во В ши со (вие) | 0.02540 
一 (一 сі Л) | 0.50000 
т в В ттт тт 
7 (50 + ра 显示 结果 
| 0 和 人 人 大 - 


图 566 “МІШ” ГМЕ С) 
Step3. 选取 图 5.6.7 所 示 的 6 条 曲线 为 边界 曲线 。 
Ѕгер4. РАТА (0) во Взе, Е 5.6.8 所 示 的 6 个 曲面 为 约束 面 。 
Step5. 在 “N 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 医 靖 定 Дер, с м 边 曲面 的 创建 。 
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选取 约束 而 


` 六 条 边界 曲线 


图 5.6.7 选取 边界 曲线 图 5.68 ”选取 约束 面 


5.6.6 所 示 “N 边 曲 面 ” 对 话 框 《二 ) 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 


ФА рх з оо ВИЕ а) А. 

м Е жх. Үү 滑 块 设 定 为 “位 置 ” 模 式 来 移动 曲面 中 心 点 的 位 置 。 当 拖 
>» Х. пин 中 心 点 在 指明 的 方向 上 移动 。 

: 将 X、Y 滑 块 设 定 为“ 倾 儿 ”模式 ， 用 来 倾斜 曲面 中 心 点 所 在 的 和 平 
面 和 YY 平面 。 当 拖 动 又 或 了 滑 块 时 ， 中 心 点 的 平面 法 向 在 指明 的 方向 倾斜 ， 
中 心 点 的 位 置 不 改变 。 在 使 用 “倾斜 ”模式 时 ，Z 滑 块 不 可 用 。 

К. 沿 着 曲面 中 心 点 的 X 法 向 轴 重 定位 或 倾斜 。 

г; 沿 着 曲面 中 心 点 的 立法 向 轴 重 定位 或 倾斜 。 

2; 没 着 曲面 中 心 点 的 乙 法 向 轴 重 定位 或 倾斜 。 

中 心事 强 .， 用 户 可 借助 此 滑 块 使 曲面 上 下 媚 加 ， 如 同 泡沫 的 效果 。 如 果 采 用 “三 角 

形 ” 方 式 ， 则 中 心 点 不 受 此 选项 的 影响 。 

流向 下拉 列 表 : 包含 未 指定 、 重 直 、 等 Шу 线 和 相 邻 边 四 个 选项 。 

М : 生成 片 体 的 UV 参数 和 中 心 点 等 距 。 

回 ШЕ. 生成 由 面 的 V 方 向 等 参数 的 直线 ， 以 重 直 于 该 边 的 方向 开始 于 外 侧 边 
J 卖 相 切 时 才 可 用 。 


М Ё 1. 生 成 曲面 的 V 方向 等 参数 直线 开始 于 外 侧 边 并 没 着 外 侧 表 面 的 U/V 
向 ， 只 有 当 边 界 约 束 为 儿 率 或 曲率 且 已 经 选取 了 面 时 才 可 用 。 
М роонун 


Шоном. 
ат 下 拉 列 表 : 各 个 选项 生成 曲面 的 不 同形 状 ， 如 图 5.6.9 ~ В 5.6.11 所 示 。 


сее 


图 5.69 00 СКЕ) 图 5.6.10 СЪ ОН) 5.6.11 02 (СН) 


57 55 8а 


е 25 0 ТАТАЙ е 2226 ТЕТ НО 207 23, ай НТА НЧ НА ле НО ЛА АЕ К 
01181, ЕНИН ра 72:26 АНЕ — АУА АА ит. #6) 25210 А “64” 


U2 0000000 


“ав” ак” роко, 
1， 基 本 的 轮廓 线 弯 边 
创建 图 5.7.1 所 示 轮 廊 线 弯 边 的 一 般 操作 过 程 如 下 。 


Е е / 


а) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.7.1 ПАЛЕ НИ 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.07\silhouette_flange_1.prt。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 EE) тена» АА АН (5) стенен р). 1 4, АН 
Ср” хр, ША 5.7.2 所 示 。 


о| бере ЕЈЕЗ 


类 型 ^ 


т 基本 尺寸 


Е ЕЕ А 


в 基本 尺寸 
ГЕ 
ГЕ ЛЕ 
а 显示 快捷 方式 


基本 面 


Ж 选择 面 0) 


2] 
Ра 
半 指定 天 时 


ЕДЕЕДНА 
Бае 


рау 
ТЕЗА 
簿 出 曲面 
Ы Динара 

Еп 
Манна 
设置 
на 


4572 “реал” ХЕ 
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5.7.2 所 示 “ 轮 廓 线 弯 边 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
е иж: 用 于 选择 轮廓 线 弯 边 的 类 型 


м БЕ: 用 于 选择 片 体 边缘 或 曲线 创建 弯 边 曲面 。 
м БЕЙ: 相对 于 现 有 的 弯 边 创建 弯 边 曲面 , 且 采 用 恒定 间隙 来 分 隔 弯 边 元 素 。 
и КЕШ. 相对 于 现 有 的 弯 边 创建 弯 边 曲面 ， 且 采用 视觉 差 来 分 隔 弯 边 元 素 ， 


Step3. 在 “轮廓 线 弯 边 ”对 话 框 的 贿 如 下 拉 列 表 中 选择 EE 时 选项 ， 在 图 形 区 中 选 
取 图 5.7.3 所 示 的 曲面 边缘 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 

Step4. 选取 图 5.7.3 所 示 的 曲面 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ;在 下 协 下 拉 列 表 中 选择 
лд, ЗЕ ВЕЛЕВ 0) 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 喇 选 项 。 

说 明 : 如 果 没 有 出 现 图 5.7.4 所 示 的 预览 效果 ， 可 以 单 击 对 话 框 中 的 “ 反 转 弯 边 方向 ” 
в чаз" аР А о Л, 


选取 此 面 
， 长 度 手 柄 
\ 选取 此 边缘 
“~ 角度 手柄 
图 5.7.3 ”选取 曲面 和 边缘 45.74 预览 曲面 


Step5. 图 形 区 中 显示 如 图 5.7.4 所 示 的 预览 曲面 及 长 度 手 柄 和 角度 手柄 , 单 击 起 始 问 或 
终止 端 处 的 长 度 手 柄 ， 在 弹出 的 长 度 动态 文本 输入 框图 5.7.5) 中 输入 值 25。 

Step6. 早 击 起 始 剖 或 终止 端 处 的 角度 手柄 ， 在 弹出 的 角度 动态 文本 输入 框 (图 5.7.6) 
中 输入 值 -25， 然 后 按 Enter 键 。 


ии Ч пара 


А я 
25 = рта за 
35.75 ”长 度 动 态 文 本 输入 框 85.76 ”角度 动态 文本 输入 框 

бхер7. ДЕ 8880р 39 08 Ы у уе ни зс АЕ ас ти, У ВВЕ т 
的 半径 1 文本 框 中 输入 值 6。 

Step8， 在 芋 册 旧 面 区域 中 选中 收 吴杰 要 素面 复 选 杠 ， 单 市 [《 Др, зере 
线 弯 边 的 创建 。 

2. 绝对 缝隙 的 轮廓 线 弯 边 

创建 图 5.7.7 所 示 的 绝对 缝 除 的 轮廓 线 弯 边 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.07\silhouette_flange_2.prt。 


U2 0000000 


Step2. М: Р ФАА (5) нана БЕЗВЕЗПЕЩЕД 一 ОЕ Ш р н 


чем” ХАЛЕ. 


а) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.7.7 ”创建 绝对 缝隙 的 轮廓 线 弯 边 曲面 


Step3. 在 “轮廓 线 弯 边 ”对 话 框 中 ， 选 择 要 要 下 拉 列 表 中 的 绒 
Step4. 在 图 形 区 中 选取 图 5.7.8 所 示 的 曲面 1， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ; 选取 图 5.7.8 所 示 
的 曲面 2， 在 画面 下 拉 列 表 中 选择 EEE 村 图 寺 项， 并 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 鸭 选 项 . 
Ѕіер5. Е 20880 р 5) риу #8888) у лл 22 0 ЗЕЕ: 7, У ВАЕН 下 
ва Е МИН 6, ТЕЗ АЕ ЛН 10. 
说 明 : З ЕХ Е РА ОА КАЛИНА, 则 系统 弹出 图 5.7.9 所 示 的 “ 警 
报 ” 信 息 框 。 


选取 曲面 1 
Е 选取 曲面 2 
A / 


с з 
Е а ВЕ, | х 


5.7.8 ”选取 曲面 图 5.7.9 “警报 ”信息 框 


Step6. 分 别 单 击 起 始 端 和 终止 端 处 的 长 度 手柄 ， 在 弹出 的 长 度 动态 文本 输入 框 中 输入 
值 15; 分 别 单 击 起 始 端 和 终止 端 处 的 角度 手柄 , 在 弹出 的 角度 动态 文本 输入 框 中 输入 值 0。 

Ѕеер7. ТЕ НЕШЕ рс з РВ Е е, ЕВЕ ор, раа 
轮廓 线 弯 边 的 创建 。 


3. ота реката 


5.7.10 Роли ОД Н ВЕЕ а АЕ НОЕ) В 107 360—9, 
请 读者 目 行 练习 。 


71то 7% 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.7.10 ЕЈ А 2425127 ТАТ 
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5.8 潮 消 曲面 的 构建 


5.8.1 渐 消 曲面 的 概念 


“ИН” (Fading Surface) 是 指 : 造型 曙 面 的 一 疾 逐 渐 消 失 于 一 “点 ”可 以 理解 
为 造型 曲面 从 有 到 无 逐渐 消失 的 过 渡 面 ， 如 图 5.8.1 所 示 ) 。 在 3C 产品 或 一 般 家 用 电器 的 
外 观 产 品 中 ， 第 出 现 渐 消 曲面 。 因 为 渐 消 曲面 以 其 活泼 的 外 观 使 产品 更 显灵 活性 ， 人 往往 能 
提升 质感 ， кудом НЮ ЈГ КИТ ЛАТ, АУ 
两 个 范例 人 窗 单 介绍 渐 消 曲面 的 创建 方法 。 


е а 


а) 渐 消 曲面 1 b) 渐 消 曲面 2 
图 5.8.1 渐 消 曲面 造型 


5.8.2 ” 淘 消 曲面 的 构建 一 一 范例 1 


下 面 以 图 5.8.2 所 示 的 渐 消 曲 面 为 例 来 说 明 其 创建 的 一 般 操作 过 程 。 


BB 一 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.8.2 ”创建 渐 消 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.08\disappear_1.prt。 

Step2. 创建 草图 1. 

(1) 选择 下 拉 菜 单 竹 入 加 一 > 开国 于 2 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 草图 ”对 
话 框 。 

(2) 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 夺 寺村 二 | 护 包 进入 草图 环境 ,创建 图 5.8.3 所 
уюта а. 

(3) ан, 退出 草图 环境 。 

Step3. 创建 偏 置 曲面 1。 

СТ) 选择 下 拉 菜 单 王 入 一 ПОЕ 于 省 于 
置 曲面 ”对 话 框 。 


命令 ， 系 统 弹 出 “ 仿 


(2) 选取 图 5.8.4 所 示 的 面 为 要 偏 置 的 曲面 ， 在 妃 吾 1 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 。 


U2 0000000 


(3) ңар, ера ТАТ 1 的 创建 ， 并 将 此 曲面 进行 隐藏 。 


2 选取 该 面 为 
” 要 偏 置 的 曲面 


图 5.8.3 ”绘制 草图 1 图 5.84 нЕ 

Step4. 创建 修 筋 特征 1. 

(1) ЕВЕ БУЗ ВА АА (Е) 一 > ГИ 一 > ЕЛИТ 
对 话 框 。 

(2) 选取 图 5.8.4 所 示 的 面 为 目标 片 体 ， 选取 草图 1 为 边界 对 象 ; ТЕЖА р ру] 
РНЕ, тебеа рола В р, арс ВЕСА ва о, 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Сз) 单 击 确定 ин, зеле 5.8.5 所 示 修 前 特征 1 的 创建 ， 并 隐藏 修剪 特征 1. 

Step5. 显示 Step3 创建 的 偏 置 曲面 1。 

Step6. 创建 图 5.8.6 所 示 的 修 二 特征 2。 操 作 步 又 和 参数 设置 参照 Step4， 选 取 Step3 
所 创建 的 偏 置 曲面 1 为 目标 片 体 ， 选 取 草 图 1 为 边界 对 象 ， 在 区 域 区 域 中 选择 人 * РН 单 选 
项 。 完 成 后 隐藏 草图 1。 


т, ЖА “МУЛИК” 


шъ. ча 
рь 4 


图 5.8.5 ”修剪 特征 1 图 586 ”修剪 特征 2 


Step7. 创建 图 5.8.7 所 示 的 移动 对 象 特征 。 

СТ) ЖРЕТ ДА НЕ) ее ОЕ о, сн а” Е. 

(2) 选取 修剪 特征 2 为 要 移动 的 对 象 。 

(3) ЕЕ 下 拉 列 表 中 选择 加 对 先 项 ， 单 击 沸 指定 条 量 ООН ра 5.8.8 所 示 的 边线 为 参 
照 边 ， 在 齐 订 文本 框 中 输入 值 3。 


选取 此 边线 «ыы 
2. 、 
~ ~ 28 4 
С 移动 后 的 曲面 а 


图 5.87 ”移动 对 象 特征 5.8.8 ”选取 参照 曲线 
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(4) ВВ родови ВЕЧНАЕ ва уелі, ус ЕАО зае ЛАК 1. 

(5) Зи Е | 扩 钮 ， 完 成 移动 对 象 特征 的 创建 。 

Step8. 将 修剪 特征 2 进行 隐藏 ， 并 显示 修剪 特征 1. 

Step9. 创建 偏 置 曲线 特征 1。 

(1) ЕВЕ РУ РАВА. Е) 一 > СЕЗЕ И 
偏 置 曲线 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 5.8.9 ТСИ у Дау Н, С ВС ТЕЕ ВА у. оне у А, 
值 2; 选取 图 5.8.9 中 的 片 体 为 参考 而 , ЕЕЕ ААА Н рс пи ГАА АО ДЕ, 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 单 击 区 确定 феи, зера 5.8.10 所 示 的 偏 置 曲 线 特征 1 的 创建 。 


лу 要 偏 置 的 曲线 Ey ПТИ 


5.8.9 ЕН н ЛЕЕ 1 图 5.8.10” 偏 置 曲线 特征 1 
Step10. 选取 图 5.8.11 所 示 的 曲线 为 要 仿 置 的 曲线 (操作 步 又 和 参数 设置 参见 Step9)， 
创建 图 5.8.12 所 示 的 偏 置 曲线 特征 2。 


у Е ду аа: 2 


М 5.8.11 选取 要 偏 置 的 曲线 2 5.8.12 ” 偏 置 曲线 特征 2 


命令 ， 系 统 弹出 “在 面 上 


Step11. 创建 修剪 特征 3。 

(1) Ж РУ ДАА (5) = ДОРИ “> рита 
体 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 5.8.13 所 示 的 面 为 目标 片 体 ， 选 取 偏 置 曲线 特征 1 和 偏 置 曲线 特征 2 为 边 
Уа АЕ БЗАНА ңа е, ВВА с з ТЕ у зл де) 
项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Сз) 单 击 [ 酉 定 | 扩 钮 ， 完 成 图 5.8.14 所 示 的 修剪 特征 3 的 创建 。 


选取 目标 片 体 В а y 


5.8.13 ”选取 目标 片 体 А 5.8.14 ”修剪 特征 З 
Step12. 创建 图 5.8.15 所 示 的 曲面 特征 1. 


ар, ЖАНН “ЕВА 


(1) УЗЕ АО 一 > ДОСТА 一 СЕИ а оа 


U2 0000000 


过 曲线 组 ”对 话 框 。 
(2) 依次 选取 图 5.8.16 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 截面 曲线 ， 并 分 别 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 
(3) 在 和 莹 体 区 域 的 草 “ 截 面 下 拉 列 表 中 选择 EL 避风 选项 ， 选 择 曲 线 所 在 曲面 为 约束 
1: саа рул РНЕ ЕИ: л, зе А 2 所 在 曲面 为 约束 面 ， 在 开放 :区 域 
F 拉 列表 中 选择 加 呈 选 项 。 
(4) 其 他 参数 采用 默认 设置 ， 单 击 区 确定 | 光 饵 ， 完 成 曲面 特征 1 的 创建 。 
Step13. 创建 图 5.8.17 所 示 的 曲面 特征 2 СРН Step11)。 


人 曲线 1 
人 曲线 2 


5.8.15 саз а 1 А 5.8.16 Рта" 曲线 图 5.8.17 ”曲面 特征 2 

Step14. 创建 曲面 缝合 特征 。 

(1) ЕВ ГЕ АВА) тея» БИ 
Е. 

(2) ЕЗ рсн Рае з тИ. 

(3) 定义 目标 体 和 刀 有 具体。 选取 图 5.8.18 所 示 的 曲面 1 为 目标 体 ， 曲 面 2、 曲 面 3、 
曲面 4 和 曲面 5 为 刀 有 具体。 

(4) Е с, ита ВНЕ ОЕ. 


一 > ОЕШ, кози и” хна 


曲面 2- 
曲面 1~ ~ ~ 曲面 4 
а = = Ш 5 


图 5.8.18 ”选取 缝合 特征 参照 


5.8.3 潮 消 曲面 的 构建 一 一 学 例 2 


下 面 以 图 5.8.19 所 示 的 渐 消 曲面 为 例 来 说 明 其 创建 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.08\disappear_ 2.prt。 


съ 


а) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.8.19 ТУУ НН 


曲面 1 


~ 
~ 


Step2. 创建 草图 1. 
(1) ВЕ ЕНЗЕЙВАВ 一 > БЕР 


从 今 ， 系 统 弹 出 “创建 革 图 ”对 
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话 框 。 

(2) 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 旺 请 宇 | 控 钮 进入 草图 环境 ， 绘 制图 5.8.20 
ДЕВ 

(3) ане ни, вну. 

Step3. МОМЕВУНМЕ 1. 

(1) Ж РУЗ ВБА В) 一 > ЦТ «ее» - ЕЧ 
体 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 5.8.19a 所 示 的 曲面 1 为 目标 片 体 , 选取 草图 1 为 边界 对 象 ， 在 大多 羡 下 拉 
列表 中 选择 МЕ, ЭИ ЗВ дуре р злое Е КС 选项 ， 在 要 于 区 域 中 
选取 下 窜 刘 | 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Сз) ВЕ jj 钮 ， 完 成 修剪 特征 1 的 创建 ， 如 图 5.8.21 所 示 。 


图 5.8.20 ”绘制 草图 1 图 5.8.21 修剪 特征 1 


Step4. 创建 基准 平面 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单独 而 加 не» 
平面 ”对 话 框 。 

(2) 2 а лбе ЕЗЕН, у ZX 基准 平面 为 参考 平面 ;在 
预 早 文本 框 中 输入 值 20， 单 市 区 确定 DB 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 ， 如 图 5.8.22 所 示 。 

Step5. 创建 图 5.8.23 所 示 的 草图 2. 


基准 平面 1 к " 


в, ЖАН “ЕВИЯ 


ВЕНЕРА. пе ОД ЗЕНЕЗР (0)... 


ще 控 


图 5.8.22 ”创建 基准 平面 1 图 $.8.23 тро ( 建 模 环境 ) 
(1) 选择 Визе ВАЛВ,А, 5] тен» ЕА 在 任务 环境 中 给 制 草 图 tn 命令 ， 系统 弹出 “创建 昔 图 ” 对 


话 框 。 
(2) 定义 草图 平面 。 选 取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 单 击 夸 髓 二 | 校 钮 进入 草图 环境 。 
(3) 创建 点 。 选 择 下 拉 菜 单 二 NI 一 四 于 于 于 一 СЕ 1, 2} 
别 选取 图 5.8.24 所 示 的 两 条 曲线 为 参照 曲线 ， ав ВЕ ин, 完成 两 个 交点 的 创建 。 
(4) 创建 圆 弧 。 绘 制图 5.8.25 所 示 的 圆 弧 ， 圆 弧 两 端点 为 步骤 (3) 中 创建 的 两 交点 。 
Step6. 创建 样 条 曲线 1。 


U2 0000000 


(1) ЗРК УЕ ААА В) не» ЕДО 一 二 | 
条 ”对 话 框 。 


统 弹 出 “艺术 样 


- - = 求 交 曲 线 
5.8.24 ”选取 参照 曲线 5.8.25 ”绘制 草图 2〈 和 草图 环境 ) 
(2) 通过 音 图 2 中 曲线 的 中 点 绘制 图 5.8.26 所 示 的 空间 样 条 曲线 1. 


(3) мар сн, ЕДА 1 的 创建 。 


空间 样 条 曲线 1 МА 
N 


~ 


空间 样 条 曲线 1 


а) 前 视图 b) БИ 
5.8.26 2182526 1 


说 明 : 空间 样 条 曲线 1 通过 三 个 点 即 可 。 

Step7. 创建 图 5.8.27 所 示 的 曲面 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单质 A (5) мене» ОЦЕТ мене» СЕЕ: 全 今 ， 系 统 弹 出 “ 通 
过 曲线 组 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 5.8.28 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 和 曲线 3 为 截面 曲线 ,分别 按 鼠 标 中 键 确认 ， 
在 “通过 曲线 组 ”对话 框 王蒙 围 区 域 的 | 第 一 截面 和 | Ба) 下 拉 列 表 中 分 别 选取 ES 
并 选取 图 5.8.28 所 示 的 曲面 1 为 约束 面 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 在 “通过 有 曲线 组 ”对 话 框 中 单 击 区 懈 定 3 到 钮 ， 完 成 幅面 特 征 的 创建 。 

Step8. 创建 曲面 纤 合 特征 。 

(1) ЖФ. ЖЕ ААО) 一 > ВЕЩ 

(2) 在 “缝合 ”对 话 框 率 型 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 于 先 项 . 

(3) 选择 图 5.8.29 所 示 的 曲面 1 为 目标 体 ， 曲 面 2 为 思 具 体 。 

(д) ВЕ р, е ТТ АРЕ НО ОЕ. 


曲面 1~ ~ 
曲线 2~ -~ 
曲线 3 一 一 


5.8.277 ”曲面 特征 图 5.8.28 ”选取 截面 曲线 图 5.8.29 ”选取 缝合 参照 面 


-一 一 曲线 1 
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5.9 曲面 分 析 


虽然 在 生成 曲线 时 ， 已 经 对 曲线 进行 了 分 析 ， 从 一 定 程度 上 保证 了 曲面 的 质量 ， 但 在 
曲面 生成 完成 后 ， 仍 必须 对 曲面 的 一 些 特性 〈 如 半径 、 反 射 、 和 斜率) 进行 评估 ， 以 确定 曲 
面 是 否 达到 设计 要 求 ， 并 找 出 曲面 的 缺陷 位 置 ， 从 而 方便 修改 和 编辑 曲面 ， 以 保证 曲面 的 
质量 。 下 面 将 具体 介绍 UG МХ 11.0 中 的 一 些 曲 面 分 析 功 能 。 


5.9.1 曲面 分 析 概 述 


对 于 曲面 ， 特 别 是 目 由 曲面 ， 需 要 应 用 曲面 的 分 析 功 能 来 检查 曲面 的 性 质 ， 从 而 保证 
曲面 的 质量 。 对 曲面 的 分 析 类 型 有 以 下 几 种 。 
е 距离 分 析 : 分 析 曲 面 与 指定 的 参考 平面 的 距离 。 
角度 分 析 : 分 析 曲 线 和 曲面 以 及 曲面 和 曲面 乙 间 的 角度 。 
半径 分 析 : 分 析 曲 面 的 曲率 半径 。 
曲面 连续 性 分 析 : 分 析 两 组 曲面 乙 间 的 连续 性 。 
截面 分 析 : ТУА ХЕ АТ 26 НН. АУЕ А Т9) А А 
高 亮 线 分 析 : ЕНА БАЕЛ Нет НЕ. 
反射 分 析 : 分 析 曲 面 的 放射 特性 。 
2: 根据 点 / 笠 率 连续 性 检查 和 面 和 曲线 的 连续 性 、 相 切 和 边界 对 齐 。 
矢 率 分 析 : 分 析 曲 面 上 每 一 点 的 法 癌 与 指定 方 问 之 间 的 夹 角 。 
拔 模 分 析 : 显示 曲面 的 拔 模 角 度 。 


592 ”曲面 分 析 方法 

1. 距离 分 析 

距离 分 析 的 目的 是 测量 曲面 之 间 的 距离 或 与 参考 平面 之 则 的 距离 。 下面 以 图 5.9.1 所 示 
的 曲面 为 例 ， 来 说 明 测 量 曲 面 之 间 的 距离 ， 以 及 测量 曲面 与 参考 平面 之 间 的 距离 的 一 般 操 
ПЕЕ иа 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.09\distance.prt。 

Step2. Ж РА Э) 一 > ЩЕ 5, ЯСНА 5.9.2 所 示 的 “测量 


距离 ”对 话 框 。 GE 
一 


-曲面 1 


图 $.9.1 曲面 模型 


051 0000000 


св ух 


类 型 л 


起 点 


4 选择 局 或 对 象 1) 


所 对 象 集 之 间 的 投影 距离 


ДЕ: е 显示 快捷 方式 


距离 
[加 始终 精确 


ЗИВ Е 

= 

сга 
Ет 


图 5.9.2 “测量 距离 ”对 话 框 

Step3. 12888 редно ЕЗЕРА А ти. 
图 5.9.2 тт “Мена” ЗЛЕ [х 3 Ау ЕАК ра ВАН Я Г. 
е 测量 两 对 象 之 间 的 空间 距离 。 
м Верн 淫 设 定 的 方向 矢量 来 测量 两 对 象 之 间 的 距离 。 
FE 在 屏幕 平面 内 测量 所 选 对 象 之 间 的 距离 。 
测量 曲线 的 弧 长 。 
加， 测量 某 圆 弧 的 半径 。 

Step4. 分 别 选取 图 5.9.1 所 示 的 两 曲面 为 测量 对 象 ， 图 形 区 显示 两 曲面 之 间 的 最 小 距 
4, ШЕ 5.9.3 所 示 。 


图 5.9.3 ”测量 最 小 距离 
step5， 单 击 “ 测 量 距离 ”对 话 框 中 的 5 开办 钮 ， 取 消 距离 测量 操作 。 
Step6. Е ЗО 一 > БЭ 一 ЕЕ нА 5.9.4 所 


示 的 “距离 分 析 ” 对 话 框 。 
Step7. 选取 图 5.9.1 所 示 的 曲面 2 和 曲面 1 УНЧА, ШІ 为 定义 参考 平面 ， 输 入 仿 


置 距离 值 -30， 如 图 5.9.5 所 示 。 
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僵 考 平面 


ж 指定 平面 


分 析 显示 

模式 

数据 范围 

回 编 辑 限制 

最 小 值 
на 一 一 站 一 一 


最 夫 值 С 0.0100( 
比例 因子 


一 人 一 
重 置 数据 范围 


ме г 


пее Свет 


8594 “距离 分 析 ” 对 话 框 图 5.9.5 ”输入 偏 移 距 离 
Step8. 在 “上 距离 分 析 ” 对 话 框 中 单 击 计 一 重 直 数据 东 国 按钮， 完成 图 
5.9.6 所 示 的 距离 分 析 。 其 中 图 5.9.6b 为 色 标 , 不 同 的 颜色 代表 曲面 到 参考 平面 之 间 的 距离 。 
A А -из 


a 


-51.81 Е 
选取 这 两 个 曲面 
г 
-72.262 ; ЗМ 


-92.715 


а) 模型 b) 色 标 
图 5.96 ”距离 分 析 结 果 597 ”曲面 模型 


2. 角度 分 析 


曲面 的 角度 测量 功能 主要 是 测量 曲面 和 曲面 之 间 的 角度 。 下面 以 图 5.9.7 所 示 的 曲面 为 
例 来 说 明和 角度 测量 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.09\angle.prt。 

Step2. 2 Р. 90) 一 > СЪЩАТА ст, 示 统 漳 出 图 5.9.8 所 示 的 “测量 
角度 ”对 话 框 。 


U2 ПОООПОП 


Step3. 在 “测量 角度 ”对 话 框 副 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 且 2aEi 计 项 。 
Step4. 分 别 选 取 图 5.9.7 所 示 的 两 曲面 为 测量 对 象 , 系统 目 动 显示 两 曲面 中 心 法 问 的 夹 
角 ， 结 果 如 图 5.9.9 所 示 。 


第 二 个 参考 


важи! 
ж 选择 对 象 (0) 


Ще 
评估 平面 
方向 
Мз наӣ 
关联 列 里 和 检查 
门 关联 


| =66. 4292 degrees 


Е > 


图 598 “测量 角度 ”对 话 框 图 5.99 ”角度 分 析 
5.9.8 所 示 “ 测 量 角 度 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 


е 通过 选择 曲线 或 曲面 进行 测量 

е 要 天 :通过 三 点 进行 角度 测量 

通过 选择 测量 对 象 上 的 点 到 屏 莫 上 的 投影 末 进 行 测量 
е : 用 以 辅助 选择 第 一 条 曲线 或 曲面 。 


е 四， 用 以 辅助 选择 特征 的 方向 . 
е Е. 用 于 设 定 矢量 ， 以 测量 对 象 与 矢量 之 间 的 角度 
ө Ce 


о ЦЕШШШИ ШШ 首 测量 对 象 投影 到 XY 平面 内 进行 测量 
е gp 
ө 


ТН 77 Т 27 ВЕ Е ЗА У АТ НТА АЧ ЩЕ, Жаса а БАЧА 26 НО) 
区 域 以 不 同 的 颜色 显示 出 来 ， 以 方便 观看 曲率 半径 的 分 布 情况 。 下 面 以 图 5.9.10 所 示 的 曲 
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面 为 例 来 说 明 半 径 分 析 的 一 般 操 作 过 程 。 


图 5.9.10 ”曲面 模型 
Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.09\radius.prt。 


Step2. 2 73 0. 0) 一 > Ц 一 ШЕЕ 
所 示 的 “半径 分 析 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “半径 分 析 ” 对 话 框 的 天 和 А85 下 拉 列 表 中 分 别 选择 区 加 和 国 到 选项 ， 在 图 
形 区 选取 图 5.9.10 所 示 的 曲面 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
оох 


ар, АЕН Е 5.9.11 


ЗЕЯ! А 
с: 
| 目标 м 
АГАТ: А 
模 态 云图 + 
数据 范围 А 
[办 编辑 限制 

最 小 值 (99999999: 
中 间 一 一 一 人 一 一 (999999991 
最 大 值 [999999999 
比 倒 因子 

剖 苗 数据 范围 | 

„АВ ЕА) м 
设置 A 

РАІ 

ова ”站 尖锐 

пен 四 
Ето 标准 图 
[| 显示 小 平面 的 边 


Ww Ww Ww 


确定 || 应 用 


图 5.9.11 “半径 分 析 ” 对 话 框 
5.9.11 所 示 “ 半 径 分 析 ” 对 话 框 中 选项 及 按钮 的 说 明 如 下 。 
ө тея: 用 于 指定 半径 分 析 的 类 型 。 
ыи Ш 显示 曲面 上 每 一 个 分 析 点 的 高 斯 曲率 半径 。 
ыи ВШ зевар, 


U2 0000000 


м В зеза, 
И. г ЛТ Ф 4. 
м Ш. 品 示 基于 法 向 截 平面 的 曲率 半径 。 法 向 截 平面 由 曲面 法 向 和 每 个 分 析 点 的 

参考 矢量 来 确定 。 该 选项 一 般 用 来 分 析 曲 面 在 某 一 个 参考 失 量 方向 上 的 流体 动力 。 

回 “” 病 二 使 用 平行 于 参考 面 的 一 个 截面 所 产生 的 半径 作为 分 析 对 象 . 
ыи Ш 曲面 U 方 向 的 曲率 半径 ， 
м Ш 曲面 V 方 向 的 曲率 半径 ， 

е Ё грях ДТЖ К, 0,3688], ГАШИ 
回国 到 使 用 着 色 来 显示 曲率 的 半径 值 


三 种 方式 ， 


团 ” 毁 居 加 显示 曲面 上 各 栅 格 点 的 曲率 半径 梳 状 图 ， 
и ШЫ атла, РАЧЕ ЛД е, т. 


о МЫ 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 用 于 指定 曲率 半径 的 最 小 值 、 中 间 值 和 最 大 值 。 
е КИЕ: 用 于 控制 与 所 显示 的 颜色 相对 应 的 数值 的 范围 。 

е ШЫ 区 域 : 改变 曲率 半径 的 方向 。 

е ХЕБА ЕХ 控制 曲率 半径 颜色 变化 的 过 渡 方 式 。 

е ”颜色 数 下 拉 列 表 : 在 其 后 的 下 拉 列 表 中 可 以 改变 和 色 标 颜色 的 数量 。 


е той 下 拉 列 表 : 用 于 调整 曲率 半径 显示 的 质量 。 
Step4. 单 击 “ 半 径 分 析 ” 对 话 框 中 的 ааа 按钮 ， 高 斯 曲率 
显示 如 图 5.9.12 所 示 。 
+ МЕ 
2043.3 
-1021.6 
681.08 
-510.81 
4098.65 
-340.54 
а) 模型 b) 色 标 


5.9.12 ”高 斯 曲率 


曲面 的 连续 性 分 析 功 能 主要 用 于 分 析 曲 面 乙 间 的 位 置 连续 、 和 斜率 连续 、 曲 率 连 续 和 曲 
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外 


识 和 斜率 的 连续 性 。 下 和 面 以 图 5.9.13 所 示 的 曲面 为 例 来 介绍 如 何 分 析 曲 和 面 连续 性 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.09\continuity.prt。 

Step2. Ж В 8 г ЗА ЩО) ее» АЦ = С ЕСЕД 
5.9.14 所 示 的 “曲面 连续 性 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “曲面 连续 性 ”对 话 框 的 尖 s 下 拉 列 表 中 选择 Bl 先 项 。 

Step4. 在 图 形 区 选取 图 5.9.13 所 示 的 曲线 1， ВВ, 然后 选取 图 5.9.13 所 示 的 曲 
т 2. 

Step5. 定义 连续 性 分 析 类 型 Ееее х Бер М оса 复 选 框 。 

Step6. 定义 显示 方式 。 在 分 析 显 示 区 域 中 选中 М 显 志 连续 性 外 复 选 框 ， 单 击 鼠标 中 键 完成 
曲面 连续 性 分 析 ， 如 图 5.9.15 所 示 。 

说 明 : 如 果 连 续 性 针 的 显示 太 小 , 可 以 拖 动 对 话 框 中 置 比 网 后 面 的 滑 块 来 调整 针 的 显示 
比例 (图 5.9.14). 


对 照 对 象 
连续 性 检查 
Моо съл) 161 (#8) 
92 =) Г аз СВ) 
没有 性 何 边 超出 公差 
分 析 显 示 
Матн 
门 建议 比例 因子 | 
БЕА | А | 1. 00600) 
采样 中 高 oo 
显示 标签 门 最 小 值 М8 
报告 每 个 | 分析 对 象 Ba 
指定 值 标签 的 位 置 (0) 
АЕ 
[起 显 示 超 出 公差 
умее че 
нЕ 177 
图 5.9.13 ”曲面 模型 图 59.14 “曲面 连续 性 ”对 话 框 
5.9.14 所 示 “ 曲 面 连续 性 ”对 话 框 中 选项 及 按钮 的 说 明 如 下 。 
е #85 域 
и #4. оуриабБмиг ния Е. 
МІ | : 分 析 边 缘 与 曲面 之 间 的 连续 性。 
МІ : 分 析 曲 面 与 曲面 之 间 的 连续 性 。 


U2 0000000 


о 88а р 


М 
М 
М 
М 


Моос Во. 分 析 位 置 连 续 性 ， 显 示 两 条 边缘 线 之 间 的 距离 分 布 。 
маста». 分析 斜 率 连续 性 ， 检 查 两 组 曲面 在 指定 边缘 处 的 斜率 连续 性 。 
lv et 曲率 )， 分 析 曲 率 连续 性 ， 检 查 两 组 曲面 之 间 的 曲率 误差 分 布 。 

М 3t 流 yl. 分 析 曲 率 的 斜率 连续 性 ， 显 示 曲 率 变 化 率 的 分 布 。 


о батн: 用 于 指定 曲率 分 析 的 类 型 ， 
分 析 显 示 区 域 : 用 于 设 定 曲面 边缘 之 间 不 同 连 续 性 的 杭 状 显示 。 


回 М АЧЕН ( 杭 状 显示 ): 以 杭 状 显示 曲面 边缘 之 间 的 不 同 连续 性 . 
ы М ЗЕЕ ( 自动 缩放 杭 状 显示 ) 将 梳 放 大 到 合适 的 长 度 ， 
и #9: 通过 比例 后 的 文本 框 或 滑动 条 可 以 设置 梳 的 放大 系数 ， 
мо ВЕ. 通过 后 面 的 文本 框 或 滑动 条 可 以 设置 梳 的 密度 。 
мо 显示 标签 : 选中 其 后 的 М ВИМЕ Д7 ВАН 复 选 框 ， 在 曲率 杭 上 以 标签 显示 最 大 
曲率 和 最 小 曲率 。 
ыи МАМЕ (显示 最 小 标签 ) 显示 最 小 值 
м МЕХА ( 显示 最 大 标签 ) 显示 最 大 值 。 
5. аЛ 


вто тове у О ТАА ХЕ Т-Н ТАЗ 26 НО НН 45. АН во 下 面 以 图 5.9.16 
Рах НУ Н ТАД Ау ЛВ ТАЧЕР. 


图 5.9.15 


Gt mm ep, ny 
4. 2 д 
й сата а д ~ 


„бе - е, 
re 
a анд со ара 4» 


SC ON 


0 Max 0.7153 
ЕХ 
ВМА 
ЕЧ 
曲面 连续 性 分 析 切记 平面 


що 
间距 
М 指定 起 始 平 面 


-ep 


Кате. 


4 5.9.16 截面 分 析 5.9.17 “截面 分 析 ” 对 话 框 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.09\section.prt。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 王 加 не БИЖУ == О ЕА 


5.9.17 所 示 的 “截面 分 析 ” 对 话 框 。 
Step3. 选择 分 析 目 标 。 选 取 图 5.9.18 所 示 的 曲面 为 分 析 对 象 。 
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Step4. 定义 剖 切 方法 并 设置 相关 参数 。 在 要 对 区 域 的 车 六 下 拉 列 表 中 选择 
在 в роде ЕАСИ 7, Еа срока Ми 
зове, е0, ГЕТ а Е, ЕВЕ НЕ А0 10.0, НЕ Enter 键 确 
认 。 此 时 在 图 形 区 显示 X 方向 的 截面 线 及 动态 坐标 系 ， 如 图 5.9.19 所 示 。 


«С 
р 


4 


а. 


选取 此 曲面 


/ 


г 
ў 
站 
站 
й 


图 5.9.18 ”曲面 模型 图 59.19 截面 及 动态 坐标 系 
Step5. 调整 人 举 标 系 位 置 。 移 动 动态 坐标 系 到 曲面 外 ， 此 时 系统 自动 显示 XX 方 同 的 截面 
线 并 且 在 曲面 上 的 位 置 发 生变 化 ， 如 网 5.9.20 所 示 。 


图 5.9.20 ”调整 坐标 系 位 置 
Step6. 在 切割 平面 后 选中 这 YY 和 М 7 复 选 框 ， 此 时 在 曲面 上 显示 站 方向 (图 5.9.21) 和 
Z 方向 (图 5.9.22) 的 截面 线 曲 率 梳 。 


2С 


图 5.9.21 显示 立方 向 的 截面 线 图 5.9.22 ”显示 乙方 向 的 截面 线 
Step7. Ўй. ЕЕ, зс. 
5.9.17 所 示 “ 和 截面 分 析 ” 对 话 框 中 选项 及 按钮 的 说 明 如 下 。 
е Вір: л 尝 选 择 面 或 小 平面 体 0 按钮 被 激活 时 选取 要 进行 截面 分 析 的 目标 。 
е ЕХ р: 用 于 指定 进行 截面 分 析 的 方法 。 
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: 通过 两 点 来 定义 截面 线 的 范围 。 

: 通过 在 曲面 上 绘制 范围 来 定义 截面 线 的 范围 。 

@ Ет 区 域 : 用 于 定义 沿 平行 于 指定 的 平面 来 指定 截面 ， 包 括 国 于 过 

5 种 类 型 

: 按 X YY 和 Z 方 向 指定 平行 截面 之 间 的 间隔 。 

: 按 单个 平面 方向 指定 平行 截面 之 间 的 间隔 。 

请 先 取 已 知 曲线 来 定义 截面 线 的 方向 和 间隔 。 

: 按 U 和 V 方向 放置 等 间隔 的 截面 线 。 

: 通过 选 定 的 两 点 以 形成 扇形 的 范围 ， 在 扇形 径 向 分 布 截面 线 。 

е МЕ. 在 选中 时 激活 其 后 的 文本 框 ， 在 文本 框 中 输入 数值 来 定义 截面 线 的 数量 。 
е ”切割 平面 .在 其 后 选中 下 XX、MY 和 必 % 复 选 框 来 定义 义 、Y 和 ZZ 方向 上 的 截面 线 。 
е НЕ: 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 来 定义 截面 线 的 间距 。 


6. 高 腕 线 分 析 


融 洁 线 分 析 葡 是 将 一 组 指定 的 光源 投影 到 曲面 上 ， 形 成 反射 线 ， 从 而 方便 观察 曲面 。 
当 曲 面 被 修改 后 ， 高 亮 反 射线 也 会 随 独 更 新 。 下 面 以 图 5.9.23 所 示 的 曲面 模型 为 例 来 介绍 
в НО АА. 


选取 此 曲面 


/ 


图 5.9.23 ”曲面 模型 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.09\highlight.prt。 

Step2. Ж РЗ О ТО) ее» ДИЩЕШ «на» 231 
所 示 的 “局 党 线 ” 对 话 框 。 

Step3. 选取 图 5.9.23 所 示 的 曲面 为 高 局 线 分 析 对 象 ， 此 时 绘图 区 显示 图 5.9.25 所 示 的 
动态 坐标 系 。 

Step4. 单 击 图 5.9.25 所 示 的 控制 点 (XY 面 上 的 控制 点 )， 系 统 弹 出 “角度 ”对齐 ” 
动态 文本 输入 框 ， 如 图 5.9.26 所 示 。 

Step5. 在 角度 动态 输入 框 中 输入 值 -40， 然 后 在 “高 亮 线 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 ност, 
5651505267307, ША 5.9.27 ло 


加 命令 ,系统 弹出 网 5.9.24 
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~ „7 单 击 此 控制 点 


1а 
光源 放置 ЕЕ = 
光源 数 EL 10| 
光源 间距 全- 一 
“| т ҮС 

жвта Ще Ы ЕЗ 7 Ы 
ВЕ -0- 


алаи 


5.9.25 “动态 坐标 系 


АЕ (0. 0000) 
А (5. 0000) 


а 显示 快捷 方式 


图 5.9.26 动态 文本 输入 框 


18 
| 站 | 锁定 反射 


图 5.9.24 “高 亮 线 ”对 话 框 图 5.9.27 ”高 亮 线 分 析 
说 明 : 图 5.9.27 所 示 的 结果 与 其 所 处 的 视图 方位 有 关 ， 如 果 调 整 模 型 的 方位 ， 会 得 到 
不 同 的 显示 结果 。 


5.9.24 所 示 “ 高 完 线 ”对 话 框 中 部 分 选 iii 
ЗЕ а]: 用 于 指定 光源 的 类 型 ， 包 括 区 


: 使 用 指定 的 方向 作为 光源 的 投射 方向 。 
ө скары. 用 于 定义 光源 参数 。 
@ Жан 下 拉 列 表 : 用 于 定义 光源 的 放置 位 置 。 


М : 将 光线 均匀 地 分 布 在 所 选 的 曲面 上 。 
МІ 通过 指定 点 定义 创建 高 亮 线 。 
回 : 在 指定 曲面 上 的 两 点 之 间 创 建 高 亮 线 。 


е 259. 设 定 反射 或 投影 到 部 件 上 光 的 数量 。 
е 203802. 设 定 光 源 之 间 的 距离 。 

ө МУЗА. 将 反射 线 光 源 锁定 在 曲面 上 。 

е 29. 设 定 高 亮 线 的 清晰 度 。 
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7. 反射 分 析 


反射 分 析 主 要 用 于 分 析 曲 面 的 反射 特性 ， 使 用 反射 分 析 可 显示 从 指定 方 癌 观察 曲面 上 
目光 源 发 出 的 反射 线 。 下 面 以 独 5.9.28 所 示 的 曲面 为 例 来 介绍 反射 分 析 的 方法 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.09\reflection.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 本 FR 面 一 > БӘ 一 > СОЕ 
所 示 的 “反射 分 机 ”对话 框 。 

Step3. 选取 图 5.9.28 所 示 的 曲面 为 反射 分 析 的 对 象 。 

Step4. 25 7] 3 ЕЕЕ 2, 然后 在 НЕ 区 域 单 击 “ 彩 色 线 ” реа, 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 


Step5. 在 “反射 分 析 ” 对 话 框 中 单 击 上 确定 汕 必 钮 完成 反射 分 析 ， 如 图 5.9.30 所 示 。 
局 | ENS 析 |oX 


类 型 


I 命令， 系统 弹出 图 5.9.29 


[аә ване 


БЕТ 
文件 中 的 图 像 
а 显示 快捷 方式 


сие [保持 当前 “图 
5 Са 


/ 


/ 四] 显示 小 平面 的 边 


dh а а 


图 5.9.28 ”曲面 模型 图 5.9.29 “反射 分 析 ” 对 话 框 
5.9.29 所 示 “ 反 射 分 析 ” 对 话 框 中 部 分 选项 及 按钮 的 说 明 如 下 。 
е 人 闫 兰 下 拉 列 表 : 用 于 指定 图 像 显 示 的 类 型 о 36 ШЕЕ. 
& ЕР ВЕЗТИ 
ёа ЕХЕ 用 直线 图 形 进行 反射 分 析 。 
м БЕШЕ. 使 用 场景 图 像 进 行 反射 分 析 ， 
СЕЛА Е. 使 用 用 户 自 定义 的 图 像 进行 反射 分 析 。 
Анан. 在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 数值 可 指定 反射 线条 的 数量 。 
АМН: 在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 方式 指定 反射 线 的 方向 。 
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Нети: 在 该 区 域 拖 动 滑 块 ， 可 以 对 反射 图 像 进行 水 平 、 坚 直 的 移动 或 旋转 。 
面 的 法 问 区 域 : 设置 分 析 面 的 法 向 方向 。 
век: 拖 动 其 后 的 滑 块 ， 可 以 调整 反射 图 像 的 清晰 度 。 
em 
Е 下 拉 列 表 : 设置 面 分 析 显 示 的 公差 
的 显示 小 平面 的 边 ， 使 用 高 亮 显示 边界 来 显示 所 选择 的 面 。 

说 明 : 图 5.9.30 所 示 的 结果 与 其 所 处 的 视图 方位 有 关 ， 如 果 调 整 模 型 的 方位 ， 则 会 
到 不 同 的 显示 结果 。 


8. #7 
пе Н Е л ВНТ 5 л АНХР РА е в Е ОС МХ 11.0 "т> 
зла в” На” “ен” ОН, РЕШАИ ЖАК ТА. 
о| певт ЕЙ З 


偏差 检查 类 型 
Пе 面 到 而 


77 曲线 到 曲线 


rm 


4 选择 面 01) 


图 5930 ”反射 分 析 


最 小 角度 


图 5.9.31 ”曲面 模型 图 5.9.32 “偏差 检查 ”对 话 框 
方式 一 : 仿 差 检查 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.09\offset_ и а Да 5.9.31 所 示 。 

Step2. Ф Р 8. 29970) нее» 0 елит >, СН 5.9.32 
所 示 的 “偏差 检查 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 偏差 检查 类 型 。 在 完全 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 蕴 

Step4. 选择 要 检查 的 对 象 ,依次 选取 图 5.9.31 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 作为 要 检查 的 对 象 。 
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Step5. 设置 要 检查 的 参数 。 在 ВВ 区 域 的 向 检查 点 文本 框 中 输入 值 10， 在 У ба оу. 
本 框 中 输入 值 10， 在 妨 匡 选项 下 拉 列 表 中 选择 本 | 浅 琴 先 项 ， 其 他 参数 采用 默认 值 。 

Step6. Е “Э” Е ваен, ха 
弹出 图 5.9.33 所 示 的 “信息 ”窗口 〈 其 中 显示 了 两 个 曲面 所 有 检查 点 的 相关 信息 )， 并 且 在 
曲面 1 上 显示 出 图 5.9.34 所 示 的 点 。 


а Мева - 


о. в254ревеве 


Е 11068238 = 


ВБ ЖЕ 5.042813257 
ара: 7.835312319 
Різ | 6.118212545 
ВЕЛЕВ) Е] 
超过 角度 必 差 数 

最 小 角度 改 差 2.575831689 
Ету РА ЕЕ 25.944150126 
Різ Е 13.718681513 


图 5.9.33 “信息 ”窗口 图 5.9.34 ”偏差 检查 
方式 二 : 含 差 度 量 
仿 舌 上 度量 功能 主要 用 于 显示 曲面 与 参考 对 象 之 间 的 仿 差 数据 ， 它 可 指出 几何 体 中 偏差 
超出 指定 公差 的 位 置 以 及 最 大 和 最 小 偏 舌 的 位 置 。 下 和 面 以 一 个 郊 例 来 说 明 偏 闫 测量 的 一 般 
操作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.09\offset_2.prt， 如 图 5.9.35 所 示 。 


= 曲面 1 


_--- 曲面 2 


图 5.9.35 ”曲面 模型 


Step2. 选择 下 拉 菜 单轨 和 呈 > Да 
所 示 的 “偏差 度量 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 图 5.9.35 所 示 的 曲面 1 为 目标 对 象 ， 然 后 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 

Step4. 选取 图 5.9.35 所 示 的 曲面 2 为 参考 对 象 ， 系 统 目 动 显示 人 般 和 赫 天 量 。 

Step5. 在 “偏差 测量 ”对 话 框 的 矶 量 定 站 区 域 中 选择 人 型 单 选项 ， 在 ВЕЕ у Е 
МЕ 100, 1 #98 у Е АЕ 5, ТЕНЕ 文本 框 中 输入 值 1.25. 


йв аў 5 


Шог, ААТ Е 5.9.36 
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Step6. ЧЕ, ВВ ров МОЯ 、| 标记 和 | ВЕ русе, ТЕ 
ВНА ЛЕ 0.5, КУК НИ 1 上 会 显示 色 标 图 以 及 参考 对 象 的 针 ， 在 绘图 区 右 
F 角 显示 图 5.9.37 所 示 的 色 标 。 

Step7. 设置 标签 显示 。 在 ; 海 莹 区域 中 选中 隐 МА. МОРЕ ВВ НИЕ, 

Step8. ВЕ | 拉 钮 ， 完 成 偏差 度量 ， 如 图 5.9.38 所 示 。 


测 里 定义 пи 


ОБЩИ: - 

=== 

最 太 检 查 距离 

最 太 检 查 前 度 

样本 分 辨 率 га СТ 


АН 

ма Мжа Ме 
[| 建 说 比例 因子 0.001 
针 比 例 В | 0. 50000] 


аа 


азна 图 5.9.37 色 标 


ала 站 阶梯 (я 
дм 
标签 

МЕЛЧЕ Ма. 
Мелта 2; СЕ 
报告 每 个 | 分析 对 象 се) 
指定 偏差 标签 的 位 置 (0) 

显示 值 


2:18 3768! ММ) 


图 5.9.38 ”偏差 测量 
Ww 范围 


АРЕ 


图 5.9.36 “ма” ХЕ 
说 明 : 如 果 偏 差 撩 量 的 颜色 为 红色 ， 则 表示 曲面 的 偏差 度 超过 了 允许 的 公差 ; 如 果 偏 
差 矢 量 的 颜色 为 绿色 ， 则 表示 曲面 的 偏差 度 在 公差 范围 内 。 
5.9.36 所 示 “ 仿 过 度量 ”对 话 杠 中 选项 及 按钮 的 说 阴 如 下 。 
е ШЕ 区域， 为 用 户 提 供 6 种 不 同 的 测量 方法 。 
м #3 узр =. 
Мм ен. 沿 选 定 的 X、Y、Z 轴 方 向 的 分 量 来 计算 偏差 。 
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ы С *8. 沿 指定 矢量 的 分 量 来 计算 偏差。 

Ы 基 关 稚 雪蛤 高 ， 在 其 后 的 文本 框 中 定义 最 大 度量 距离 为 分 析 指 定 最 大 距离 。 若 所 
选 对 象 或 所 选 对 象 的 某 些 部 分 远离 目标 对 象 的 程度 大 于 定义 的 值 ， 就 不 会 包括 
在 分 析 中 。 

М ЖАНЕ. 在 其 后 的 文本 框 中 定义 最 大 度量 角度 。 若 所 选 对 象 或 所 选 对 象 的 某 
些 部 分 与 目标 对 象形 成 的 角度 大 于 定义 的 值 ， 就 不 会 包括 在 分 析 中 。 

回填 李 分 办 刘 在 其 后 的 文本 框 中 定义 度量 偏差 针 的 足 密 程度 。 

е #9. 为 用 户 提供 分 析 视 党 效果 显 示 。 

и М. 选中 该 复 选 框 时 ， 度 量 计算 以 针 的 样式 显示 在 曲面 的 法 线 方向 。 

м “ 芭 标记 :选中 该 复 选 框 时 ， 度 量 计 算 使 用 标签 在 曲面 上 标示 。 

и МЕЕН. 选中 该 复 选 框 时 ， 度 量 偏差 以 色 标 图 的 形式 表现 在 曲面 上 ， 并 且 在 绘 
图 区 右 下 角 显 示 出 图 5.9.37 РТ) ё. 

ы ГИНЕ. 选中 该 复 选 框 时 使 用 系统 自 定义 的 针 比 例 。 

回 ЯЙ. 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 可 定义 针 的 长 度 ， 也 可 拖 动 滑 块 来 定义 ， 在 选 

中 Iv НИЕТ 复 选 框 之 后 不 可 用 。 

压 梧 ， 单 击 其 后 的 区 | 按钮 ， 可 使 度量 偏差 针 反 向 显示 . 

fe 汤 量 :选中 该 单 选项 时 ， 度 量 偏差 范围 在 曲面 上 平滑 显示 ， 

阶梯 :选中 该 单 选项 时 ， 度 量 偏 差 范 围 在 曲面 上 梯度 显示 ， 

сж. 选中 该 单 选项 时 ， 度 量 偏差 以 系统 默认 计算 的 方式 在 曲面 上 显示 ， 
е 必 一 区 域 : 设 定 公差 范围 。 


м АЛЕ. 设 定 度量 计算 正 外 公差 值 。 公 差 等 于 目标 对 象 与 参考 对 象 之 间 的 最 大 


ЫЫ в в 


正 偏 差 。 
回 МАЕ. 设 定 度量 计算 正 内 公差 值 。 公 差 等 于 目标 对 象 与 参考 对 象 之 间 的 最 小 正 
偏差 。 


и ЛЕ. аал ное Ән, а КАЕ. 
о :标签 区 域 : 用 于 指定 显示 类 型 和 报告 对 象 等 。 

м М ЖМА. 显示 最 小 值 标签 。 

ыи МИХ. 在 分 析 对 象 上 的 适当 位 置 激 活 内 公差 。 

回忆 最 去 值 ， 显示 最 大 值 标签 。 


9. 和 斜率 分 析 


和 疼 座 分 析 功 能 主要 用 于 分 析 曲 面 上 每 一 点 的 法 问 与 指定 的 天 量 之 间 的 夹 角 。 下 面 以 
图 5.9.39 所 示 的 曲面 为 例 来 介绍 斜率 分 析 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.09\slope.prt， 如 图 5.9.39 所 示 。 

Step2. Ж К Э) 一 > ДИВИ 一 ЗЕЕ 国 命 令 ， 系 统 阐 出 “斜率 分 析 ” 
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对 话 框 ， 如 图 5.9.40 所 示 。 

Ѕеер3. 定义 分 析 对 象 。 选 取 图 5.9.39 所 示 的 曲面 为 斜率 分 析 对 象 。 

ера, 定义 参考 矢量 。 在 “斜率 分 析 ” 对 话 框 参考 矢量 区 域 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 图] 为 
参考 矢量 。 


Step5. 在 “斜率 分 析 ” ХЕ Еа НАА ср ру, 
如 图 $.9.41 所 示 。 


说 明 : 图 5.9.41 中 色 标 的 不 同 颜色 对 应 着 曲面 上 不 同 点 的 法 向 与 参考 矢量 的 夹 角 值 。 
如 果 要 政变 分 析 的 参考 矢量 , 则 可 以 单 击 国 按钮， 在“ 矢量” 对话 框 中 设置 新 的 参考 矢量 ， 


0.0 
12.623 
ЗЛЕ (1) 
нее -25.246 
3/.869 
-50.493 
63.116 
| 编辑 限制 
最 小 值 | 75,739 
中 间 一 一 甘 -37. 86931 图 5.941 斜率 分 析 结 果 
最 太 值 
选取 该 曲面 比例 因子 
| 
/ 
/ 
图 5.9.39 ИВО 图 59.40 “和 斜率 分 析 ” 对 话 框 图 5.9.42 ”曲面 模型 


10. 拔 模 分 析 

通过 技 模 分 析 可 以 检查 曲面 的 拔 模 和 角度， 从 而 识别 出 产品 在 生产 过 程 中 从 模 上 其 中 脱 模 时 
可 能 出 现 问 题 的 区 域 。 下面 以 图 5.9.42 所 示 的 曲面 模型 为 例 来 介绍 拔 柑 分 析 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch05.09\draft.prt。 

Step2. 5 Ру 3 Җа. ЗМ Щ) не» 于 = Б ЕЕРИНИЯ 4, кн 
5.9.43 所 示 的 “ 拔 模 分 析 ” 对 话 框 。 在 图 形 区 选取 曲面 模型 为 分 析 目 标 ， 在 模型 上 显示 出 
拔 模 分 析 结 果 ， 如 图 5.9.44 所 示 。 

Step3. 通过 拖 动 动态 坐标 系 中 的 控制 点 来 转动 坐标 轴 , 可 以 改变 颜色 分 区 。 转 动 乙 轴 ， 
模型 的 颜色 显示 随 之 改变 ， 如 网 5.9.45 Рог. 


U2 0000000 


Step4. 在 “ 拔 模 分 析 ” 对 话 框 中 选中 必 Е НЕ, А р Еа, 22 р) 
ЯЖ, Ш 5.9.46 所 示 。 

Step5. 59. ВЕ Дийн, освен. 

说 明 : 拔 模 分 析 中 用 三 种 不 同 颜 色 来 区 分 不 同 的 拔 模 区 域 。 当 曲面 法 向 与 拔 模 正 方向 
的 夹 角 小 于 90” 时 ,以 绿色 表示 该 区 域 ， 当 曲面 法 向 与 拔 模 负 方向 的 夹 角 小 于 90" 时 ， 则 
以 红色 表示 该 区 域 。 在 红色 和 绿色 之 间 有 一 段 过 渡 区 域 ， 可 以 通过 拖 动 噬 制 角度 右 侧 的 滑 块 


改变 该 区 域 。 


腊 模 方向 | ) 

Оке л фи 

пета 图 5.9.44 ” 拨 模 分 析 
日 正门 地 4, 

Шар, 

п 245 

限制 角度 


М двери 
Јат 


透明 度 
名 出 


内 出 0 
Берра 
Мет 


透明 度 
内 出 
外 出 А 


с раи 


Фетне СОЕ (зебра 


门 在 脱 模 方向 创建 基准 csYs 
央 宪 值 标签 的 位 置 0) 


тата м 
д д. 


图 5943 “Т” ХЕ 图 5.946 ”显示 等 斜 线 
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全 Ar 


СЕ 


= ”曲面 的 编辑 


: 在 完成 曲面 的 构造 后 ， 通 常 需要 对 现 有 的 曲面 进行 编辑 以 达到 用 户 的 
要 求 。 本 章 将 对 曲面 的 编辑 进行 详细 讲解 ， 主 要 内 容 包 括 : 


е 曲面 的 修剪 е 曲面 的 延伸 
ох ө 曲面 的 变形 与 变换 
ө 曲面 的 边缘 е 曲面 的 实体 化 
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ВИНО 99 СТата) жде НИ НО СР 2. НИНИ У Анет, Е 
面 分 别 进行 介绍 。 


6.1.1 一 般 的 曲面 修 勇 


一 般 的 曲面 修 萌 束 是 在 使 用 拉 伸 、 旋 转 等 操作 ， 通 过 布尔 求 兰 运算 将 选 定 曲面 上 的 茶 
部 分 去 除 。 下 和 耐 以 图 6.1.1 所 示 的 手机 囊 曲面 的 修 勇 为 例 , Н НН ТАИ ВУ НЕЕ. 


е ае 
Ма . 


а) 19911 b) Е 


图 6.1.1 一 般 的 曲面 修剪 

说 明 : 本 例 中 的 曲面 存在 收敛 点 ， 无 法 直接 加 厚 ， 所 以 在 加 厚 之 前 必须 通过 修剪 、 补 
片 和 缝合 等 操作 去 除 收敛 点 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.01\trim.prt。 

Step2. 1239 К> Ва ЗА (В) мен» ЕТИЦИ мен» фф (Е)... 
对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 Ёа 区 域 中 的 “绘制 截面 ” Ба, 选取 ХҮ 基准 平面 为 
草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 。 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 上 列 害 jj 饥 进 入 草图 环境 。 

Step4. 绘制 图 6.1.2 所 示 的 截面 草图 。 

Step5. ар, 退出 草图 环境 。 


命令 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 
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Step6. 1С “и” ХЕ РВВ р н Ерол а 39 3КР РОВ Эс 
АИ 0; СРВ у вж А А ВЕДЕ: г, ЗЕЛЕНО ОЕ НЕ 
入 值 15; ЕТА ра Буров 0) улде аз в; ЕВС Аде РЕВЕ 
国 国 国 选项 ， 在 图 形 区 选取 图 6.1.1a 所 示 的 曲面 2 эу 8, а БВА нон, зелк 
НЕТО Ву, 91 6.1.3 所 示 。 


图 6.1.2 ”绘制 截面 草图 图 6.1.3 ”修剪 后 的 曲面 
说 明 : 用 “旋转 ”命令 也 可 以 对 曲面 进行 修剪 ， 这 里 不 再 玩 述 ， 


6.1.2 ”修剪 片 体 


修剪 片 体 就 是 通过 一 些 曲 线 和 曲面 作为 边界 ， 对 指定 的 曲面 进行 修剪 ， 形 成 新 的 曲面 
边界 。 所 选 的 边界 可 以 在 将 要 修剪 的 曲面 上 ， 也 可 以 在 曲面 之 外 通过 投影 方向 来 确定 修 前 
的 边界 。 图 6.1.4 所 示 的 修剪 片 体 的 一 般 过 程 如 下 。 


е е 


а) 修剪 前 b) Е 


图 6.1.4 ВМА 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.01\trim_surface.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 ТВА 5) jp ОЗИ mm 1098 + (或 在 主页 功能 
дъ ВЕ 区 域 РР 下 拉 选 项 中 单 击 廊 信 入 片 体 按钮 )， 此 时 系统 弹出 图 6.1.5 所 示 的 “修剪 片 
Ж” НЕЕ. 

Step3. ШЕЕ, Е «В НЕ ЗАВАД зо е ЕЕЗ ВИР: 
щ, КЗ Е ВАЕ тан ра Е а л, Д 6.1.5 所 示 。 

Step4. 在 图 形 区 选取 需要 修剪 的 曲面 和 修剪 边界 ， 如 图 6.1.6 Век. 

Step5. 在 “ 修 前 片 体 ” 对 话 框 中 单 击 斑 定 оли (或 者 单 击 中 键 )， 完 成 曲面 的 修剪 。 

注意 : 在 选取 需要 修剪 的 曲面 时 ， 如 果 选 取 曲 面 的 位 置 不 同 ， 则 修剪 的 结果 也 将 堆 然 
不 同 ， 如 图 6.1.7 所 示 。 
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ж 选择 对 象 (0) 
ЯЕ ЬЕ зі 
损 影 方 回 
Б] 


ЗАВР 


ха 1 дзе 
табан «а 显示 快捷 方式 
ж 选择 区 域 (0) Po 
Фе Оня ` 
选取 修 前 边 
66.1.5 “修剪 片 体 ”对 话 框 图 6.1.6 ”选取 修剪 曲面 和 修剪 边界 
азиа рева рана 
=, | 
\“ 
/ 
a) 选取 下 部 曲面 b) 原始 曲面 和 修剪 曲线 \ьа/ 


图 6.1.7 修剪 曲面 的 不 同 效果 
图 6.1.5 所 示 “ 修 剪 片 体 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
ө 目标 区 域 ， 用 来 定义 “修剪 片 休 ”命令 所 需要 的 目标 片 体面 。 
и Ж. 定 义 需要 进行 修剪 的 目标 片 体 。 
е отр: 用 来 定义 “修剪 片 体 ”命令 所 需要 的 修剪 边界 
и В: 定义 需要 进行 修 和 剪 的 修剪 边界 ， 
е пасад ХУкИКеНЕНИИВЯ я. 该 下 拉 列 表 包 合 国 BE 二 |、 


бее 
界 曲面 的 重 直 投影 。 
Еда, ; Ж 11637210 ky 
е ”区域 区 域 ， 定义 所 选 的 区 域 是 被 保留 还 是 被 舍 
м (ФЕН. 定义 修剪 曲面 是 选 定 的 хана. 
м Ш. 定义 修剪 曲面 是 选 定 的 区 域 舍 


6.1.3 А 


分 割 面 就 是 用 多 个 分 割 对 象 ， 如 曲线 、 边 缘 、 面 、 基 准 平面 或 实体 ， 把 现 有 体 的 一 个 


Пе 00000 


面 或 多 个 和 面 进行 分 割 。 在 这 个 操作 中 ， 要 分 割 的 面 和 分 割 对 象 是 关联 的 ， 即 如 下 任 一 对 象 
外 Q 更 改 ， 那 么 结果 也 会 随 之 更 狐 。 图 6.1.8 所 示 的 分 割 面 的 一 般 步 又 如 下 。 
Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.01\divide_face.prt。 


ча ш 


а) 分 割 前 Ь) 分 割 后 
图 6.1.8 218 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 EE не» СЕАТ не. „БЕДА 四 命令 ， 此 时 系统 弹出 图 
6.1.9 所 示 的 “分 割 面 ”对 话 框 。 

Step3. хе ЗУ НАТ ЈЕНИ 6.1.10 所 示 的 曲面 为 需要 分 割 的 曲面 ， 单 击 中 键 确认 。 

Step4. 定义 分 割 对 象 。 在 图 形 区 选取 图 6.1.11 所 示 的 曲线 串 为 分 割 对 象 。 曲 面 分 割 预 
览 如 图 6.1.12 所 示 。 


A 
图 6.1.11 选取 曲线 串 


Таза 


ж 选择 对 象 0) EE 选取 分 割 曲面 
投影 方向 


图 6.1.9 “分 割 面 ” 对 话 框 图 6.1.10 ”选取 要 分 割 的 曲面 ” 图 6.1.12 ”曲面 分 割 预 览 
Step5. Е “ПИ” НЕНА Дъ ВАЕ 引 拉 钮 ， 完 成 分 割 面 的 操作 。 


6.1.4 {875 Е 


ВЕЛ БАЕО о Хр гу А9 АТ, е ЕНТО е ПО ТАГО 99 
角 , 以 达到 修剪 或 延伸 的 效果 。 ЗАВЕРУ З ДЕ. ВРВ) зает» Е аар ЕАСИ 
>, а “Ев Бан” ХЕ. ИХЕ Г ае” “ИНА” РУ ВУ 
与 延伸 方式 。 下 面 以 图 6.1.13 Эта ВУ БЕН ШТА КТВ < В 0ле” (ЕВО 5 Н 
方式 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.01\trim_and_extend.prt。 
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Ф- Ф 


а) 修剪 与 延伸 前 b) 修剪 与 延伸 后 
图 6.1.13 199 ЕИН 
Ѕ‹ер2. МБЕ Русо ВВ) нана [ЕДЕД 一 > Ш і Еу (н)... 
6.1.14 所 示 的 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 。 
со важен |X 


ЕТПЕН 


Ф 直至 选 定 


7 制作 拐角 
а 显示 快捷 方式 


目标 A 


工具 


半 选择 对 象 0) 


я В 
箭头 全 但 持 ПОД 


18 А 


曲面 延伸 形状 自然 曲率 区 
体 输出 延伸 原 片 体 ”区 
ее 


= 0. 0254 


теа 


图 6.1.14 “вуян” ХЕ 
Step3. 128 |х 5) ЕР ЕЕЕ) ТА, ТЕЕ рс о ЕПВЯВЕЯЯА 下拉 列 表 
ЧЕКЕ л, Е 6.1.14 所 示 。 
Step4. 定义 目标 边 。 Е“ БЕЖ” САА Р А ЗЕЕ: ТА, ДП 6.1.15 
所 示 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 6.1.16 所 示 的 片 体 边 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 
Step5. 定义 刀具 面 。 在 图 形 区 选取 图 6.1.16 所 示 的 曲面 。 


选取 此 片 体 边 


选取 该 曲面 为 刀具 面 
ПЕЕВ 19 3 
库 身 面 ст) 288 
图 6.1.15 “上 边框 条 ”工具 条 图 6.1.16 ”目标 边缘 和 刀具 面 


Step6. 在 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 六 铀 ， 完 成 曲面 的 修剪 与 延伸 操作 ， 


Пе 00000 


结果 如 图 6.1.13b 所 示 。 


6.2 曲面 的 延伸 


6.2.1 延伸 


曲面 的 延伸 就 是 在 现 有 曲面 的 基础 上 ， 通 过 曲面 的 边界 或 曲面 上 的 曲线 进行 延伸 ， 扩 
大 曲面 。 昌 面 的 一 般 延 伸 有 “ 边 ”“ 抛 角 ” 两 种 方式 ， 下 面 分 别 介绍 这 两 种 延伸 方式 的 一 般 
用 法 。 


人 ча” 延伸 


“ 边 ” 延 伸 是 以 参考 曲面 《被 延伸 的 曲面 ) 的 边缘 拉 伸 一 个 曲面 ， 拉 伸 方 癌 与 曲面 的 
切线 方 回 相 同 ， 因 而 所 生成 的 曲面 与 参考 曲面 相 切 。 图 6.2.1 所 示 的 延伸 曲面 的 一 般 操作 过 
程 如 下 : 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.02\extension_1.prt。 

Step2. ВЕ З РЧ) мене» БЕТА аро EL 全 令 , 系 统 弹出 图 6.2.2 
所 示 的 “延伸 曲面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 延伸 类 型 。 在 “延伸 曲面 ”对 话 框 的 费 型 下 拉 列 表 中 选择 E 国 过 项 . 

Step4. 选取 要 延伸 的 边 。 在 图 形 区 选取 图 6.2.3 所 示 的 曲面 边线 作为 延伸 边线 。 


2! -; 


а) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 6.2.1 曲面 延伸 的 创建 


选取 曲面 边线 


~ 


图 6.2.2 “延伸 曲面 ”对 话 框 图 6.2.3 ”选取 延伸 边线 
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Step5. 定义 延伸 方式 。 在 “延伸 曲面 ”对 话 框 的 方法 下拉 列表 中 选择 国 加 选项 ,在 距离 
下 拉 列 表 中 选择 加 加 评选 项 ， 如 图 6.2.2 所 示 。 

Step6. 定义 延伸 长 度 。 在 “延伸 曲面 ” 对 话 框 中 单 击 里 亚 文 本 框 后 的 一 按钮 ， 系 统 弹出 
图 6.2.4 所 示 的 快捷 菜单 ， 在 其 中 选择 [EDI 国 命 令 ， 系 统 阐 出 图 6.2.5 所 示 的 “测量 距 
离 ” 对 话 框 。 在 图 形 区 选取 图 6.2.6 所 示 的 曲面 边线 和 基准 平面 1 作为 测量 对 象 ， 单 击 “ 测 
量 距 离 ” 对 话 框 中 的 确定 》| 护 钮 ， 系 统 返回 到 “延伸 曲面 ”对 话 框 。 

Step7. 单 击 LX 确定 > 上 4 钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


| | _ -基准 平面 
Лю В... _ ци 
aa 


图 6.24 Е. 图 6.25 “测量 距离 ”对 话 框 图 6.2.6 ”选取 特征 
2. “拐角 ”延伸 


“拐角 ”延伸 可 以 在 曲面 殷 角 处 创建 延伸 曲面 。 下 面 以 图 6.2.7 所 示 的 延伸 曲面 为 例 来 
介绍 “ 抛 角 ”延伸 的 一 般 操作 过 程 。 


а" 一 ае 


а) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.2.7 创建 延伸 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.02\extension_2.prt。 

Step2. РЕ Ру 52: ВАНА, (57 мене» ЗА ЕНГЕ (с) к ВЕ Ч нА 
所 示 的 “延伸 曲面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 延伸 类 型 。 在 “延伸 曲面 ”对 话 框 的 类 型 Ерол ОВ 2. 

Step4. 选取 要 延伸 的 扎 角 。 在 图 形 区 选取 图 6.2.9 ИН В ЯН Но 


命令 ,系统 弹出 图 6.2.8 


Он Пор 


ВЕБ ТАТ 79 
\ 


\ 
\ 


图 6.2.8 “延伸 曲面 ”对 话 框 图 6.2.9 选取 延伸 拐角 
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Ѕіер5. де РНК, ТАЕ р ВАШЕ у се ЛИЕ 10, Е у с 
输入 值 25。 
Step6. 单 击 [< 确 定 >| 钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


6.22 ”规律 延伸 


全 1 以 动态 地 或 根据 距离 和 角度 规律 , 为 现 有 的 基本 片 体 创建 规 
律 控 制 的 延伸 曲面 。 当 某 特 殊 方 向 很 重要 或 有 必要 参考 现 有 的 面 时 〈 例 如 ， 在 模具 设计 中 ， 
拔 模 方 向 在 创建 分 型 面 时 起 着 重要 的 作用 )， 就 可 以 创建 这 边 或 延伸 。 规 律 延 伸 有 “ 面 ”“ 矢 
量 ” 两 种 方式 ， 下 面 分 别 进行 介绍 


1 А “ТА” 方式 
下 面 以 图 6.2.10 所 示 的 曲面 为 例 来 说 明 通 过 “ 面 ” 方 式 延伸 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.02\law_extension.prt。 
Феро, РЕ О 一 БӘД 一 ОБЕЦИ. 5, а 
6.2.11 所 示 的 “规律 延伸 ”对 话 框 。 


™ 


а) 规律 延伸 前 


Щи 
ss 


长 度 规律 
规律 类 型 


b) 规律 延伸 后 
图 6.2.10 ”创建 规律 延伸 曲面 图 6.2.11 “规律 延伸 ”对 话 框 
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Step3. 定义 延伸 类 型 。 在 “规律 延伸 ”对 话 框 的 [类 型 -下 拉 列 表 中 选择 畦 先 项 ， 
Step4. 定义 曲线 和 参考 面 。 在 图 形 区 中 选取 图 6.2.10a 所 示 的 曲面 边线 ， 单 击 鼠 标 中 键 
确认 ; 选取 图 6.2.10a 所 示 的 曲面 , 此 时 图 形 区 中 显示 图 6.2.12 所 示 的 起 始 手柄 和 角度 手柄 。 


中 间 手 柄 7 Др ч че 2и 
5 ТЕТ 
ТЕ" 
6.2.12 ”显示 的 起 始 和 角度 手柄 
Step5. 定义 长 度 规律 。 右 击 起 始 手柄 ， 系 统 阐 出 图 6.2.13 所 示 的 快捷 菜单 ， 选 择 其 中 
的 于 先 项 ， 单 击 起 手柄 ， 在 弹出 的 动态 文本 输入 框 中 输入 值 0， 按 Enter 键 确 认 ; 单 击 
6.2.14 所 示 的 终止 手柄 ， 在 弹出 的 动态 文本 输入 框 中 输入 值 20， 按 Enter 键 确认 。 


[е 
Али 
根据 方程 

根据 规律 曲线 
Ери 


пт 4 


Г» 


图 6.2.13 ”快捷 菜单 图 6.2.14 定义 长 度 规律 


Step6. 定义 角度 规律 。 右 击 角 度 手 本， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 国 选项 ， 此 时 模 
型 如 图 6.2.15 所 示 。 单 击 起 始 手柄 , 在 弹出 的 动态 文本 输入 框 中 输入 值 0, 按 Enter 键 确认 ， 
单 击 图 6.2.15 所 示 的 终止 手柄 ， 在 弹出 的 动态 文本 输入 框 中 输入 值 -120， 按 Enter 键 确认 。 


= Р 


终止 手柄 -一 /| 


图 6.2.15 显示 的 起 始 和 终点 手相 
Step7. 单 击 “ 规 律 延 伸 ” 对 话 框 中 的 区 确定 < 钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 
创建 图 6.2.16 所 示 的 规律 延伸 曲面 的 一 般 操作 过 程 如 下 。 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.02\law_extension.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 插 六 (5) тея» ЕЕ ДЕЯ 一 > т) няе т)... Ка 


Пе 00000 


律 延伸 ”对 话 框 。 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.2.16 ”创建 延伸 曲面 


Step3. 定义 延伸 类 型 。 在 “规律 延伸 ”对 话 框 的 于 可: 下 拉 列 表 中 选择 时 先 项 . 

Step4. 定义 曲线 和 参考 矢量 。 选 取 图 6.2.17 所 示 的 曲面 边线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ; 在 
“规律 延伸 ”对 话 框 的 要 要 于 量 四 下 拉 列 表 中 选择 关 | 选项， 此 时 ， 图 形 区 中 显示 图 6.2.18 所 
示 的 起 始 手 柄 、 终 止 手柄 和 参考 方向 箭头 。 


| 起 点 [0 + 
起 始 手柄 | 
选取 此 曲面 边线 124 3". 
/ 2 зи / / К 
角度 拖 动 手柄 А | Ашт 
图 6.2.17 选取 曲面 边线 图 6.2.18 ”显示 的 手柄 和 参考 方 回 


Step5. 分 别 右 击 起 始 手柄 和 终止 手柄 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 回国 早先 项 . 
Step6. 定义 延伸 角度 和 长 度 。 分 别 单 击 起 始 手柄 和 终止 手柄 ， 在 弹出 的 动态 文本 输入 
框 中 分 别 输 入 值 0 和 20， 按 Enter 键 确 认 ， 分 别 单 击 起 始 手柄 和 终止 手柄 中 的 角度 手柄 ， 
在 弹出 的 动态 文本 框 中 分 别 输入 值 0 和 20.0， 按 Enter 键 确认 。 
Step7. 单 击 “ 规 律 延伸 ”对 话 框 中 的 区 确定 上 及 钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


6.2.3 扩大 曲面 


使 用 辐 ES 王 命令 可 以 对 未 修剪 过 的 曲面 的 大 小 进行 编辑 ， 编 辑 后 的 曲面 将 丢失 参 
数 ， 属 于 非 参 数 化 编辑 命令 。 用 户 也 可 以 设 定 “编辑 一 个 副本 ”选项 ， 使 创建 的 新 曲面 与 
源 曲 面相 关联 ， 而 且 允 许 改 变 各 个 未 修 盘 边 的 矿 寸 。 创 建 图 6.2.19 所 示 的 扩大 曲面 的 一 般 


操作 过 程 如 下 。 
选取 此 曲面 9 


а) 扩大 前 | DE 
图 6.2.19 ”曲面 的 扩大 
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Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.02\enlarge.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 蝙 各 天 не ЕТ 一 2 БЕЛО 
不 的 “扩大 ”对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 6.2.19a 所 示 的 曲面 ， 图 形 区 中 显示 图 6.2.21 所 示 的 可 沿 U、YV 
方 同 拖 动 的 控制 点 。 

Step4. 在 “扩大 ”对 话 框 中 设置 图 6.2.20 所 示 的 参数 (可 以 在 文本 框 中 直接 输入 ， 也 
可 以 移动 文本 框 后 的 滑 块 )， 单 击 区 确定 | 包 ， 完 成 曲面 的 扩大 操作 。 


全 [天 5X 


选择 面 


调整 坟 小 僵 数 


„Пев 
V 向 起 点 百分比 


I 命令， 系统 弹出 图 6.2.20 所 


T 回 线 总 下 分 比 


ү [аер 

у оти, 
ЗЕЕ 
18 


197 
(ОБН (а 


[| 编辑 副本 


бтен 


图 6.2.20 “扩大 ”对 话 框 图 6.2.21 U、V 方向 的 控制 点 

6.2.20 所 示 “ 扩 大 ”对 话 框 中 各 选项 按钮 的 说 阴 如 下 。 
е МЕЙ 区 域 : 用 于 设置 扩大 面 的 大 小 参数 。 

м Мен. 选中 该 复 选 项 后 ， 移 动 下 面 的 任 一 单个 的 滑 块 ， 所 有 的 滑 块 会 同时 
移动 且 文 本 框 中 显示 相同 的 数值 。 
ПБА ЖЛЕ: 用 于 输入 UU 方向 的 起 点 值 
П БА ЖЛЕ: 用 于 输入 О 方向 的 终点 值 。 
ҮА ХО ЖЛЕ: 用 于 输入 У 方向 的 起 点 值 。 
ГЕНА тока: 用 于 输入 V 方向 的 终点 值 。 
ЕЕЕ. 调整 扩大 面 大 小 参数 之 后 单 击 其 后 па ааа, 刷新 扩大 曲面 


ыиы е6 Ө 


Пе 00000 


о 设置 区域 : 定义 扩大 曲面 的 方法 。 

ы “上 连 碾 性 ， 用 于 在 单一 方向 上 线性 地 延伸 扩大 片 体 的 边 。 选 择 该 单 选项 ， 只 能 
增 大 曲面 ， 而 不 能 减 小 曲面 。 

ы САМ. 用 于 自然 地 延伸 扩大 片 体 的 边 。 选择 该 单 选项 ， 可 以 增 大 曲面 ， 也 
可 以 减 小 曲面 。 

и ”万 编辑 副 求 取消 选中 此 复 选 框 时 ， 所 得 的 结果 是 一 个 不 可 再 编辑 的 曲面 ; 当 
选中 此 复 选 框 时 ， 将 从 源 曲 面 复制 出 一 个 曲面 进行 扩大 ， 并 且 扩 大 后 的 曲面 
是 可 再 次 编辑 的 参数 化 曲面 。 


6.3 ХЯ! 
在 UG МХ 11.0 中 ， 使 用 X 型 功能 可 以 对 样 条 曲线 、 曲 面 等 复杂 曲面 的 极点 和 其 他 点 


进行 平移 、 旋 转 、 缩 放 , 也 可 以 锁定 样 条 或 者 曲面 的 区 域 ,以 保持 曲面 的 形状 。 АН > ВЕТ 
命令 编辑 后 的 曲面 将 丢失 参数 ， 属 于 非 参数 化 编辑 命令 。 


6.3.1 平移 


平移 功能 是 指 用 户 可 以 通过 拖 动 限 标 对 单个 或 多 个 点 进行 移动 。 下面 以 网 6.3.1 所 示 的 
曲面 为 例 ， 来 说 明 用 平移 功能 来 编辑 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 


选取 该 曲面 


а) 平移 前 


图 6.3.1 平移 曲面 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.03\xform_1.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 晤 加 一 СЕ 一 ДЕ, Н 6.3.2 所 
示 的 “X 型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 党 法 :区域 中 选择 890 选项 卡 ， 选 取 图 6.3.1а 所 示 的 曲面 作为 编辑 的 曲面 。 

Step4. 在 证 千 -区 域 的 高 统 方 法 下 拉 列 表 中 选择 国有 Ercsd 吉 ji 先 贾 。 

Step5. РН [х 3 Аа 后 的 U 向 、V 向 数值 均 定 义 为 4。 

Step6. ХХ. ИЖЕ рс брда а СС, ИЕ ВМ рле Е, 
Е Ctrl 键 选 取 图 6.3.3 所 示 的 曲面 边界 作为 要 平移 的 极点 。 


1 


UG NX 11.0 曲面 设计 教程 


Step7. 定义 移动 矢量 。 在 用 攻击 选项 卡 内 选择 区 甘 量 | 单 选项 ， 在 有 时 天 本 6 于 下 拉 列 表 
中 选择 中， 并 在 嘻 定 区 区 域 中 将 下 并 面值 定义 为 10， 然 后 单 击 轩 入 包 . 

Step8， 单 击 下 确定 3 于 饥 ， 完 成 曲面 的 编辑 。 
О I 于 ox 
曲线 或 曲面 人 | 
Меж| | 使 用 面 查找 器 


极点 选择 
选择 对 象 (0) 
操控 
| 罗 自动 取消 选择 极点 


Оже (О 8 锁定 区 域 вер 
ЖАА Р САУ) 
高 级 方法 е ЕВА туран Е А. ИА 鼠标 单 击 位 


过 于 约束 у 


ТЕ \ 
Ка 


АА А 


确定 一 | [一 应 用 


图 6.32 “X 型 ”对 话 框 图 6.3.3 定义 极点 
6.3.2 所 示 “X 型 ”对 话 框 中 选项 及 按钮 的 说 阴 如 下 。 
е ” 术 半 “区域 :指定 变换 点 的 方式 ， 共 有 四 种 方式 ， 
м #8, 通过 鼠标 拖 动 点 来 编辑 曲面 。 
ми ФФ. 绕 指 定 的 枢 轴 和 矢量 方向 来 旋转 点 。 
м В. 绕 指定 的 中 心 点 来 对 点 进行 缩放 。 


мо 0. 把 所 选 极 点 移动 到 指定 平面 上 。 
高 奶 方法 关闭 区 


ө 
个 选项 。 
М : 按 比 例 对 曲面 变形 . 
М : 设 定 一 个 区 域 ， 使 该 区 域 的 极点 不 能 被 编辑 。 
加 : 在 指定 的 口 、V 方向 上 插入 结 点 ， 


回 Пеи. 不 使 用 高 级 方法 。 
е =. нт УДА АБ. 


Пе 00000 
6.3.2 ”旋转 


ае ВЕ ЕЛ АЛЕН АТ а Ар РЕК ао 下 和 面 以 图 6.3.4 所 示 的 曲面 为 
例 ， 来 说 明 用 旋转 功能 来 编辑 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 


选取 该 曲面 
a) 旋转 前 b) 旋转 后 


图 6.3.4 ”旋转 曲面 
Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.03\xform_2.prt。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 背 各 天 не» 四 可 于 一 > 7” ДЕТЕ 
话 框 。 

Step3， 在 郁 汪 “区域 中 选择 ”站 转 渤 项 卡 ， 系 统 弹 出 图 6.3.5 所 示 的 “X 型 ”对 话 框 。 

Step4. 选取 图 6.3.4a 所 示 的 曲面 作为 编辑 的 曲面 。 将 “X ЛИ” дру ВВЕ рс Въз 
后 的 U 向 数值 定义 为 2，V 向 数值 定义 为 1。 

Step5. 定义 旋转 极点 。 在 梳 呈 可 村 区域 中 单 击 别 按钮 , 在 攻 国 下 拉 列 表 中 选择 项 国 选 项 ， 
按 住 Си 键 选 取 图 6.3.6 所 示 的 曲面 边界 作为 要 旋转 的 极点 。 


命令 ， 系 统 弹 出 “X 型 ”对 


ея [| 使 用 面 查找 器 
Ме ТАУЕН 01) 


曲面 边界 
《鼠标 单 击 位 置 ) 
я 


8635 “XX 型 ”对 话 框 图 6.3.6 ”选择 旋转 点 
Step6. 定义 旋转 中 心 轴 及 旋转 参数 。 选 择 EEUWEs 单 选 项 ， пали бс аар ку 
тір с ЕЕЕ с ти, с р рве ц зе ДЕЕ с ли, с рс 
Б Ча гу У) 50.0, ЯКА ЕВЕ ЕИ. 
Step7. Фор, тта. 
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6.3.3 ”比例 


比例 功能 是 指 通 过 指定 一 个 中 心 扣 来 对 极点 进行 绚 放 。 下 面 以 图 6.3.7 所 示 的 曲面 为 
例 ， 来 说 明 用 比例 功能 来 编辑 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 


选取 该 曲面 
a) 编辑 前 b) 编辑 后 


图 637 ”比例 编辑 曲面 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.03\xform_3.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 匡 加 一 > Е 一 “国人 < 统 弹 出 “X 型 ”对 
话 框 。 

Step3. 在 这 过 -区 域 中 选择 ЕЈ 选项 卡 ， 系 统 弹 出 图 6.3.8 所 示 的 “X 型 ”对 话 框 。 

Step4. 选取 图 6.3.7a 所 示 的 曲面 作为 要 编辑 的 曲面 。 在 “X А!” Хр НЕ 2 БД ВМА ВИ 
后 的 U 向 数值 文本 框 中 输入 值 S， 在 V 向 数值 文本 框 中 输入 值 1。 

Step5. Я ХИСИ. ТЕВЕ рс рц оа Е, Ае ВВ руде РЕ тт, 
选取 图 6.3.9 所 示 的 曲面 边界 作为 要 旋转 的 极点 。 


全 tcs Озы Әхе 
СО Зет 全 曲线 所 在 平面 


85 
ЗАРИ ЕН Е х ЕН Са м 


图 6.3.8 “Хх 型 ”对 话 框 图 6.3.9 ”定义 缩放 极点 
Step6. 定义 比例 参数 。 选 择 四 计量 单 选项 ， 在 焉 本 下 拉 列 表 中 选择 实 选 项 ， 在 
АРАС и 271] 206 106 ВЕ ВИДРИ 7, (ЯНЕ 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 
用 鼠标 沿 YC 轴 方 向 拖 动 图 6.3.9 中 所 选择 的 极点 。 
step7. 单 市 区 确定 有 乌 ， 完 成 昌 面 编辑 。 


Пе 00000 


634 平面 化 


平面 化 功能 是 将 曲面 上 的 极点 治 痢 选 定 面 的 法 线 方 同 投 影 到 选 定 的 平面 上 上。 下面 
以 图 6.3.10 所 示 的 曲面 为 例 来 说 明 将 曲面 平面 化 的 一 般 操作 过 程 。 
选取 该 曲面 


„-#-<7 


ET 
ее / | 
一 и съ 


а) 编辑 前 b) 编辑 后 
图 6.3.10 ”曲面 平面 化 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.03\xform 4.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 蝴 强加 到 > [000 «нн» > ДЕЛИ < 统 弹出 “X 型 ”对 
ЛЕ. 

Step3. 在 万 法 -区域 中 选择 平面 化 选项 卡 ， 系 统 弹出 图 6.3.11 所 示 的 “X 型 ”对 话 框 。 

Step4. 选取 图 6.3.10a 所 示 的 曲面 作为 要 编辑 的 曲面 。 在 “X 型 ТЕ 6 р 5 КААТ 
后 的 U 向 数值 文本 框 中 输入 值 4， 在 V 向 数值 文本 框 输入 值 1。 

Step5. 定义 平面 化 方式 和 投影 平面 。 在 平年 化 选项 卡 中 选择 人 位 罚单 选项 ， 在 
Ето рс И. 

Ѕіерб. ТЕЖЕ рс ц оа АСИ, ЕВА рол ЕЕЕ Е, А 6.3.10 
所 示 的 曲面 边界 上 的 多 个 点 作为 要 平面 化 的 极点 。 


曲线 或 曲面 
ера 


要 平面 化 的 极点 


图 6.3.11 “X 型 ”对 话 框 图 63.12 ”要 平面 化 的 极点 
Step7. 单 击 区 确定 到 包 ， 完 成 曲面 编辑 。 
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64 曲面 的 变形 与 变换 
曲面 的 变形 与 变换 包括 曲面 的 变形 、 曲 面 的 变换 和 整体 突变 等 
6.4.1 曲面 的 变形 


曲面 的 变形 用 于 动态 快速 地 修改 B 曲面 ， 可 以 使 用 拉 伸 、 折 弯 、 至 斜 和 扭转 等 操作 来 
得 到 需要 的 曲面 ， 用 此 命令 编辑 后 的 曲面 将 丢失 参数 ， 属 于 非 参 数 化 编辑 命令 。 下 面 以 
图 6.4.1 所 示 的 曲面 变形 为 例 来 说 明 其 一 般 操 作 过 程 。 


选取 此 曲面 , 


а) 变形 前 b) 变形 后 
图 6.4.1 曲面 的 变形 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.04\distortion.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 ВЕ) не» EE 一 Е) 278 0)... 
所 示 的 “使 曲面 变形 ”对 话 框 (一)。 
Step3. 在 绘图 区 选取 图 6.4.1a 所 示 的 曲面 ， 系 统 弹 出 图 6.4.3 所 示 的 “使 曲面 变形 ”对 
话 框 (二 )， 同 时 图 形 区 中 显示 “水 平 ”“ 竖 下 ” 方 同 。 
Step4. 分 别 拖 动 НК, ЕЛ 24418 下 面 的 滑 块 , 可 以 看 到 图 形 区 中 的 模型 随 之 发 生变 化 ， 
滑 块 上 方 显示 的 参数 分 别 接近 60、86 和 30 即 可 ， 单 击 确 守护 钮 ， 完 成 曲面 的 变形 操作 。 
6.4.3 所 示 “ 使 曲面 变形 ”对 话 框 〈 二 ) 中 各 选项 及 按钮 的 说 明 如 下 。 
е ОЗЕР 区 域 : 用 于 设置 进行 变形 的 参考 位 置 和 方向 。 
м “Е: 曲面 在 水 平方 向 上 变形 。 
СЕВ. 曲面 在 竖 直 方向 上 变形 。 
СУЕ: 变形 从 曲面 的 最 低位 置 开 始 。 
Сув: 变形 从 曲面 的 最 高 位 置 开始 . 
WW 申 ， 交 形 从 曲面 的 中 间 位 置 开始 。 
он | 重 署 滑 块 设置 ， 且 在 水 平 模式 和 坚 直 模式 
之 间 切 换 中 心 点 控制 。 
ө пик: 用 于 拉 伸 曲面 使 其 变形 。 
е те. АТЕШ ЕЖУ. 
е +НЕ: АТЕНЕ НТ. 


命令 ， 系统 弹出 图 6.4.2 


М 
М 
М 
М 


Пе 00000 


е НЕ. 用 于 扭转 曲面 使 其 变形 
е ви. 用 于 移动 曲面 。 


е Е | 取消 所 有 滑 块 的 设置 ， 重 置 曲面 使 其 返回 
到 原始 状态 。 | 
СЕА Е: 


中 心 点 控件 
(а) Р 
з= 
Отв 
OY 高 
ЕЕ 


оре ку 


с вйате х 


名 种 


(ФЕР 


个 编辑 副本 


图 6.4.2 “使 曲面 变形 ”对 话 框 (一 ) 图 6.4.3 “使 曲面 变形 ”对 话 框 (二 ) 


6.4.2 曲面 的 变换 


КАЕ 国 合 令 可 以 动态 地 缩放 、 旋 转 平移 单个 B 曲面 , 同时 地 从 显示 内 容 中 
获取 反馈 。 缩 放 、 旋 转 和 平移 变换 及 其 组 合 组 成 了 所 谓 的 仿 射 映 映 ， 访 功能 通 币 用 于 CAD 或 
онин 境 中 。 用 该 命令 编辑 后 的 曲面 将 丢失 参数 ， 属 于 非 参数 化 编辑 命令 。 下 面 以 
8644 为 例 来 说 明 使 用 “变换 ”命令 编辑 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 


选取 此 曲面 Yc 
\ ҮС 
= “ н | > 
| У 
а) 变换 前 b) 变换 后 


图 644 曲面 的 变换 
Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.04\distortion.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 8998: Е). sp ЩЕДЕ -p> EE 
面 ” 对 话 框 。 


Шт, ЖаН “РЦ 
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Step3. 在 绘图 区 选取 图 6.4.4a 所 示 的 曲面 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “点 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 原点 为 基点 ， 单 市 确定 Цин, закани: 
图 6.4.5 所 示 的 “变换 曲面 ”对 话 框 。 

Step5. 在 图 6.4.5 所 示 的 “变换 曲面 ”对话 框 中 选择 回 强 疯 单 选项 , 5-р 25) ие А, лс в 
和 亚 攻 请 块 ， 使 其 上 的 参数 值 分 别 接近 55. 27 和 50. 

Step6. 在 图 6.4.5 所 示 的 “变换 曲面 ”对 话 框 中 选择 区 莽 困 中 单 选 项 ， 分 别 拖 动 区 番 、 
开 轴 和 下 轴 滑 块 ， 使 其 上 的 参数 值 分 别 接近 30、50 和 50. 

Step7. 在 图 6.4.5 所 示 的 “变换 曲面 ”对 话 框 中 选择 回 孚 移 单 选项 ， 分 别 拖 动 区 番 、 
开 轴 和 下 轴 滑 块 ， 使 其 上 的 参数 值 分 别 接近 62、59 和 50. 

Step8. 在 图 6.4.5 所 示 的 “变换 曲面 ”对 话 框 中 单 击 是 袁 定 怕 钮 ， 完 成 曲面 的 变换 
操作 。 


с) тата ЕЗ 
选择 控件 
全 缩放 
加 旋转 
Отв 
ХС # 
50.0 
0 
„0 100.0 
ҮС 轴 
50.0 
0 
а 100.0 
ЕА К 轴 
50.0 
.0 100.0 
| Ея | 
[确定 了 | 返回 || 取消 | 


图 6.4.5 “变换 曲面 ”对 话 框 

6.4.5 所 示 “ 变换 曲面 ”对 话 框 中 各 选项 及 按钮 的 说 阴 如 下 。 
ө Ет 区 域 : 用 于 选择 变换 的 控制 类 型 。 

м оо 绕 选 定 的 轴 或 点 缩放 曲面 。 

м ЕЕ. 绕 选 定 的 轴 或 点 旋转 曲面 。 

М КС: 绕 选 定 的 方向 移动 曲面 。 
е Ж. УХ 轴 方 向 缩放 、 旋 转 或 平移 曲面 。 
е Я: 沿 Y 轴 方向 缩放 、 旋 转 慌 平移 曲面 。 
е ИН: 沿 Z 轴 方向 缩放 、 旋 转 或 平移 曲面 。 


6.43 ”整体 突变 


整体 突变 用 于 快速 动态 地 创建 、 定 形 和 编辑 光 顺 的 曲面 。 下 面 将 通过 范例 来 说 明 “ 整 


Пе 00000 


体 突 变 ” 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. ЭСЕ, ИВЕ НЮ 一 p> [ES с 4, а ре” на 
框 。 在 轿 可 选项 卡 的 匡 加 区 域 中 选取 模板 类 型 为 让 要 本 本， 在 名 而 文 木 框 中 输入 文件 
名 称 “swoop”， 进 入 外 观 造 型 设计 环境 。 

Step2. Ж КА Е) 一 > ЕД рә ЕЛЕНИ 
对 话 框 。 

Step3. 采用 系统 默认 的 原点 (0，0，0) 为 矩形 拐点 1， 在 “点 ”对 话 框 中 单 击 确定 | 
按钮 定义 点 (100，100，0) 为 矩形 拐点 2， 单 市 上 确定 jj 包 ， 系 统 弹 出 “整体 突变 形状 
控制 ”对 话 框 ， 同 时 图 形 区 中 显示 图 6.4.6 所 示 的 矩形 面 。 

Step4. 在 “整体 突变 形状 控制 ”对 话 框 中 选择 名 名 特区 域 的 在 单 选项 , ЕКВ ра 
і ОА Ц ву 

step5. 2-12) НК, не, 908. Ва Е (可 以 看 到 图 形 区 中 显示 
的 曲面 随 之 更 新 )， 使 滑 块 上 方 显示 的 参数 分 别 接近 20、20、80、50 和 70;， 单 击 [ 确 定 > 
钮 ， 系 统 再 次 弹出 “点 ”对 话 框 。 

Step6. АЕ “21” ХЕ ВВ | 近 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 与 编辑 ， 结 果 如 图 6.4.7 
所 示 。 


ҮС 
БаР 2ч 
== Е | В. за 


命令 ， 系 统 弹 出 “点 ” 


тъ, 
ча 


图 646 ”创建 矩形 面 图 647 ”创建 曲面 


6.5 曲面 边缘 的 编辑 


UG NX 11.0 中 提供 了 匹配 边 、 编 辑 片 体 边界 、 更 改 片 体 边缘 等 方法 ， 对 曲面 边缘 进行 
修改 和 编辑 。 使 用 这 些 命令 编辑 后 的 曲面 将 丢失 参数 ， 属 于 非 参数 化 编辑 命令 ，。 


651 匹配 边 


使 用 加 且 命令 可 以 修改 选中 的 曲面 ， 使 它 与 参考 对 象 的 边界 保持 几何 连续 ,并 
且 能 去 除 曲 面 间 的 缝隙， 但 只 能 用 于 编辑 未 修 筋 过 的 曲面 ， 人 否则 系统 会 弹出 “警告 ”信息 。 
下面 以 图 6.5.1 为 例 来 说 明 使 用 “匹配 边 ” 编 辑 曲 和 面 的 一 般 操 作 过 程 。 
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са 


а) 修改 前 b) 修改 后 
6.5.1 ”匹配 边 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.05\matchinge_edge.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 8988 (Е) ее» и: 一 > Ш 5, КАН 6.5.2 
所 示 的 “匹配 边 ” 对 话 框 。 

Step3. 12% |> 35032: #80 选项 卡 中 的 他 洁 身 单 选项 ， 其 他 参数 采用 默认 设置 。 

Step4. 选中 要 编辑 的 对 象 和 参考 。 在 图 6.5.3 中 分 别 选取 边线 1 和 边线 2， 在 “匹配 边 ” 
УНЕ Ҷо ВАЕ с, рс ВЕЕ. 


要 编辑 的 过 
зе 


个 精确 匹配 019 


Снс= 门 视 图 СЭ 
合法 向 人 投影 С) 
ТЕЧЕ. м 


| 过 限制 м 


之 前 ”之 后 

Мо сив) 0.0231 0. 0000 

М1 СЕП) 45. 9902 0.0016 

Г се с) 0.0000 2. 0000 а 

163 (#9) 0.0000 2. 0000 М 
\ 

设置 У 

тт 

96.52 “匹配 边 ” 对 话 框 图 6.5.3 ”选取 边线 


6.52 ВЛАК 


使 用 “ 副 断 为 补 片 ”功能 允许 用 户 移 除 曲 面 上 的 孔 。 下 面 以 图 6.5.4 为 例 来 说 明 从 万 体 
中 移 除 扎 的 一 般 操 作 过 程 。 


Пе 00000 


GN с ФРА 


а) 移 除 前 b) 移 除 后 


图 654 МАЖ, 
Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.05\boundary_1.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 800 一 > И 一 ЕСЕНИН 
6.5.5 тахи < ВУ ЖК” ТЕЛЕ. 
Step3. 在 图 形 区 选取 图 6.5.4a 所 示 的 曲面 , 在 设置 对 话 框 中 选中 М ТАВА а ЕНЕ, ВА. 
пе jj 钮 ， 完 成 移 除 孔 操作 。 
ПЕТРИ: 


目标 А 


ФРА 


选择 补 片 0) 
тт 


图 6.55 “ЭТК” ХЕ 


6.5.3 ЈЕНИ ТЯ (н 


使 用 “局 部 取消 修剪 和 延伸 ”功能 可 以 移 除 在 片 体 上 所 作 的 修剪 〈 如 边界 修剪 和 和 孔 )， 
或 将 片 体 恢复 至 参数 四 边 形 的 形状 。 下 面 以 图 6.5.6 为 例 来 说 明 将 多 边 形 面 恢复 至 四 边 形 面 
的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.05\boundary_2.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 ФЕВ) ее ТЕЛ че. СТ ЕЕЕ АСЕЛЕ 命令 ， 系 统 
弹出 图 6.5.7 所 示 的 “局 部 取消 修 前 和 延伸 ”对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 6.5.6 所 示 的 面 ， 然 后 选择 片 体 的 5 条 边线 ， 单 击 [_ 情诗 Деми, 
完成 局 部 取消 修剪 和 延伸 操作 。 


选取 此 面 
а) 移 除 修 部 击 b) 097 


图 6.5.6 “从 片 体 中 移 除 修 前 
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свет нен пан ох 


要 编辑 的 面 


ЗЕТА 


875 (0) 
距离 
аа 
Мия 


图 6.5.7 “局 部 取消 修剪 和 延伸 ”对 话 杠 
6.5.4 蔡 换 边 


答 换 边 束 是 用 请 体 内 或 亡 体 外 的 新 边 来 蔡 换 原来 的 边缘 。 下 面 以 网 6.5.8 为 例 来 说 明 利 
用 片 体 蕉 换 边 的 一 般 操 作 过 程 。 


选取 该 面 、 


Фа 0) г 


\ 
а) 替换 前 b) Нн 
图 658 НАУКИ 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.05\boundary_3.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 ВАН Е) 一 > ДЕТЕ 一 СЕЛИ 5 н 
换 边 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 6.5.8a 所 示 的 曲面 ， 在 系统 弹出 的 “确认 ”对 话 框 中 单 击 
按钮 ， 此 时 系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ; 在 图 形 区 选取 图 6.5.9 所 示 的 曲面 边线 ， 
вар Цин, ЗМИЯ 6.5.10 所 示 的 “替换 边 ”对 话 框 。 

Step4. 在 图 6.5.10 К 0" АЕ Баар 
钮 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 ， 在 巨型 下 拉 列 表 中 选择 ED29 司 计 项 ， 在 葬 轩 和 参考 芭 域 
П л о АЕ ер, тан Бао” нЕ Ча зр. И; 
钮 ， 系 统 再 次 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 


选取 此 曲面 边线 
<« 4 == 
图 6.5.9 ”选取 边缘 曲线 图 6.5.10 “替换 边 ” 对 话 框 


Пе 000060 


Ѕіер5. ҘА “ЖЕ” Е Е ное Френ, с р ЕРА 6.5.11 所 示 的 曲面 为 
у, с БЕ | 六 钮 ， 系 统 阐 出 “替换 边 ” 对 话 框 。 
ДО КА 97 


6.5.11 选取 保留 部 分 


Step6. 单 击 “替换 边 ”对 话 框 中 的 旺 可 省 | 钮 ， 完 成 替换 边 操作 。 
6.5.10 所 示 “ 蔡 换 边 ”对 话 框 中 的 各 按钮 说 明 如 下 。 


с зо они 用 于 选择 实体 的 面 作 为 修剪 对 象 。 

о СЕБЕ 单 去 该 按钮 ,系统 弹出 “平面 "对话 杠 ， 
可 利用 此 对 话 框 指定 平面 作为 片 休 边界 的 一 部 分 . 

о 法 站 的 直线 | 治 片 体 的 法 向 投影 曲线 和 边 ， 从 而 确定 
片 体 的 边界 。 

ee Кем пп | 当 指 定 的 方向 矢量 投影 曲线 和 边 ， 从 而 
确定 片 体 的 边界 。 

e ”定投 里 量 ”> 用 于 指定 投影 的 方向 。 


6.5.5 ВЕЩА 


使 用 加 | 国生 命令 可 以 修改 曲面 的 边 。 下面 以 图 6.5.12 为 例 来 说 明 更 改 片 体 边缘 的 
一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.05\change_edge.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 8 (Е) мее» ЩА 一 > Два)... 统 弹 出 “更 改 
边 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 6.5.12a 所 示 的 曲面 ， 系 统 弹出 “更 改 边 ”对 话 框 。 


选取 此 曲面 


a) 创建 前 b) 创建 后 
6.5.12 ”更 改 片 体 边 缘 图 65.13 ”选取 边缘 曲线 
Step4. 在 图 形 区 选取 图 6.5.13 所 示 的 曲面 边缘 ， 系 统 弹出 图 6.5.14 所 示 的 “更 改 边 ” 
对 话 框 (一 )， 单 击 Бай 按钮 ， 系 统 弹 出 图 6.5.15 所 示 


的 “更 改 边 ”对 话 框 《二 )。 
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| Ида | 
пате , 匹配 到 曲线 
| зове рая | 


| 一 二 


| паа 
[一 一 一 一 ят | (Сава) Свв) 


图 65.14 “更 改 边 ” 对 话 框 (一 ) 6.5.15 “НИ” ХЕ С) 

Step5. 在 图 6.5.14 所 示 的 “更 改 边 ”对 话 杠 (二) 中 单 击 
ШИИ 5800084, н ра" не, Е к 
ЦЕСИС сто, с р ВЕ з л о: ЕЕ ЩЕ, иан 
出 “更 改 边 ” 对 话 框 。 

Step6. 单 击 “ 更 改 边 ”对 话 框 中 的 王 李 汗 导 安 钮 ， 完 成 片 体 边缘 的 更 改 。 

6.5.14 所 示 “ 更 改 边 ” 对 话 框 (一) 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 

ee | 用 于 修改 选中 的 边 。 

БА. 用 于 修改 选中 的 边 及 其 法 向 . 

ee | 用 于 修改 选中 的 边 及 其 横向 斜率 。 

ee | 竺 选 中 的 边 及 其 横向 斜率 与 其 他 对 象 相 

匹配 ， 且 可 以 使 曲面 间 的 曲率 连续 。 

фев | 当 匹配 用 于 定位 和 相 切 的 自由 曲面 时 ， 选 择 

“检查 偏差 ”可 提供 曲面 变形 程度 的 信息 . 

6.5.15 所 示 “ 更 改 边 ”对 话 框 (二) 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 

eo ”| 用 于 将 曲面 的 边缘 与 选 定 的 曲线 匹配 。 

ee CS | 用 于 将 曲面 的 边缘 与 其 他 实体 的 边缘 匹配 。 

ee | 用 于 将 实体 的 边缘 与 其 他 实体 匹配 . 

ee | 使 实体 边缘 位 于 指定 平面 内 。 


6.6 曲面 的 缝合 


曲面 的 缝合 功能 可 以 将 两 个 或 两 个 以 上 的 曲面 连接 形成 一 个 曲面 。 图 6.6.1 所 示 的 曲面 
绎 合 的 一 般 过 程 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.06\sew.prt。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 ОЩЕ 一 [中 ES 命令 ， 此 时 系统 弹出 


Пе 00000 
6.6.2 所 示 的 “缝合 ”对 话 框 。 


选取 曲面 2 


42 
/ 
| 
а) 经 合 及 


b) 缝合 后 


图 6.6.1 曲面 的 缝合 


某 选择 片 体 0) 
18 
ШЕ еди тоз 
38 


预 点 м 


(о. 0254) 


ллло 


确定 应 用 “| (С98— 


图 662 “3” ХЕ 
Step3. БЪДАТ, Е АЕ” ХАЛЕ ВВ ре кол А АСАКЕ то. 
Step4. 定义 目标 片 体 和 刀具 片 体 。 在 图 形 区 选取 图 6.6.1a 所 示 的 曲面 1 为 目标 片 体 ， 
然后 选取 曲面 2 为 刀具 片 体 。 


Step5. 设置 颖 合 公 差 。 在 “ 终 合 ”对 话 框 的 权 归 文本 框 中 输入 值 3, уда т Е |; 
钮 (或 者 单 击 中 键 ) 完 成 曲面 的 缝合 操作 。 


6.7 ”曲面 的 实体 化 


曲面 的 创建 最 终 是 为 了 生成 实体 ， 所 以 曲面 的 实体 化 在 设计 过 程 中 是 非常 重要 的 。 曲 
面 的 实体 化 有 多 种 闫 型 ， 下 面 将 分 别 进行 介绍 。 


6.7.1 开放 曲面 的 加 厚 


时 面 加 厚 功能 可 以 对 开放 的 曲面 进行 偏 置 生成 实体 ， 并 且 生成 的 实体 可 以 和 已 有 的 实 
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体 进 行 布尔 运算 。 图 6.7.1 所 示 的 曲面 加 厚 的 一 般 过 程 如 下 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.07\thicken.prt。 

说 明 : 如 果 曲 面 存在 收敛 点 ， 则 无 法 直接 加 厚 ， 所 以 在 加 厚 之 前 必须 通过 修剪 、 补 片 
和 缝合 等 操作 去 除 收敛 点 。 


图 6.7.1 曲面 的 加 厚 

Step2. 将 图 6.7.2 所 示 的 曲面 1 与 曲面 2 缝合 ( 颖 合 后 称 为 面 组 12)。 

Step3. 创建 一 个 拉 伸 特征 去 除 收 全 点， 如 图 6.7.3 Ўта. ЕВЕ КЗ А О > 
加 一 > 回回 2 一 命令 вер ха Ве ромеи Щит, Заки 
出 “创建 草图 ”对 话 框 。 选 取 XY Зри разр тит, ЕВЕ | 扩 钮 进入 草图 环境 ;绘制 
6.7.4 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 退出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限 婴 区域 的 国 图 下 拉 列 表 
中 选择 国 于 先 项 ， 在 第 一 个 跑 克 文本 框 中 输入 值 0， 在 茵 束 下 拉 列 表 中 选择 国 于 先 项 ,在 第 
二 个 距 帘 文本 框 中 输入 值 25;， 在 壳 锅 区域 的 础 名 下 拉 列 表 中 选择 国 几 时 选项， 并 在 图 形 区 选 
取 曲 面 为 求 差 对 象 ， 然 后 单 击 国 参 晴 虽 扩 钮 ， 完 成 收敛 点 的 去 除 。 


曲面 2 


/ ， 


6.7.3 ”去 除 收敛 点 
曲面 3 
人 
\ 


IE 命令 ， 此 时 系统 弹出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ; 选取 图 6.7.6 БОА е 
1 和 线 串 2 为 主线 串 ， 然 后 分 别 单 击 中 键 确认 。 青 次 单 击 中 键 ， 然 后 选取 图 6.7.7 所 示 的 线 
串 3 和 线 串 4 为 交叉 线 串 ， 再 分 别 单 击 中 键 确认 ; 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 尘 侣 性 区 域 的 
尘 二 二 生 赴 下拉 列表 中 选择 训 生 5 则 选项 ， 然 后 选取 曲面 2 为 约束 面 ， 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 


话 框 尘 澡 性 区 域 的 串 可 总 号 审 下 拉 列 表 中 选择 请 2 风 先 项 ,然后 选取 曲面 2 为 约束 面 ;在 “ 通 


Пе 00000 


Н? ЕЕ АЕНА р о П БАЕН т. азд ц ЕЕЕ: ти, У Е ния 2 
лат; Е НВ Е” нЕ ца да ВЕ рер, сененитнобн. 

Step5. 将 面 组 12 与 曲面 3 缝合 (缝合 后 称 为 面 组 123 )。 

Step6. Ж 3.9. АВ) 一 ДЕВЕТА 
6.7.8 所 示 的 “加 厚 ” 对 话 框 。 


ИДА | МЕ СП. 


命令 ， 此 时 系统 弹出 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


и: 
| : 放大 图 
| + --------------- 


-----------------а 


图 6.7.8 “加 厚 ” 对 话 框 

Step7. 定义 目标 片 体 。 在 图 形 区 选取 面 组 123. 

Step8. 定义 加 厚 的 数值 。 在 “ 片 体 加 厚 ” 对 话 框 的 吃 置 于 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 均 采 
用 系统 默认 的 设置 ， 然 后 单 击 轿 玉 是 中 交 钮 或 者 单 击 中 键 ， 完 成 曲面 加 厚 操作 。 
Ив: 曲面 加 厚 完成 后 ， 它 的 截面 是 不 平整 的 ， 所 以 一 般 在 加 厚 后 还 需 切 平 。 
Step9. 创建 一 个 拉 伸 特征 将 模型 一 侧切 平 ， 如 图 6.7.9 所 示 。 选 择 下 拉 沫 单 

ДА 一 站 ET 命令 ,在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 单 击 аве 区 域 中 的 L 划 | 近 

钮 ， 然 后 选取 YZ 平面 为 草图 平面 。 绘 制图 6.7.10 所 示 的 拉 伸 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 
限制 [x 域 的 弄 妨 下 拉 列 表 中 选择 国 于 先 项 ,在 第 一 个 芭 训 文本 框 中 输入 值 - 5， 在 甘 束 下 拉 列 
край Шел, ВВ ЕА АЕ 120; 在 达 凶 区 域 的 莉 匀 下拉 列 表 中 选择 
本 光 项 ， 选 取 加 厚 的 实体 ， 单 击 瑞 定 旨 安 钮 ， 完 成 模型 一 侧 的 切 平 。 


A A 


| 
图 6.7.9” 拉 伸 特征 图 6.7.10” 拉 伸 和 截面 草 图 
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图 6.7.8 所 示 的 “加 厚 ” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
@ ЕІ. 该 选项 用 于 定义 加 厚实 体 的 起 始 位 置 。 
е 2. 该 选项 用 于 定义 加 厚实 体 的 结束 位 置 。 


6.7.2 ”封闭 曲面 的 实体 化 


封闭 曲面 的 实体 化 残 是 将 一 组 封闭 的 曲面 转化 为 实体 特征 。 图 6.7.11 所 示 的 封闭 曲面 
实体 化 的 操作 过 程 如 下 。 


< Су А 


а) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 6.7.11 封闭 曲面 的 实体 化 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.07\surface_solid.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 视图 加 一 > Д 一 12. Блез оран 
6.7.12 МА И” ХЕ. 

Step3. Е ЕМИ” хале Мена ре Р 5 371] в РБ с ли, А Ват 
ВЕ рова зр титав X” 按 钮 而 ， 此 时 可 看 到 在 图 形 区 中 显示 的 特征 为 片 体 ， 如 
КОА. НЕ 


Гес 


名称 
НР 


Еа] 
ота 


= 
操作 

号 未 设置 
截断 面 设置 
截面 曲线 设置 
2р 查看 器 设置 
截面 系列 设置 


图 6.7.12 “зА” ХЕ 6.7.13 ”截面 视图 


Пе 00000 


从 仿 ， 此 时 系统 弹出 “ 颖 


合 ”对 话 框 。 

Step5. 在 “缝合” 对 话 框 中 均 采 用 默认 设置 ， 在 图 形 区 依次 选取 片 体 1 和 曲面 1 (图 
6.7.14) 为 目标 片 体 和 工具 片 体 ， 然 后 单 击 “ 颖 合 ”对 话 框 中 的 蕊 古 是 Д, зе 
操作 。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 А.Е 0) mj Енос)» 
“视图 截面 ”对 话 框 。 

Step7. 在 “ 痢 切 定义 ”对 话 框 的 区 到 区 域 下 拉 列 表 中 选择 ED 国 园 项 ， 然 后 单 击 
Вн ар «узверак X” 按 钮 而 ， 此 时 可 看 到 在 图 形 区 中 显示 的 特征 为 实体 ， 如 
图 6.7.15 所 示 ， 然 后 单 击 星 到 省 Дет, 


тин. 17° звена ит)... 


命令 ， 此 时 系统 弹出 


图 6.7.14 ”选取 特征 6.7.15 ”截面 视图 
说 明 : 在 UG NX 11.0 中 ， 通 过 颖 合 封闭 曲面 会 自然 生成 一 个 实体 。 


673 使 用 补 片 创建 实体 


曲面 的 补 厂 功 能 束 是 使 用 厂 体 巷 换 实体 上 的 某 些 面 ， 或 者 将 一 个 片 体 补 到 男 一 个 片 体 
上 上。 使 用 补 片 创 建 图 6.7.16 所 示 的 实体 的 一 般 过 程 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch06.07\surface_solid_replace.prt。 

Step2. 2 Р: А. 05) 一 > Е “> СОЕ ВЕ, 系统 弹 出 “ 补 片 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 绘图 区 选取 图 6.7.16a 所 示 的 实体 为 要 修补 的 体 特征 ， 选 取 图 6.7.16a 所 示 的 
片 体 为 用 于 修补 的 体 特征 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 别 ， 使 其 与 图 6.7.17 所 示 的 方向 一 致 。 

Step4. 单 击 “ 补 片 ”对 话 框 中 的 [确定 | 控 乌 ， 完 成 补 片 操作 。 

注意 : 在 进行 补 片 操作 时 ， 工 具 片 体 的 所 有 边缘 必须 在 目标 片 体 的 面 上 ， 而 且 工 具 片 
体 必须 在 目标 片 体 上 创建 一 个 封闭 的 环 ， 否 则 系统 会 提示 出 错 。 
选取 片 休 


а) 创建 前 


图 6.7.16 ”创建 实体 6.7.17 “方向 
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圆 角 不 仅 出 现在 产品 设计 中 ， 也 经 常 应 用 在 工艺 设计 中 ， 因 为 圆 角 不 
但 使 产品 在 外 观 上 看 起 来 没有 了 生硬 的 感觉 ， 而 且 在 工艺 上 起 着 消除 应 力 的 作用 。 本 章 将 
介绍 曲面 中 国 角 的 创建 ， 主 要 内 容 包 括 : 


е ОД ө 面倒 圆 
е ХЕ е 样式 圆 角 


倒 圆 角 在 曲面 建 模 中 具有 相当 重要 的 地 位 。 倒 圆 角 功能 可 以 在 两 组 曲面 或 者 实体 表面 
之 间 建 立 光 请 连接 的 过 小 曲面 ， 创 建 过 流 曲 面 的 零 面 线 可 以 是 圆 踊 、 二 次 曲线 和 等 参数 曲 
线 等 。 在 UGNX 11.0 中 ， 可 以 创建 四 种 不 同类 型 的 圆 角 : ОАА. ТАА] ВА]. ТАГАТА 
一 角 。 在 创建 圆 角 时 应 注意 : 为 了 避免 创建 从 属于 圆 角 特征 的 子 项 ， 标 注 时 不 要 以 圆 角 创 
建 的 按 或 相 切 边 为 参照 ， 在 设计 中 要 尽 可 能 晚 坚 添加 圆 角 特征 。 倒 圆 角 的 闫 型 主要 胺 倒 
圆 、 面 倒 贺 、 软 倒 圆 和 样式 圆 角 四 种 ， 下 面 介 绍 这 几 种 倒 圆 角 的 具体 用 法 。 


71 Зем 


ра пр 9 22 РАО е 02Р ӘН о ВТ, АВГАН БЕА АЯН НО 
# СИА) 5) ЕК, АКД ЕЕ ИА АУ. АА НЧ 
式 有 以 下 四 种 : на 47750. ЗА РАМА О А КРЕТ 2. КЕ 
通过 创建 图 7.1.1 所 示 的 模型 对 这 四 种 方式 进行 说 明 。 


Фе © 


а) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 7.1.1 边 倒 圆 实例 


创建 图 7.1.2 所 示 的 恒定 半径 方式 边 倒 圆 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 


UN 0000000 


| Моа В 


/ 
/ 


а) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.1.2 ”恒定 半径 方式 边 倒 圆 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch07.01\blend.prt。 

Step2. Ж РЗ АЈ 一 > ТИЯ 一 | 人 (或 单 击 时 术 
钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 贺 ”对话 框 。 

Step3. 在 绘图 区 选取 图 7.1.2a 所 示 的 边线 ， 在 也 区 域 的 尘 色 1 文本 框 中 输入 值 5.0。 

Step4. 单 击 “ 边 倒 贺 ”对话 框 中 的 区 确定 3 上 钮 ， 完 成 恒定 半径 方式 的 边 倒 圆 操作 。 


2. 变 半径 方式 
下 面 通过 变 半径 方式 创建 图 7.1.3 所 示 的 边 倒 圆 〈 接 上 例 继续 操作 )。 

Step1. РЕКА АВ) 一 ОДИТ 一 РТС Ова 
钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 图 7.1.3a 所 示 的 边线 ， 在 АЕ 区 域 中 单 击 指 坚 新 的 位 置 按钮 ， 选 取 
7.1.3a 所 示 边 线 的 上 端点 ,在 医 半 径 文 本 框 中 输入 值 5, ТЕ ВВ уг е зл ЕЦЕ 
щ, ТЕА 文本 框 中 输入 值 100。 

Step3. 单 击 图 7.1.3a 所 示 边 线 的 中 点 ， 在 系统 弹出 的 四 半径 文本 框 中 输入 值 10， 在 
АН 文本 框 中 输入 值 50. 

Step4. 单 击 图 7.1.3a 所 示 边 线 的 下 端点 ， 在 系统 弹出 的 亚当 各 文本 框 中 输入 值 5， 在 
ЕВН 文本 框 中 输入 值 0。 

Step5. 单 击 “ 边 倒 贺 ”对 话 框 中 的 区 确定 及 馈 ， 完 成 变 半 径 方 式 的 边 倒 圆 操作 。 


选取 此 边线 


а) (Ву b) 倒 圆 角 后 
7.13 变 半径 方式 边 倒 贺 


3. 空间 倒 角 方 式 和 拐角 突然 停止 点 方式 
下 面 通过 空间 倒 角 方 式 和 拐角 突然 停止 点 方式 创建 图 7.1.4 所 示 的 边 倒 圆 ( 接 上 例 继续 
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操作 )。 
мира са 
选取 这 三 条 边 链 、- - - se ,选取 点 2 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
67.14 衬 间 倒 角 方式 和 抛 角 突 然 停 止 点 方式 
step1. ЖЕ КЭ Р) 一 ЕСЕТ Дзе с пие 1 И ЕА 


钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

Step2. 使 用 拐角 突然 停止 方式 。 在 边 区域 后 的 尝 径 二 文本 框 中 输入 值 5， 在 绘图 区 选 
取 图 7.1.4a тахо ОЕ, С ЗВЯЗ МВЦЬ у гт др БАА 1, ЗА 7.1.4a 所 示 的 
点 1; ТЕ ВИ зе ЗЕЕ, с еар з злс РЕАДЕР с та, с ВНЕ 
文本 框 中 输入 值 15。 

Step3. 使 用 损 角 倒 角 方式 。 在 Я аша 再 选取 图 7.1.4a 所 示 
Иж оо, гуа ИКЕСЕ кора ЛЕЕНЕ 点 Я 2 25 9-25 Я 
点 1 例 角 3 2.5 р90-2. 5 ШИРЕ ЛА ОА ао еа 后 的 文本 框 中 输入 值 2.5、 
5 和 3.5. 

Step4. З «УВА ле ЕВЕ зр, ПИВ Е. 
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GE 命令 可 用 于 创建 复杂 的 圆 角 面 ， 该 圆 角 面 与 两 组 输入 曲面 相 切 ， 并 且 可 以 
对 两 组 曲面 进行 裁剪 和 缝 合 。 圆 角 面 的 横 截 面 可 以 是 圆 弧 或 二 次 曲线 。 


1. 用 圆 形 模 截 面 创建 面倒 圆 


创建 图 7.2.1 所 示 的 圆 形 横 截 面 面 倒 加 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 
Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch07.02\face_blend_1.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 师 入 一 > ET 一 > ЛЕТИ 5 令 сай 
钮 )， 系 统 弹出 网 7.2.2 所 示 的 “面倒 网 ”对 话 框 ， 在 伏 兰 下 拉 列 表 中 选择 j 


ИИ 2 
е | 


а) 倒 圆 前 Ь) 倒 圆 
图 7.2.1 面倒 圆 特 征 


UN 0000000 


Step3. 在 绘图 区 选取 图 7.2.1 所 示 的 面 1, 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ; 选取 图 7.2.1 所 示 的 面 2， 
ова р 域 的 方位 下拉 列表 中 选择 四 于 和 贡 ， 在 罗网 下 拉 列 表 中 选择 国 芭 吕 先 项 ， 在 
ВЕ кула ЕВА, (ЕР А АН 10; 2 “ИВ” КЕ Ч Алб 
СА ре, а “пият” хин. 

Step4. 在 绘图 区 选取 图 7.2.3 所 示 的 面 2, 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ; 选取 图 7.2.3 所 示 的 面 3， 
在 转 可 文本 框 中 输入 值 10， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 在 “面倒 圆 ”对 话 框 中 单 击 
СА | 扩 钮 ， 系 统 再 次 弹出 “面倒 圆 ” 对 话 框 。 

5 


类 型 


| 三面 
а 显示 快捷 方式 


Уве 
Ф 显示 快捷 方式 


宽度 方法 
ЕА 
半径 万 法 
半径 


图 7.2.2 “нам” хе 图 7.23 面倒 圆 参照 
Step5. 在 绘图 区 选取 图 7.2.4 пут, ВЛЕЕ РИА; 选取 网 7.2.5 所 示 的 面 4， 


在 图 可 文本 框 中 输入 值 10， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 “面倒 圆 ”对 话 框 中 的 
ост > | 人 钮 ， 完 成 面倒 圆 操 作 。 


选取 此 面 ,选取 面 4 


图 7.2.4 面倒 圆 参 照 图 7.2.5 面倒 圆 参 照 
7.2.2 所 示 “ 面 倒 圆 ”对 话 框 中 各 个 选项 的 说 明 如 下 。 
@ ”类型 下 拉 列 表 : 用 于 定义 面 圆 角 的 类 型 ， 包 括 以 下 两 种 类 型 的 面 圆 角 ， 
: 选取 两 个 面 链 ， 在 两 个 面 链 之 间 创 建 面 圆 角 。 
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и “围攻 加 ， 先 取 三 个 面 链 ， 在 三 个 面 链 之 间 创 建 面 圆 角 。 
е ”万 位 下 拉 列 表 : 可 以 定义 “ 滚 球 ”“ 扫 掠 圆 盘 ” 两 种 面倒 圆 的 截面 方位 。 


加 医生 使 用 滚动 的 球体 创建 面倒 圆 ， 倒 圆 截 面 线 由 球体 与 两 组 曲面 的 交点 
加 : 沿 着 状 线 曲线 扫 掠 横 截 面 ， 倒 圆 横 截面 的 平面 始终 垂直 于 养 线 
曲线 。 
@ #Е ло ep 
и | 
М 
М 


е неет а. 规律 控制 ， 或 者 为 相 切 约束 。 
ыи 3. 使 用 恒定 半径 ( 正 值 ) 进行 倒 圆 。 
ЕЙ 依照 规律 函数 在 沿 着 状 线 曲线 的 单个 点 处 定义 可 变 的 半径 ， 
加 ”及 焉 潮 ， 控 制 倒 圆 半径 ， 其 中 倒 圆 面 与 选 定 曲线 /边缘 保持 相 切 约束 


2. 用 规律 控制 创建 面倒 加 


用 规律 控制 创建 图 7.2.6 所 示 的 面倒 加 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch07.02\face_blend2.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单独 六 局] нее» АССИ 
钮 )， 系 统 弹出 “面倒 圆 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 绘图 区 选取 图 7.2.7 所 示 的 面 1, 单 击 鼠标 中 键 确 认 ; 选取 网 7.2.7 2; 
在 对 话 框 аа |< 5) Гу ЯА у л] 2 а АЕЦ гл, ЗЕ ЧА р у з] де Че ЗЕ ЧОЕ: 
项 ， 在 规律 类 型 ру зл] 16 А ЕЕ 1, Т Еа у ЕЛИН 20, ТЕ у 
ЕЛИН 10, Ер 5 д сЕ НВ О, ЕРА 7.2.6a 所 示 的 边线 。 

Step4. ар “НИЯ” ХУ Ч ПЈЕВА > сет, з аА Е. 


ар я 2 ж 选取 面 1 


а) 创建 前 b) 创建 后 
М 726 ”规律 控制 创建 的 面倒 圆 图 7.2.7 面倒 圆 
说 明 : 在 选取 图 7.2.6a 所 示 的 边线 时 ， 0 
单 击 位 置 靠 上 时 ， 直 线 方向 朝 下 ; 单 击 位 置 靠 下 时 ， 方 向 是 朝 上 的 。 边 线 的 方向 和 “规律 
控制 的 ”对 话 框 中 的 起 始 值 和 终止 值 是 相对 应 的 。 


选取 此 边线 


N 


MS 
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3. ВХ АЕ ТАЈА 


创建 图 7.2.8 Вт ВК До ААТА АА А ЕВЕ Т о 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch07.02\face_blend3.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 ЖА (5) =p ГИА р. 08 命令 (或 0 按 
钮 )， 系 统 弹出 图 7.2.9 所 示 的 “和 面倒 加 ”对 话 框 。 


类 型 


Дуат 
面 


а 选择 面 1 018) 


选取 此 边线 、、 ж ЕВА 0) я 
ши. 3 СА =. Е а 
Ха Ф 7 РХ (киви 国 
А #6 二 次 曲线 法 
a) 创建 前 边界 方法 
; 
J | ван ие: В 
х 
Y 
м 
м 
м 
b) 创建 后 Бя 
图 7.2.8 ХК 2 КОЈЕ ИАА] 图 7.29 “面倒 圆 ” 对 话 框 


Step3. 在 绘图 区 选取 图 7.2.8a 所 示 的 面 1， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ; 选取 面 2， 单 击 
вена 0 按钮 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.8a 所 示 的 边线 ， 在 模 贰 面 区 域 的 唱 天 下拉 列 表 中 
ХЕВЕШ, тс ЕВНА ру зде ал ЕАО л: т, Е НА 下 拉 列 表 中 选择 
280221, 在 这 界 半径 文本 框 中 输入 值 10, 在 е 方法 ру уде А ЕЕ А р, 在 规律 类型 
F 拉 列表 中 选择 选项 ， 在 苞 三 草 昌 文本 框 中 输入 值 0.6, Е Во а лен ИН 


0.2。 
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Step4. 单 击 “ 面 倒 圆 ”对 话 框 中 的 攻 确定 2 ан, зз ИАА МЕ. 
注意 ， 在 选取 图 7.2.8a 所 示 的 面 1 和 面 2 时 ， 可 通过 单 击 “ 反 向 ”按钮 汶 | 使 箭头 反 向 . 


73 软 倒 圆 


ETS 全 命令 用 于 创建 其 横 截 面 形状 不 是 圆 弧 的 圆 角 ， 这 可 以 避免 设计 中 出 现 与 
册 弧 圆 角 相关 的 生 便 的 “机 械 ” 外 观 。“ 软 倒 圆 ”功能 可 以 对 圆 角 过 渡 模 截面 形状 有 更 多 的 
控制 ， 并 允许 创建 比 其 他 圆 角 类 型 更 壮观 悦目 的 设计 。 调 整 圆 角 的 外 形 可 以 产生 具有 更 小 
重量 或 更 好 的 抗 应 力 属性 的 设计 。 下 面 通过 创建 图 7.3.1 所 示 的 圆 角 来 说 明 创建 软 倒 圆 的 一 


般 操 作 过 程 。 
说 明 : 此 命令 默认 状态 下 在 下 拉 菜 单 中 没有 显示 ， 需 要 在 定制 界面 中 进行 添加 。 
a) 创建 前 Ь) 创建 后 


图 7.3.1 软 倒 圆 的 创建 


Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch07.03\soft_blend.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 一 > ЩЕТИ 一 时 人 (或 м АА 


按钮 )， 系 统 弹 出 图 7.3.2 所 示 的 “ 软 倒 圆 ”对话 框 。 
|А СЕТЕР Ea 


ШЕ йар = 


光 顺 性 
(а) ЛЕ 
人 匹配 曲 率 
Ш. Е 类 


Ша + 


ЕВЗ 


限制 起 点 


公差 
上 应 用 时 确认 


图 7.32 “ 软 倒 圆 ”对话 框 
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Step3. 在 绘图 区 选取 图 7.3.3 тола 1, Ва ЗВЕНО 按钮 调整 方向 ， 使 其 
与 图 7.3.3 所 示 的 方向 一 致 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 取 而 2， 单 击 二 法 向 区 向 按钮 调整 方 
向 ; 单 击 第 一 相 切 曲 线 按 钮 异 ， 在 绘图 区 选取 图 7.3.3 所 示 的 曲线 1; 单 击 第 二 条 相 切 曲线 
虽 ， 在 绘图 区 选取 图 7.3.3 所 示 的 曲线 2。 

Step4. 在 “ 软 倒 圆 ”对 话 框 的 着 著 夺 届 下拉 列表 中 选择 
Е ПЕС да Е у, 

Step5. ЕНЕН. 单 击败 SS ки ох 
线 ” 对 话 框 ， 选 取 图 7.3.4 ТАО. зт ЭВ” НЕЕ ВАЕ Щр, э ра 
对 话 框 ， 此 时 系统 弹出 “ 软 倒 圆 ”对 话 框 ， 单 击 世 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 软 倒 圆 操作 。 


和 先 了 页， 在 ЭЕ рх. 


曲线 1 曲线 2 
\ 


选取 此 边线 


面 1 -- та 


М7зз ”曲线 与 曲面 图 7.3.4 次 线 
图 7.3.2 所 示 “ 软 倒 圆 ” 对 话 框 中 各 个 选项 的 说 明 如 下 。 
е Шр 定义 软 倒 圆 命令 中 的 输入 面 和 相 切 曲线 。 
и Ы] (第 一 组 ); 用 于 选取 软 倒 圆 的 第 一 组 面 。 选 取 此 面 后 ， 会 显示 倒 圆 矢量 
的 箭头 ， 单 击 “ 法 向 反 向 ”按钮 可 以 改变 倒 圆 矢量 箭头 的 方向 。 
и ”| 下 (第 二 组 ) 用 于 选取 软 倒 圆 的 第 二 组 面 。 选 取 此 面 后 ， 会 显示 倒 圆 矢量 
的 箭头 ， 单 击 “ 法 向 反 向 ”按钮 可 以 改变 倒 圆 矢量 箭头 的 方向 。 
加 ӨЛ) (第 一 相 切 曲线 ) 用 于 选取 第 一 组 相 切 曲线 . 如 果 曲 线 不 在 第 一 组 曲面 上 ， 
系统 会 将 曲线 没 面 的 法 向 投影 至 第 一 组 曲面 上 的 线 串 作为 第 一 组 相 切 曲线 。 
м 2)! 第 二 相 切 曲 线 ): 用 于 选取 第 二 组 相 切 曲线 。 如 果 曲 线 不 在 第 二 组 曲面 上 ， 
系统 会 将 曲线 沿 面 的 法 向 投影 至 第 二 组 曲面 上 的 线 串 作为 第 二 组 相 切 曲线 。 
о Е 5558 | 单 击 此 按钮 ， 将 改变 面 集 后 显示 的 矢量 
方向 。 
е ПЕЛА ТЕЛА: 定义 软 倒 圆 角 曲 面 的 修剪 和 附着 方式 。 
мо 证 和 Eluis 汪 修剪 与 圆 角 面相 连 的 两 组 曲面 ， 软 圆 角 曲面 也 被 修剪 ， 并 且 修 
剪 的 圆 角 附着 到 底层 的 面 集 上 。 
мо радва ии: 修剪 与 圆 角 面 相连 的 两 组 曲面 ， 根 据 较 长 的 一 组 曲面 的 长 
度 修 剪 软 圆 角 曲面 ， 并 且 修 剪 的 圆 角 附着 到 底层 的 面 集 上 。 
м ща еи: 修 前 与 圆 角 面相 连 的 两 组 曲面 ， 不 对 软 圆 角 曲 面 进行 修剪 ， 
软 圆 角 将 被 附着 到 底层 的 面 集 上 。 
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М 1375 Я ЛН: 2н а, ЖА А197, РАННИЯ 
наа. 

М Ш. 只 将 软 圆 角 曲 面 修 剪 到 底层 面 集 的 限制 边 上 或 者 指定 的 限制 平 

М : 根据 较 短 的 一 组 曲面 的 长 度 只 对 软 圆 角 曲 面 进 行 修剪 。 

м Щи. 根 据 较 长 的 一 组 曲面 的 长 度 只 对 软 圆 角 曲 面 进 行 修剪 。 

回 д 胸 不 修 筋 与 圆 朋 面相 连 的 两 组 曲面 ， 也 不 修 筋 软 圆 角 曲面 。 


对 于 选择 不 同 的 (并 着 六 法 下 拉 选 项 后 ， 生 成 的 软 倒 圆 的 形状 如 图 7.3.5 所 示 。 
е ОЕ р: 定义 软 倒 圆 角 连续 方式 是 “匹配 切入 ”还 是 “匹配 曲率 ”。 
мМ ШАСИ есл. 只 与 相 邻 曲面 的 切线 匹配 。 在 这 种 情况 下 ， 圆 角 的 横 规 面 
的 外 形 是 椭圆 形 ， 并 且 “Rho” 和 “和 焉 斜 度 ”字段 以 灰色 显示 ， 
ы еве 单 选 项 : 斜率 和 曲率 都 连续 。 在 这 种 情况 下 , 有 两 个 外 形 控制 参数 : 
Rho ЕМА. 
өе Rs а | 表 : 定义 Rho 值 来 控制 截面 的 形状 。 
М : 对 软 倒 圆 Rho 值 使 用 恒定 值 。 
Д 人 允许 用 户 依 照 规律 函数 在 没 着 状 线 曲 线 的 单个 点 处 定义 可 变 软 倒 贺 
Rho 值 。 
е НЕТ а Ж: 定义 焉 斜 值 来 控制 截面 的 形状 。 
и В Меи. 
ШЕВА: Л НЕА Е Д Н ЛУ ЈА Ма. 
е аана РЯ АНА ФАА 
ПЖ 2520) Р 09) Р. 


а) Ма b) 修剪 长 的 并 全 部 附着 с) 不 修 前 并 全 部 附着 


( SS кс = кс \ >» Де 
“ г че 


ке 
е) 修 前 圆 角 面 г) 修 前 圆 角 面 一 短 с) 修 前 圆 角 面 一 长 h) 不 修 前 
图 735 ”附着 方式 示意 图 


UN 0000000 


7.4 Л 


创建 样式 圆 角 的 方式 有 三 种 ， 即 规律 方式 、 曲 线 方式 和 配置 文件 方式 。 
1. 根据 规律 方式 
下 和 面 以 图 7.4.1 为 例 来 说 明 根据 规律 方式 创建 样式 圆 角 的 一 般 操 作 过 程 。 


nm 一 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 7.4.1 样式 圆 角 的 创建 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch07.04\styled_blend.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单独 入 全 мее» АТИ 从 今 ， 系 统 弹 出 图 
7.4.2 所 示 的 “样式 贺 角 ”对 话 框 (一 )。 


Ж 选择 面 链 2 0) 
Еге! 
司 贺 角 方 回 悄 回 


ВАС АНЕ, 


截面 方向 
В... 


ШЕ 
约束 选项 
Бен 
8 
ни 


8742 “样式 圆 角 ”对 话 框 (一) 
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图 7.4.2 所 示 “ 样 式 圆 角 ”对 话 框 (一 ) 中 各 个 选项 的 说 明 如 下 。 
ашти: 包含 “规律 ”“ 曲 线 *”“ 轮 廊 ” 三 种 创建 过 渡 曲 面 的 方式 。 


ө : 使 用 圆 管 道 与 曲面 的 相交 线 作 为 相 切 约 束 线 来 创建 过 渡 曲 面 。 
ө 使 用 用 户 定 义 的 相 切 线 来 创建 过 渡 曲 面 。 
ө 中国， 使 用 通过 轮 廊 曲线 的 圆 管道 与 两 组 曲面 的 相交 线 作 为 相 切 约束 线 来 创建 


过 渡 曲 面 。 

перм: 定义 创建 样式 圆 角 的 面 链 .。 

о ЕНЕВ: 0. 选取 要 创建 圆 角 面 的 第 一 组 曲面 。 

о ПОЕ 0. 选取 要 创建 圆 角 面 的 第 二 组 曲面 。 

е Рвялавя. окиси Ш, теййзаяа. 

е РОВ. в хижа и, 可 以 在 图 形 区 选取 一 曲线 作为 圆 角 面 的 中 心 线 ， 
如 果 用 户 不 选取 中 心 线 ， 则 系统 会 自动 将 第 一 组 曲面 和 第 二 组 曲面 的 交 线 作为 中 
心 线 。 

е ЕМ. 单 击 其 后 的 反 向 按钮 到 | 可 使 中 心 曲 线 的 方向 变 为 系统 默认 方向 的 反方 向 。 

е а. 圆 角 面 的 控制 券 线 。 取 消 选中 三 使 用 中 心 曲线 作为 疹 赋 复 选 框 时 ， 可 单 击 
МЕНЕ Нес О а Иран Е 56 РАКА: парк ЕТЕН ЕК 
复 选 框 时 , Аке Д 28 Дн Ф 2 не ИЕ) А 0 иа | 25. 

Жар: 定义 与 曲面 相连 接 的 样式 圆 角 曲 面 方向 。 

е ІТТБ: 第 一 组 曲面 的 方向 。 

#: 不 指定 方向 。 

м ”国王 ， 竺 直 于 第 一 组 曲面 。 
加 等 参数 曲线 的 U 方 向 作为 第 一 组 曲面 的 方向 。 
加 > 等 参数 曲线 的 V 方向 作为 第 一 组 曲面 的 方向 。 
е Ет] ж: 第 二 组 曲面 的 方向 与 “ 面 链 1” 下 拉 列 表 相 似 。 
Step3. 在 下 拉 列 表 中 选择 了 更 3 革 选项 ， 在 绘图 区 选取 图 7.4.3 所 示 的 曲面 1 作为 第 一 

组 曲面 ， 此 时 曲面 上 出 现 图 7.4.4 所 示 的 法 回 箭 头 ， 单 击 忌 标 中 键 硝 认 。 

Step4. 在 图 形 区 中 选取 图 7.4.4 所 示 的 曲面 2 作为 第 二 组 曲面 , 单 击 忌 标 中 键 确认 ,此 

时 系统 自动 生成 图 7.4.5 所 示 的 中 心 曲线 ， 即 两 曲面 的 交 线 ， 单 击 中 必 曲 由 区 域 中 的 “反问 ” 

按 饵 尖 ， 使 其 方向 如 图 7.4.5 所 示 。 


中 心 曲 线 
曲面 1 , 


~ 


~ 


图 7.4.3 ”选取 曲面 1 图 7.4.4 选取 曲面 2 4745 ”中心 曲线 
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注意 : 在 选取 面 1 和 面 2 时 ， 通 过 单 击 调整 面 的 方向 使 箭头 指向 另 一 个 曲面 。 

Step5. 在 图 7.4.6 所 示 “ 样 式 圆 角 ” 对 话 框 (二) 的 张 状 控制 区 域 中 选中 М Ваа 复 选 
框 ; 在 控制 类 型 下 拉 列 表 中 选择 ERES ста, сивен руло Е ЕА: 
项 ; атг пи по ЕБЕ , ЕЕЕ Е ЛИН 10, ЕЕ Е 
ПЕШЕР а 1 Е ее то т ‚ Е ЗЕЕ Уж 
框 中 输入 值 1 0， 在 过 沪 下 拉 列 表 中 选择 四 先 项 . 

Step6. 在 “样式 圆 角 ”对 话 框 (二 〉 的 | 贺 利 输出 рк упр МЕ РЕЦ: ТД, тг 90е ра 
БД Зе крои РЕВЕ ст, (с 并 文本 框 中 输入 值 3。 

Step7. 在 “样式 贺 角 ”对 话 框 Сто ома ве нон, сериен, 


о ваве Е 
ЕН) 入 
ЗКЕРЕНЕ 0) 十 管道 半径 1 
Метев и" 
四] 链接 手柄 
控制 类 型 与 管道 半径 1 图 


规律 类 型 Изенк ш | 


Е 
ВХА 
ЕЕ | 


| 最 小 值 /最 大 值 
а 显示 快捷 方式 


ААА 


图 7.4.6 “样式 圆 角 ”对 话 框 (二 ) 
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7.4.6 所 示 “ 样 式 圆 角 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 

形 本 控制 区 域 : 用 于 控制 曲面 的 形状 。 

@ “Iv 单个 管道 (单个 管道 ) 选中 此 复 选 框 用 于 开启 和 关闭 单个 管道 控制 圆 角 。 该 选 
项 在 参数 更 改 的 同时 关联 运用 到 所 有 的 曲面 。 

@ 上 链接 手柄 ( 链接 手柄 ): 选中 此 复 选 框 用 于 开启 和 关闭 链接 手柄 。 除 了 非 扬 、S 
形 和 动态 过 渡 类 型 外 ， 该 选项 可 以 链接 图 形 窗口 中 所 有 可 用 的 手柄 ， 系 统 将 以 用 
户 拖 动 手柄 的 相同 距离 移动 其 他 的 手柄 。 

е 80 下 拉 列 表 : 定义 圆 角 面 的 形状 控制 类 型 

和 ( 管道 半径 1 );， 选取 第 Да: 用 管道 的 半径 来 控制 圆 角 面 。 

管道 半径 2): 选取 第 二 条 管道 ， 用 管道 的 半径 来 控制 圆 角 面 。 

(深度 ) 以 深度 охании +. 

ЕВА) 以 焉 斜 的 形式 定义 控制 类 型 。 

(ЛАЪ): 以 幅 值 的 形式 定义 控制 类 型 

ө ЕН 下 拉 列 表 : 包含 恒定 、 线 性 、 三 次 、 多 重 过 渡 、 非 扬 和 5 型 六 个 选项 。 

( 恒定 ): шина Ф 心 线 方向 是 恒定 的 。 

(线性 ) 曲面 的 半径 顺 着 中 心 线 方向 线性 变化 。 

三 次 ): 曲面 的 半径 顺 着 中 心 线 方向 呈 三 次 样 条 曲线 变化 。 

(多 重 过 渡 ): 定义 多 个 参数 来 控制 圆 角 的 形状 变化 。 

а (ЛЪК) 曲面 的 半径 顺 着 中 心 线 方向 无 拐点 变化 

(57); 曲面 的 半径 顺 着 中 心 线 方向 呈 $S 形变 化 ， 

ШЕ 下 拉 列 表 : 定义 圆 角 过 渡 类 型 ， 包 含 恒定 、 线 性 、 混 合 和 最 大 值 /最 小 值 两 种 

Е: 


Ж]. 


М 
М 
М 
М 
М 


СЕЙ (ДА): 曲面 的 圆 角 由 此 命令 来 控制 过 渡 。 
ЕА. 由 上 曲面 的 最 大 值 和 最 小 值 之 间 的 过 渡 来 确定 曲面 的 过 渡 。 
е Шаш рх. 定义 样式 圆 角 曲面 的 修剪 和 附着 方式 。 


МІ 修剪 圆 角 并 将 其 附着 到 底层 的 面 集 上 
М щ. 不 修剪 输入 曲面 。 
М а: АЛШ. 


2. 根据 曲线 方式 


КІТ 7.4.7 为 例 来 说 明 根 据 曲 线 方式 创建 样式 圆 角 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch07.04\styled_blend_1.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 Т (Е) = АСЛИИ наа 四 样式 全 加 С) … 


命 令 》 系 统 弹 出 


如 图 7.4.8 所 示 的 “样式 圆 角 ”对 话 框 。 


а) 创建 前 


Step3. 在 尾村 :区域 的 下 拉 列 表 中 选择 


съ 


UN 0000000 


b) 创建 后 
8747 ”根据 曲线 方式 创建 样式 圆 角 


Step4. 定义 曲面 。 在 绘图 区 选取 图 7.4.9 所 示 的 曲面 1 作为 第 一 组 曲面 ， 音 击 鼠 标 中 键 
确认 ; 选取 图 7.4.10 所 示 的 曲面 2 作为 第 二 组 曲面 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 
Step5. 定义 轮廓 线 。 在 绘图 区 选取 图 7.4.11 所 示 的 曲线 集 1 作为 第 一 面 上 的 样式 圆 角 
轮廓 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确定 ;选取 图 7.4.12 所 示 的 曲线 集 2 Е ЕВРЕИ НЕА 


线 ， 单 击 引 标 中 键 确认 。 


зона 
截面 方向 
形 并 控制 
ЈЕНЕ 0) 
门 ) 猴 接手 柄 
控制 类 型 


规律 类 型 


Еа 
А 
(а ( 相 切 ) 09 
со 1) 
区 【位 置 3 


Мат ЕР 

Реза 
延伸 贺 角 

вт 

设置 

预览 


图 7.4.8 “样式 圆 角 ”对 话 框 


图 749 选取 曲面 1 


图 7.4.10 选取 曲面 2 


曲线 集 1 


~ 


图 7.4.11 选取 曲线 集 1 


曲线 集 2 


N 


7.4.12 ”选取 曲线 集 2 
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Step6. де ВРО, ДЕН 区 域 中 单 击 这 深 晤 Wj 安 钮 ， 选 择 两 曲面 的 交 线 为 大 线 。 

Step7. 定义 形状 控制 。 在 号 4 利克 域 的 汞 币 红 型 下 拉 列 表 中 选择 
жаваны куле зет. 

Step8. де ВЕУ ТЕРЕ Е ЕВЕ ро Бур ПЕЕ 1 е олде с еВ та, 
ССА рола зе Ваарт, нв кану ин; ТВЕН рано 
валк кол те ПИТ ЧЕ ее 

Step9. 12 «РЕЗА ” ЕЕ Ч а ЕВЕ р, зе А ООЁ. 


3. 根据 配置 文件 方式 
下面 以 图 7.4.13 为 例 来 说 明 根 据 配 置 文件 方式 创建 样式 圆 角 的 一 般 操作 过 程 。 


са 


а) 创建 前 b) 创建 后 
图 7.4.13 ”根据 配置 文件 创建 样式 圆 角 


Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch07.04\styled_blend_2.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 和 怕人 证 [上 ро а ЕСЕ е 
СВЕКИ” АЕ, 
Step3. (2 ре Һу] д СИ У: ТО. 
Step4. 定义 曲面 。 在 图 形 区 选取 图 7.4.14 所 示 的 曲面 1 作为 第 一 组 曲面 , Ва < 35” 
按钮 区 | 早 击 也 标 中 键 确认 ; 选取 图 7.4.15 所 示 的 曲面 2 作为 第 二 组 曲面 ， 调 整 曲 面 的 方 
向 如 图 7.4.15 箭头 所 示 。 


命令 ， 系 统 弹 出 


图 7.4.14 选取 曲面 1 图 7.4.15 选取 曲面 2 
Step5. 定义 轮 廊 和 中 心 曲 线 。 在 靳 原 :区域 中 单 击 选择 曲线 0) 按钮 ， 选 择 图 7.4.16 所 示 
的 曲面 边线 为 轮廓 线 ， 在 中 省 曲 品 区 域 中 单 击 选 择 曲 线 0) 按钮 ， 选 择 图 7.4.17 所 示 的 曲面 边 
线 作 为 中 心 曲线 。 
Step6. 定义 形状 控制 。 在 ЕИ р Ја Ку РӘ 下 拉 列 表 中 选择 
ОДЕ аара 选项 。 


UN 0000000 


图 7.4.16 3868 7.4.17 选取 中 心 曲 线 


Step7. ДЕ ВЕЗА УВ ЕРЕ, ТЕЕ ЗЕ р в уа А зз ЕЕЕ. 
ей 2 ре ПОЕТИ ст, Ив АЗИЯ е, ТСН рс 域 的 
А нуе РАО, вач В. 

Step8. Е “Ва” не Ча а ВАЕ т, з араат. 
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ш В = ТОР ООММ 自 顶 向 下 产品 设计 


; ТОР ПОММ 的 设计 方法 在 产品 设计 中 应 用 广泛 ,因为 其 强大 的 相关 性 
使 产品 的 设计 更 改 得 以 更 快 实现 。 在 UG 中 实现 产品 间 的 关联 复制 以 及 特征 的 传递 作用 ， 
是 系统 提供 的 WAVE 几何 链接 器 。 本 章 将 对 几何 链接 器 进行 讲解 ， 主 要 内 容 包 括 : 

е WAVE 几何 链接 器 е 自 顶 向 下 设计 的 一 般 过 程 

ө 自 顶 向 下 的 设计 实例 


8.1 МАМЕ 几何 链接 器 


WAVE (What-if Alternative Value Engineering ) 是 美国 UGS 公司 在 其 核心 产品 
Unigraphics《〈 简 称 ОС) 上 进行 的 一 项 软件 开发 ,是 一 种 实现 产品 装配 的 各 组 件 间 关联 建 模 
的 技术 ， 提 供 了 实际 工程 产品 设计 中 所 需要 的 目 项 加 下 的 设计 环境 。 WAVE 的 存在 不 仅 使 
得 上 下 级 忆 间 的 部 件 实现 了 外 形 和 尺寸 等 的 传递 性 〈 相 关 性 ) 在 同 级 别 部 件 中 也 实现 了 传 
递 性 。 本 节 将 介绍 创建 同 级 别 部 件 则 传递 性 的 一 般 操 作 过 程 。 


1. 创建 链接 部 件 


WAVE 儿 何 链接 器 是 用 于 组 件 乙 间 关 联 性 复制 几何 体 的 工具 。 一 般 来 讲 ， 关 联 性 复制 
几何体 可 以 在 任意 两 个 组 件 之 间 进 行 ， 可 以 是 同 级 组 件 ， 也 可 以 在 上 下 级 组 件 之 间 。 创 建 
链接 部 件 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch08.01\moxing.prt。 

Step2. 在 左 侧 的 资源 工具 条 区 单 击 装配 导航 器 按钮 | 贺 ， 在 装配 导航 器 区 的 空白 处 右 
击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ” АЕ ЯУ: 1. 


Step3. 在 装配 导航 器 区 选择 图 DR 选项 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 系 统 弹出 图 8.1.1 所 示 的 “创建 链接 部 件 ” 对 话 框 。 
о 创建 链接 部 件 ЕЗ 


— ШЕ 


图 8.1.1 “创建 链接 部 件 ” 对 话 框 


пе ТОР ООММОООППООП 


Step4. 在 “创建 链接 部 件 ”对 话 框 中 单 市 二 一 定 部 件 吉 于/ 角 ， 系统 
弹出 图 8.1.2 所 示 的 “选择 部 件 名 ”对 话 框 。 

Step5. 在 “选择 部 件 名 ”对 话 框 的 碟 本 本 画 上 闵 本 框 中 输入 链接 部 件 名 moxing2， 单 击 
| 下 | 术 包 ， 系 统 返 回 到 “创建 链接 部 件 ” 对 话 框 。 


查找 范围 全 :| Су снов. 01 м 


0 похапе. рі 


ЕагВНтЗ 


ВЕ В: пол? “| 
тонер Гас Gr prt "| 


图 8.1.2 “选择 部 件 名 ”对 话 框 


Step6. 在 “创建 链接 部 件 ” 对 话 框 中 选择 欧 强 先 项 ， 单 击 下 确定 || 钮 ， 完 成 链接 部 件 
的 创建 ， 如 图 8.1.3 所 示 。 


图 8.1.3 创建 链接 部 件 
2. 编辑 链接 部 件 


从 模型 上 得 到 所 和 需 的 信息 后 要 对 创建 的 链接 部 件 进 一 步 细 化 。 下 面 残 上 述 例子 继续 讲 
解 链 接 部 件 的 编辑 步 又 。 


Step1. 分 割 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 插 六 全 зе» 7 т) пее НОЕ у 2, 2522: 


弹出 “修剪 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 8.1.4 所 示 的 实体 为 修剪 的 目标 体 , 单 击 鼠标 中 键 确认 , 然后 选取 图 8.1.4 
所 示 的 曲面 为 刀具 体 。 

Step3. З =, з НОЕ. 

Step4. 隐藏 分 割 面 。 选 择 下 拉 菜 单 99) мене» ЕА 
系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

Step5. 选取 图 8.1.5 所 示 的 曲面 ， 单 击 [确定 | 护 钮 ， 完 成 分 割 面 的 隐藏 操作 ， 结 果 如 
8.1.6 所 示 。 
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选取 目标 体 | 
= 选取 刀具 体 и | 


8.14 选取 修剪 体 特 征 参 照 图 8.1.5 选取 隐藏 曲面 图 8.1.6 ”隐藏 分 割 面 


А А 
4. 


“Герб. 106 Р 52: Ва ЧЕ СЕ) тен» 加 上 | 保存 (5) 
8.2 和 上 自 顶 和 问 下 设计 的 一 般 过 程 


自 顶 向 下 СТор Поуп) 产品 设 计 (图 8.2.1) 是 WAVE 的 重要 应 用 之 一 ， 通 过 在 装配 
中 建立 产品 的 总 体 参 数 或 整体 造型 ， 并 将 控制 儿 何 对 象 的 关联 性 复制 到 相关 组 件 来 实现 探 
制 产品 的 细节 设计 。 

在 上 日 项 回 下 设计 过 程 中 ， 当 产品 的 总 体 参数 被 修改 时 ， 则 “装配 ”控制 的 相关 组 件 的 
属性 也 会 随 之 目 动 更 独 ， 但 是 被 控 组 件 参数 的 修改 不 能 传递 到 总 组 件 。 下 面 以 简单 的 肥 电 


盒 设 计 为 例 来 说 明 目 顶 向 下 设计 的 一 般 方 法 。 


b) МЕРИ Епа 


СА 


а) 主 装 配 体 


с) 一 级 主 控件 -下 盖 
图 8.2.1 自 顶 向 下 设计 
Stage1. 创建 主 装 配 体 
Step1. 新建 文件 。 
(1) ЖЕ РАЗ ДА ВРЮ 一 2 ЕЕ, АЯ Е” ХЕ. 
(2) ФЕЯ рс з Е ЕВ, ， 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 称 soap_box。 
(3) завие | 扩 钮 ， 进 入 建 模 环 境 。 
Step2. 创建 拉 伸 特征 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 ТВА 7 = АСТА 一 И КН (Е)... 
系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 


命令 са ШЕЕ), 


， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 攻 确定 Цеаннд 


(2) 单 击 “ 绘 制 截 面 ”按钮 区 


пе ТОР ООММОООППООП 


草图 环境 ， 绘 制图 8.2.2 所 示 的 截面 草图 ; псуе ате й, 退出 草图 环境 。 

(3) 在 国 班主 妆 量 下 拉 列 表 中 选择 并 | 选项， 定义 ZC 轴 的 正方 向 为 拉 伸 方向 。 

(4) 在 好 员 区 域 的 型 丫 下 拉 列 表 中 选择 [和 选项 ， 并 在 其 下 的 臣 训 文本 框 中 输入 值 0; 
在 结束 下 拉 列 表 中 选择 了 王选 项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 48; Сар о БЯ] 
表 中 选择 轨 于 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(5) 单 击 区 确定 3 有 4 钮 ， 拉 伸 特 征 1 如 图 8.2.3 所 示 。 


图 8.22 ”绘制 截面 草图 图 8.2.3 ” 拉 伸 特征 1 
Step3. 222 37: 38. 2% С) мене» ДЕЧИ ај Долене). ДА (或 单 击 一 按 
钮 )， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 选 取 图 8.2.4 所 示 的 两 条 曲线 为 边 倒 圆 参 巾 ， 并 在 要 
文本 框 中 输入 值 8， 单 击 必 天 定 | 拉 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 操作 ， 结 果 如 图 8.2.5 所 示 。 


у-- ами 
09 ға 


图 8.24 选择 边 倒 圆 参 照 图 8.2.5 边 倒 圆 特征 

Step4. 创建 拉 伸 特 征 2。 

(1) М КУ АА) 一 ИЛИ ә ПЕЛЕ с 45 Сн мо Шел, 
系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 绘 制 截 面 ”按钮 大 |， 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 王 瑞 昨 асаре А, 
草图 环境 ， 绘 制图 8.2.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 功能 区 中 单 击 基 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 . 

(3) 在 国 和 区 域 的 于 歼 下 拉 列 表 中 选择 ED 量 选 项， 并 在 其 下 的 芷 襄 文 本 框 中 输入 值 0; 
在 结束 下 拉 列 表 中 选择 国 融 选项， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 2， 在 东 向 区 域 的 
天 和 定妆 最 下 拉 列 表 中 选择 国 | 选 项 ,定义 乙 轴 的 负 方 向 为 拉 仲 方向 ; 在 电机 区 域 的 下 拉 列 表 
中 选择 |EE 弹 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 

(4) Еи, ра 2 如 图 8.2.7 所 示 。 


图 8.2.6 绘制 截面 草图 图 8.2.7” 拉 伸 特 征 2 
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Step5. 创建 拉 伸 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 加 一 ДОШЛИ 一 ПЕЛИН 
对 话 框 。 

(2) 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 , 单 市 确定 必 钮 进入 草图 环境 , 绘制 图 8.2.8 所 示 
的 截面 草图 ， 在 功能 区 中 单 击 轨 近 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 

(3) Еа туар, ЕВ ЗЗА руз вез РЕД 
л, ЕН Р У ЛАИН 50; ср о ЕРА 18А ЗЕЯ: 2, тн 
све от, рта ТРА 8.2.9 所 示 。 


180 
CN 
十 чы 
六 一 сн 


图 8.2.8 ”绘制 截面 草图 图 8.2.9 ” 拉 伸 曲面 结果 
Step6. ЖЕ ТЭ РР) ааа ШЕЕ ЈИ: 5, ЕОМ. 


命令 ， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 


Stage2. 创建 一 级 主 控 件 一 一 上 盖 


Step1. 在 左 侧 的 资源 工具 条 区 单 击 装配 导航 器 按钮 国 ， 在 装配 导航 器 区 的 空白 处 右 
击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [IE 选项 . 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 钙 国 于 加 进项 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
— 14, КИ 8.2.10 所 示 的 “新 建屋 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “新 建 层 ”对话 框 中 单 击 斌 指定 部 件 S |. с в 
择 部 件 名 ”对 话 框 。 
Step4. 在 “选择 部 件 名 ”对 话 框 的 兢 侍 加 @ 文本 框 中 输入 链接 部 件 名 up_cover， 并 单 
ТО, каара) «ве Е. 
Step5. < ГЕЈЕ? ЈЕНЕ ДЕЗЕ... равои 
所 示 的 实体 和 曲面 ; 单 击 “WAVE МИРЕНИ ЖИВ” ханета ВЕ Вр, аен 
“新 建屋” 对 话 框 ， 然 后 单 击 攻 壕 定 | 六 包 完成 组 件 间 的 复制 。 
EE x 
Съ 


指定 部 件 名 


几何 体 选 择 
Е иа -选取 此 实体 
选取 此 曲面 5 


>“ 


图 8.2.10 “新 建 层 ”对 话 框 图 8.2.11 选取 实体 和 曲面 


пе ТОР ООММОООППООП 


Step6. 分 割 实体 。 
(1) 在 左 侧 的 资源 工具 条 区 单 击 装配 导航 器 按钮 启 , 在 装配 导航 器 区 选择 回 印 
选项 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 局 国 二 3 于 项 ， 此 时 系统 只 显示 一 级 主 控件 


ир соуег, 
(2) Е ЕУ АВА) не ЩО ә ОН 4, 示 统 弹出 “修剪 体 ” 
对 话 框 。 


(3) 选取 图 8.2.11 所 示 的 实体 为 修剪 的 目标 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 选 取 图 8.2.11 所 
示 的 曲面 为 万 具体 ， 单 击 剧 | 掖 钮 调整 保留 侧 。 

(4) н, зе тете. 

(5) РЕ Ру ЕА. НЕ) минна». ЕСЕГЕ мини». > Е (Н)... mE 系统 弹出 “ЗА 
择 ” 对 话 框 ， 选 取 图 8.2.11 所 示 的 曲面 ， 单 市 确定 Ц зс АТАТ е, Веви 
8.2.12 所 示 。 

Step7. 3 7%. 

(1) Е ТРЗ ДАА 一 > ЕЕС 
系统 弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 蔓 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 CE 和 计 项 ， 选 取 图 8.2.13 
所 示 的 表面 为 移 除 面 ， 并 在 要 文 本 框 中 输入 值 2， 采 用 系统 默认 抽 壳 方向 。 


“选取 此 面 
7 为 移 除 面 


图 8.2.12 ”修剪 体 图 8.2.13 ”选取 移 除 面 


(3) 单 击 攻 王 定 | 扩 钮 完成 抽 壳 特征 的 操作 ， 结 果 如 图 8.2.14 所 示 。 

Step8. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 ТВА (57 вени» Е зя 0)... 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 
话 框 。 

(2) 选取 图 8.2.15 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 单 击 旺 斑 定 | 掖 钮 进入 草图 环境 。 


ET 一 全 今 (或 单 击 国 控 钮 )， 


-选取 该 平面 


----«- 


图 8.2.14” 抽 壳 特征 图 8.2.15 ”选取 草图 平面 


(3) 绘制 图 8.2.16 所 示 的 截面 草图 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 生 =—_> БАЕ ИА 
一 > ОСЕ, кал ниша” нЕ, ЕА 8.2.16 所 示 的 外 边缘 
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曲线 为 要 偏 置 的 曲线 (将 选择 范围 调整 为 “在 工作 部 件 内 部 ”;， 在 二 可 文本 框 中 输入 值 1， 
ИГЕ УТИ ааа 
钮 ， 退 出 草图 环境 。 


--#---------- 


图 8.2.16 ”绘制 截面 草图 


ео. КЕЗЕТ 


(4) 选择 下 拉 菜 单 ААБ) нана 
系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(5) 选取 步 又 (3) 中 绘制 的 草图 为 拉 伸 截面 ， 在“ 拉 伸 ” 对 话 框 咽 剖 区 域 的 对 嫌 下 拉 列 
表 中 选择 国 吾 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0; ет ЕЛ КРЕДА, 
并 在 其 下 的 本 本 文本 框 中 输入 值 2， 在 曙 本 区 域 中 单 击 剧 | 护 钮 ， 定 义 7 基准 轴 的 正方 向 为 
拉 促 方向 ， 在 沉 杀 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 时 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 

Сб) 单 击 区 确定 3 上 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 ， 如 图 8.2.17 所 示 。 


图 8.2.17 创建 拉 伸 特征 


Step9. ЖЕ КЗ Җа. ВРО 一 > 问 国 于 国 命 令 ， 保 存 零 件 模 型 。 
Step10. 在 左 侧 的 资源 工具 条 区 单 击 装配 导航 器 按钮 项 ， 在 装配 导航 器 区 选择 
ИСЕ а, са оН е ЕЕЕ 一 БЕИ 


та 


Stage3. 创建 一 级 主 控件 


Stepl. 在 装配 导航 器 区 选择 钨 国 到 加 选项 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 p> Е 805, ками “мар” хан. 

Step2. Е” Е ЗЕЛЕ ВИНЫ | 扩 钮 ,系统 弹出 “ 先 
择 部 件 名 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “选择 部 件 名 ”对 话 框 的 译作 名 如 :文本 框 中 输入 链接 部 件 名 down_cover， 单 
ОЦ, касата «ен а” хак. 

Step4. ТЕ ЈЕНЕ 2, ера 8.2.18 
所 示 的 实体 和 曲面 ， 单 击 “WAVE 部 件 间 的 复制 ”对 话 框 中 的 [确定 Щр, [а] «за 
建屋 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 确定 | 拉 钮 完成 组 件 间 的 复制 。 

Step5. 分 割 实 体 。 


пе ТОР ООММОООПООП 


(1) 在 左 侧 的 资源 工具 条 区 单 击 装配 导航 器 按钮 上 六, сео ЕДИ ер до Е БА СР БИВА 
егт, Е ОВЕ де р Е СОЕ: с, А о УЬ 
down соуего 

(2) 选择 下 拉 菜 单 插入 多) на» 
对 话 框 。 

(3) 选取 图 8.2.18 所 示 的 实体 为 修剪 的 目标 体 , 单 击 鼠标 中 键 确 认 ， 然 后 选取 图 8.2.18 
所 示 的 曲面 为 刀具 体 ， 定 义 乙 基准 轴 的 正方 向 为 修 前 方向 。 

(4) Ери, з тев. 

(5) 选择 下 拉 荣 ЕА. НЕ) минна». ЕСЕ за». Ф | Бан (Н)... 命令 ， 系 Фе 出 «жи 
择 ” 对 话 框 ， 选 取 图 8.2.18 所 示 的 曲面 ， 单 市 上 确定 | 控 钮 完成 分 割 而 的 隐藏 操作 ， 结 果 如 
8.2.19 所 示 。 

Step6. 创建 抽 壳 特征 。 

(1) 3 КРУ АВА 5) нее» ЕС 
系统 弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 美 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 选 取 图 8.2.20 
所 示 的 表面 为 移 除 面 ， 并 在 悍 度 文本 框 中 输入 值 2， 采 用 系统 默认 的 抽 壳 方向 。 


тт т) » чер 7 т... 


п, АВ 7” 


Ш 一 СОЕ 5 ор), 


Р ЕЕ: е 


ии 选取 此 表面 
选择 此 曲面 47) ” 为 移 除 面 
5 те РЗ 
图 8.2.18 ”选择 实体 和 曲面 图 8.2.19 ”修剪 体 图 8.2.20 ”选取 移 除 面 


(3) 单 击 区 确定 > 于 馈 完成 抽 过 特征 的 操作 ， 结 果 如 图 8.2.21 所 示 。 

Step7. 创建 拉 伸 特征 1。 

(1) ВЕУ ВА В) 一 ПОВЕЛ 4, ЗЕ 82.22 所 示 的 平面 
为 草图 平面 ， 绘 制 截 面 草 网 。 


图 8.2.21 抽 壳 特征 图 8.2.22 ”选取 草图 平面 
(2) 创建 图 8.2.23 所 示 的 偏 置 曲线 。 选 择 下 拉 菜 单 二 KR 国 一 > ЕЗЕР 
一 > 本 | 匡 于 开国 千 今 ， 示 统 漳 出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 ， 选 取 图 8.2.23 所 示 的 外 边缘 
曲线 为 要 偏 置 的 曲线 ， 在 茵 要 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 导 | 近 钮 ， 调 整 偏 置 方向 为 向 里 ;， 单 击 
са > Цин, свиване вие. 
(3) 选择 下 拉 菜 单 手 和 加 не» СО 一 ЕЪР 4, ЕА р 
影 曲线 ”对 话 框 。 选取 图 8.2.24 所 示 的 边 链 为 要 投影 的 曲线 ， 单 击 旺 璃 证 | 按钮 完成 投影 曲 


-选取 该 曲面 
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线 的 创建 。 
АЕ 


图 8.2.23 мене и 


С рени 
(4) 在 功能 区 中 单 击 节 И, ЗВ т КЕ, 
зона, 


图 8.224 创建 投影 曲线 

(5) М Ку АЛЕ) 一 ИЛИ ә. СОЕ 
5 

(6) 选取 步骤 (1) зрее ТТ, ПЕ ЕВЕ ЕЕЕ ул дарз от, 
在 “ 拉 伸 ” иенен БЛА 8 ДЕ, РЕ РО ЕЕ Е Л. 
值 0; ТЕ Ено #98 уле га ОЕ: ла, 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 2; ПЕ АМЕ 
区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 卫 于 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 

Ст) 单 市 [确定 用 钮 完成 拉 伸 特 征 的 创建 ， 如 图 8.2.25 所 示 。 


命令 св Шан, 


Step8. 创建 拉 伸 特征 2。 

(1) 创建 基准 坐标 系 。 МЕДЕ ТОБЕ ЗАРС) мене» 
系统 弹出 “基准 坐标 系 ” 对 话 框 ; ЕВА рз е РЕА: у, 
按钮 完成 基准 坐标 系 的 创建 。 

(2) дье mannii 绘制 图 8.2.26 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 选取 步骤 (2) 中 所 绘制 的 草图 为 拉 伸 截 面 。 

(4) 在 ede 7 крие н АВ р водорода нож ЕЕЕ: ти, Зее А ТЕЕ с 
ЛЕНА МЕ 50, ЕКЕ а е А Р ЕЗ: т, Зола же 8. 

(5) А.Е р, ВС 2 的 创建 ， 结 果 如 图 8.2.27 所 示 。 

Step9. 103 3.90. 2 (Е) шина» ЫС 5, (ала Ена, 


Ѕіаде4. 修改 主 装 配 体 


Step1. 在 左 侧 的 资源 工具 条 区 单 击 装配 导航 器 按钮 希 ， 选 择 加 中 ER 


пе ТОР ООММОООППООП 


图 8.2.26 ”绘制 截面 草图 图 8.2.27 创建 拉 伸 特征 2 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回馈 基 车 汪汪 选项 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
中 | 设 为 工作 部 件 ПИ 
Step3. 在 左 侧 的 资源 工具 条 区 单 击 部 件 导航 器 按钮 卫 ， 在 弹出 的 部 件 导航 器 区 双击 
选项 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 
берд. Е Ерс 898 КОПИЕ е ЛИН 60, МОСВ р, кн 0 
高 上 度 会 发 生变 化 ， 如 图 8.2.28 ог. 
Step5. 在 左 侧 的 资源 工具 条 区 单 击 部 件 导航 器 按钮 画 ， 在 弹出 的 部 件 导航 器 区 双击 
ЭША), ки “аар” Е. 
а) 修改 前 b) 修改 后 
图 8.2.28 ”修改 拉 伸 特征 


Step6. 在 “ 边 倒 贺 ”对话 框 的 半生 1 文本 框 中 输入 值 12, ар ве ен, еа. 
盒 的 边缘 形状 会 发 生变 化 ， 如 图 8.2.29 所 示 。 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 8.2.29 ”修改 边 倒 圆 特 征 


Ѕ1ер7. 隐藏 片 体 和 和 草图。 选择 下 拉 菜 单 986 一 > ША 
IE 生命 令 ， 系 统 阐 出 “显示 和 隐藏 ”对 话 框 ; 在 对 话 框 内 分 别 单 击 贰 量 和 国 本 
ас, ҳе Вр, з рат. 

Step8. БӘ. ЕЈ о 55) Е Я ВРБЕ Я ти, с Е А. 
ЕЕЕ ОИ ә СС, Каз. 

Step9. Ж Р. РЕ 0 一 > ШЕЕ: >, а. 
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8.3” 汇 例 一 一 手机 的 目 项 回 下 设计 


8.3.1 ЗЕТЕ 


Ао ЕАН Г аР НАУИ, 该 设计 过 程 中 采用 了 最 先进 的 设 
计 方 法 一 一 目 项 问 下 《Top_down Design)。 这 种 目 顶 回 下 的 设计 方法 可 以 加 快 产品 更 新 换 
代 的 速度 ， 极 大 地 纵 短 了 新 产品 的 上 市 时 间 ， 并 且 可 以 获得 较 好 的 整体 造型 。 许 多 家 用 电 
в осмият, КА. БИ) 都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 本 例 设 计 的 产品 成 
品 模型 如 图 8.3.1 所 示 。 


图 8.3.1 手机 模型 
在 使 用 目 顶 回 下 的 设计 方法 进行 设计 时 ， 我 们 先 引 入 一 个 新 的 概念 


控制 元 件 ， 用 于 控制 模型 的 外 观 及 尺寸 等 ， 控 件 在 设计 过 程 中 起 着 水 上 局 下 的 作用 。 最 高 
级 别 的 控件 〈 通 单 称 为 “一 级 控件 ”是 在 整个 设计 开始 时 创建 的 原始 结构 模型 ) 所 承接 的 ， 
是 整体 模型 与 所 有 零件 乙 间 的 位 置 及 配合 关系 ; 一 级 控件 之 外 的 控件 (二 级 控件 或 更 低级 
别 的 控件 ) 从 上 一 级 别 控件 得 到 外 形 和 尺寸 等 ， 再 把 这 种 关系 传递 给 下 一 级 控件 或 零件 。 
在 整个 设计 过 程 中 一 级 控件 的 作用 非常 重要 , 它 在 创建 之 初 束 把 整个 模型 的 外 观 勾 勒 出 来 ， 
后 续 工作 都 是 对 一 级 控件 的 分 割 或 细 化 ， 在 整个 设计 过 程 中 创建 的 所 有 控件 或 零件 都 与 一 
级 控件 存在 痢 根 本 的 联系 。 本 例 中 一 级 控件 是 一 种 特殊 的 零件 模型 ， 或 者 说 它 是 一 个 装配 
体 的 3D 布局 。 

使 用 目 顶 回 下 的 设计 方法 有 如 下 两 种 方法 。 

方法 一 : 首先 创建 产品 的 整体 外 形 ， 然 后 分 割 产品 从 而 得 到 各 个 零 部 件 ， 再 对 零 部 件 
各 结构 进行 设计 。 

方法 二 : 自 先 创建 产品 中 的 重要 结构 , 然后 将 装配 儿 何 关系 的 线 与 面 复制 到 各 零件 ， 
再 插入 新 的 零件 并 进行 细节 设计 。 

本 范例 采用 第 一 种 设计 方法 , 即将 创建 的 产品 的 整体 外 形 分 割 而 得 到 各 个 零件 。 在 UG 


пе ТОР ООММОООППООП 


NX 11.0 中 ， 用 户 可 以 通过 选择 下 拉 菜 单 开 县 这 = БОДИ те» ПОЗНА», 
或 者 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 项 进入 WAVE 
装配 环境 。 设 置 工作 部 件 的 方法 是 选择 下 拉 菜 单 于 EE 国 一 > БЕА 一 > 
命令 ， 选 择 要 设计 的 工作 部 件 ， 也 可 以 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 在 要 设置 
的 部 件 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名医 和 于 瑟 辐 选项 ， 将 选择 的 部 件 设置 为 工作 
部 件 。 

本 例 中 手机 的 设计 流程 图 如 图 8.3.2 所 示 。 


Ч 
МОВП В РНОМЕ.РКТ 


ооо 


< 一 


-> 


上 部 二 级 控件 下 部 二 级 控件 
SECOND_TOP.PRT SECOND_BACK.PRT 


а 
ше” 
в” 
а ше” 
Ҹ Le 
Ь а 

К 

пи. 


= ША На ИВ пе 
THIRD_TOPPRT SCREEN.PRT BACK_COVER.PRT CELL_COVER.PRT 


Ет 按键 
TOP_COVER.PRT KEYPRT 最 终 模型 
MOBILE_PHONE.PRT 


图 8.32 ”设计 流程 图 
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8.3.2 创建 一 级 控件 


下 面 讲解 一 级 控件 (MOBILE _ PHONE.PRT) 的 创建 过 程 。 一 级 控件 在 整个 设计 过 程 
中 起 着 十 分 重要 的 作用 ， 它 不 仪 为 两 个 二 级 控件 提供 原始 模型 ， 并 且 确 定 了 手机 的 整体 外 
观 形状 。 零 件 模 型 及 相应 的 模型 树 如 图 8.3.3 所 示 。 


09 万 史记 录 模 式 

+ С 模型 视图 

ше ЕТ 

З-ра 模型 历史 记录 
-мЕ 基准 坐标 系 人 0) 


МШ 18 0) 


ВШ 118 6) 


АИ 


зе 图 | 1 Е] (ва 


图 8.3.3 ”零件 模型 及 相应 的 模型 树 


Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 广 件 加 аа 1 ЗЕЕ 5, ан е” ч 
话 框 。 在 力 可 选项 卡 的 莉 加 区 域 中 选择 模板 类 型 为 甸 模 型 ， 在 轿 珊 文本 框 中 输入 文件 名 称 
mobile_phone, ГЕИ 23817: 钮 ， 进 入 建 模 环境。 

说 明 : 本 例 所 创建 的 所 有 模型 应 存放 在 同一 文件 夹 下 ， 制 作 完 成 后 整个 模型 将 以 装配 
体 的 形式 出 现 ， 并 且 本 例 所 创建 的 一 级 控件 ， 在 所 有 的 零件 设计 完成 后 对 其 做 相应 的 编辑 
即 是 完成 后 的 手机 模型 ， 

Step2. 创建 图 8.3.4 所 示 的 拉 伸 特征 1. 

(1) Ж ЕРУ ТВА (В) = ЕСЕТ 
系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY 基 
准 平面 为 草图 平面 , 单 击 攻 本 衣 | 负 进 入 音 图 环境 ,绘制 图 83.5 所 示 的 截面 草图 ; ара ва 
钮 退出 草图 环境 。 

(3) 在 靖 王 宇 守 国 下 拉 列 表 中 选择 到 选项 ， 即 为 拉 伸 方向 СЖ: 具体 参数 和 操作 参见 随 
书 光盘 )。 

(а) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 2 Десен, ас 1 的 创建 。 
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ОА | 40 
Га?) Ү 
О А 


50 


图 8.3.5 绘制 截面 草图 


8.3.4 拉 伸 特征 1 


Step3. 创建 拔 模特 征 1. 

(1) ЖЕЗ ЖАВ) 一 ПЕ «ее» ПЛЕЧЕ 
对 话 框 。 
(2 аА р зБ а крои. 
(3) 选取 图 8.3.6 所 示 的 面 为 固定 平面 。 
(4) 选取 图 8.3.7 Рози, ВЕ 文本 框 中 输入 值 S， 其 他 参数 采用 系统 默 


命令 ， 系 统 弹 出 “ 氢 模 ” 


认 设置 。 
(5) 在 “ 拔 模 ” 对 话 框 中 单 击 [区 形 定 | 六 馈 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


此 面 为 披 模 面 


此 而 为 固定 平 而 


选取 拔 模 面 


8.3.6 选取 固 定 平面 8.3.7 

Step4. 创建 图 8.3.8a Веле ОЗИ ПАРЕ 1 МЕНЕ ЗЕ А О 一 w Е 一 > 
ЗЕЕ 5 сн нето, жак АЈА” ЕНЕ, А 8.3.8b 所 示 的 两 
条 边 为 边 倒 圆 参 照 , ЕЕ е а в; с КОННА” н Ч а ЕЕ Д, 


2“ 


完成 边 倒 加 特征 1 的 创建 。 


图 8.3.8 АЕ 1 
Step5. 创建 图 8.3.9a 所 示 的 边 倒 圆 特 征 2。 选 取 图 8.3.9b 所 示 的 边 为 边 倒 圆 参照 ， 其 
角 半 径 值 为 6。 


а а 721208 


ла 图 8.3.9 边 倒 圆 特 征 2 


b) 边 倒 圆 前 


边 倒 圆 表 
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Step6. 创建 图 8.3.10a 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 取 图 8.3.10b 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 
其 圆 角 半径 信 为 6。 
此 边 链 为 边 倒 圆 参照 


<>“ 上 «> 


а) 边 倒 圆 倒 圆 前 
图 8.3.10 边 倒 圆 特征 3 


Step7. 创建 图 8.3.11 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 ЗВАЛВ) мен» Т8 
ШЕИ с, 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面, 绘制 图 8.3.12 所 示 的 稚 面 草图 , РОВА рс 
БВ уар в, Е Б” НЕ РЕВ р а а р у зде 
А, ЭРЕС ЕНИН 25， 在 和 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 Ла 

项 ， 系 统 将 目 动 与 模型 中 的 唯一 个 体 进 行 布 尔 求 关 运算 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 
击 对 话 框 中 的 区 确定 |j 灾 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


图 8.3.11” 拉 伸 特 征 2 图 8.3.12 ”绘制 截面 草图 

Step8. 创建 图 8.3.13 所 示 的 倒 斜 角 特 征 。 选 择 下 拉 菜 单 国 NY 一 EE 于 于 
一 > СОЛИ 5 (或 单 击 SB 按 钮 )， 系 统 弹 出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 ， 选 取 图 8.3.13b 
所 示 的 边 链 为 倒 斜 角 参 照 ， 在 硬 旱 区域 的 腾 项 面 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 , 在 В 1 сж 
框 输入 值 3， 在 Кена: 2. 8 рн АЕ Б у 38 а ФЕ 

ЕИ, НИ А инв; те “рия” ЕЕ Е ор ВЕ > | 
е анне. 


此 边 链 为 倒 斜 角 参 昭 


а) 倒 斜 角 后 b) 倒 斜 角 前 
图 8.3.13” 倒 斜 角 特征 


Step9. 创建 图 8.3.14a 所 示 的 边 倒 圆 特征 4。 选 择 图 8.3.14b 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 


其 圆 角 半径 值 为 1。 


a) 边 倒 圆 后 b) 边 倒 圆 前 
图 8.3.14 边 倒 圆 特 征 4 


Ер ИПАК 
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Step10. 创建 图 8.3.15 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 选 择 下 拉 菜 单 戎 RE 一 БЕН 
一 > ШЕШ: 5, и YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 8.3.16 所 示 的 截面 草图 ; 
在 “ 拉 伸 ”对 话 框 卓 乔 区 域 的 天 辜 下 拉 列 表 中 选择 国葬 国 选项 ， 并 在 其 下 的 距 帘 文本 框 中 输 
МАН 25， 在 磺 饥 区 域 的 国 指 定妆 量 下 拉 列 表 中 选择 壮 选 项 ， 在 品 钴 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
下 先 项 ， 在 设置 区 域 的 全 尖 开 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 
击 对 话 框 中 的 区 兢 定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


8.3.15 ЖИЕ З 图 8.3.16 ”绘制 截面 草图 


step11. 创建 图 8.3.17 所 示 的 拉 伸 特征 4, ЕЕ КЛОКА АВ) 一 > Е 
一 > ШЕШ, зу XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 8.3.18 所 示 的 截面 草图 ， 
ОВ ро ЕЛЕЕ пул ид, с “вит” ЕА С но ева кул) 
Зер ЕДА, Зен сн ба ЛИН. 10; ЕВЕ р о ВВЕ кауза 
中 选择 图 加 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 对 话 框 中 的 区 确定 | 把 饵 ， 完 成 拉 
伸 特 征 4 的 创建 。 


图 83.17 拉 伸 特征 4 图 8.3.18 ”绘制 截面 草图 


Step12. 创建 图 8.3.19 所 示 的 修剪 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 揪 NGJ 一 ЕНИ 一 > 
Ори 命令， 系统 弹出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 选 择 图 8.3.20 所 示 的 目标 体 〈 拉 但 
特征 4) 和 边界 对 象 〈 拉 伸 特 征 39; ДЕЛЕН рождена ве Фев 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 ， 在 “修剪 片 体 ”对 话 框 中 单 击 攻 斑 定 上 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 特征 1 的 创建 。 


此 为 目标 体 _ 


~ 1 


图 8.3.19 ”修剪 特 征 1 


Step13. 创建 图 8.3.21 所 示 的 修 筋 特征 2。 选 择 下 拉 来 单 鲁 入 全 mm 和 > 
СИИ а, 选择 图 8.3.22 所 示 的 目标 体 ( 拉 伸 特 征 3) 和 边界 对 象 ( 修 前 特征 1); 
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在 竖 柚 | 域 中 选择 辐 达 名 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 对 话 框 中 的 上 确定 x 
钮 ， 完 成 修剪 特征 2 的 创建 。 


此 为 边界 对 象 
此 为 目标 体 „а 
ме а 


~ 


图 8.3.21 ”修剪 特征 2 图 8.3.22 ”选取 目标 片 体 和 边界 对 象 


Step14. ШІ. ВЕ Р ВАБ 一 > ЕЕ —р 0 命令 ， 系 
统 弹出 “ 颖 合 ”对 话 框 ， 在 于 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 攻略 选项 ， 选 取 修 前 特征 2 为 目 
标 体 , 选取 修剪 特征 1 为 刀具 体 , 其 他 采用 系统 默认 设置 ; А" РЕЦ ВАЕ | 
按钮 ， 完 成 缝合 曲面 的 操作 。 

Step15. 创建 图 8.3.23a 所 示 的 边 倒 圆 特征 $。 选 择 图 8.3.23b 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 
其 圆 角 半 径 值 为 1.5。 


此 边 链 为 边 倒 圆 参照 。 
г. я ИЙ 


~ 


м2 = = е 


b) 边 倒 圆 前 


Step16. МО 

(1) 选择 下 拉 菜 单 0) мее» ИА 
择 ” 对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 陪 王 央 区 域 中 的 和 按钮， 系统 弹 出 “根据 类 型 选择 ”对 话 
框 ， 选 择 对 话 框 列表 中 的 国 潮 和 国 3 于 项 ， 单 击 [ 胡 E 上 馈 ， 系 统 再 次 漳 出 “类 选择 ” 
对 话 框 ， 单 击 对 话 框 国 剩 区域 中 的 | 要 有 较 钮 。 

(3) 在 “类 选择 ”对 话 框 中 单 击 旺 袁 定 | 拉 钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step17. 保存 零件 模型 。 


ват >, АЗ “ФЕД 


8.3.3 创建 上 部 二 级 控件 


下 面 要 创建 的 上 部 二 级 控件 是 从 骨架 模型 中 分 割 出 来 的 一 部 分 ， 它 继承 了 一 级 控件 中 
对 应 的 外 观 形状 ， 同 时 又 作为 控件 模型 为 三 级 控件 和 屏幕 提供 相应 外 观 和 对 应 尺寸 ， 它 还 
必须 保证 零件 设计 的 可 装配 性 。 下 面 讲解 上 部 二 级 控件 (second_top) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 
型 及 相应 的 模型 树 如 图 8.3.24 所 示 。 
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а вяла 
СЕА 

арз РАЗ 
ру 模型 历史 记录 
团 各 ,链接 体 0) 
Мф. Е 01) 


Мо вт с) 

ма = (3) 

М9 坊 置 曲面 (4) 
1 МК 基准 坐标 系 65) 


мМ #8 (6) 

=н 

аи 
图 8.3.24 零件 模型 及 相应 的 模型 树 

Step1. 创建 second_01 层 。 

(1) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 于 呈 申 和 项 ， 系 统 进 入 
WAVE 模式 。 

(2) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 回合 ET 下 项 上 右 击 ， 系 统 弹出 快捷 菜单 (二 )， 
РНЕ 一 > БЕВ, каиш аја” НЧЕ, 

(3) 单 击 “ 新 建 层 ”对 话 框 中 的 二 ЗВАНА р сен 
的 “选择 部 件 名 ”对 话 框 的 本 二 而 几 文 本 框 中 输入 文件 名 second_top; Э.О Земен, 
系统 再 次 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

(4) а Е” ЕЧЕИ, касон 
出 “WAVE 部 件 间 的 复制 ”对 话 框 ， 选 取 一 级 控件 中 所 有 创建 的 实体 和 片 模型 作为 要 复制 
ЛА, Е рс, н ЈЕ” РЕ. 

(5) је” нЕ ВЕ рд, ЗЕ ѕесопа top 层 的 创建 。 

(6) Е “Зе? РО СОБЕ: 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 加 ESEEE 合 令 ， 对 模型 进行 编辑 。 

Step2. 创建 图 8.3.25 Ро ИЖ ВИР ИЕ 1. МОРЕ З ААБ) тена» 
守信， 示 统 弹出 “修剪 体 ” 对 话 框 ， 选取 图 8.3.26 所 示 的 目标 体 和 刀具 体 ; 
采用 系统 默认 的 切除 方向 ,使 修剪 结果 如 图 8.3.25 所 示 ; 在 “修剪 体 ” 对 话 框 中 单 击 区 确定 | 
按钮 ， 完 成 修剪 体 特征 1 的 创建 (隐藏 边界 对 象 )。 


此 为 目标 体 


此 为 刀具 体 、 ~ 
图 8.3.25 ”修剪 体 特 征 1 8.3.26 ”选取 目标 体 和 刀具 体 


Step3. 创建 图 8.3.27 所 示 的 抽 壳 特征 1. 
(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 зен» а ДЕСИ 一 ЗЕЕ н).. 命令 或 РАЙ НО, 
系统 弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 
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(2) 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 要 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 CE 于 

(3) 选取 图 8.3.28 所 示 的 面 为 移 除 面 (隐藏 片 体 ), 在 本 区 域 的 匡 文 本 框 中 输入 值 1 
ТЕЗЕ рс 域 单 击 剧 | 按钮， 选取 图 8.3.29 所 示 的 平面 为 备 选 厚度 而 ， 在 夸 要 由 文本 框 中 输入 
值 1.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 在 “ 抽 过 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 淖 扩 包 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 


ече 此 面 为 移 除 面 


图 8.3.27 ЗНАМЕ 图 8.3.28 ”选取 移 除 面 图 8.3.29 选取 备 选 厚 度 面 

Step4. 创建 图 8.3.30 所 示 的 偏 置 曲面 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 EE 一 > EE 于 一 
置 曲 面 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 8.3.31 所 示 的 面 为 俩 置 曲面 。 

(3) 在 贿 村 加 的 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 肘 按钮 调整 偏 置 方向 为 Z 轴 负 向 ， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 。 

(4) жс «в тар” зне а р ЕВЕ Д р, авт 1 的 创建 。 


此 面 为 备 选 厚度 面 
Ц 


Ир 4, АБЕ <) 


< 一 大 До Ия ЕВИЯ 
图 8.3.30” 偏 置 曲 面 1 图 8.3.31 选取 偏 置 曲面 


Step5. 创建 图 8.3.32 所 示 的 拉 伸 特征 1. 

(1) 创建 基准 坐标 系 。 选择 下 拉 菜 单 二 ND 一 > ЕЕ 
系统 弹出 “基准 坐标 系 ” 对 话 框 ， 单 击 [区 确定 2 | 近 钮 完成 基准 坐标 系 的 创建 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 ТВА Е) = АТА И нее». ше Е. ПОЩА, м Ше), 
系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

сз) 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 贺 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY 基准 平面 为 
草图 平面 ， 单 击 上 遍 定 | 护 钮 ;绘制 图 8.3.33 所 示 的 截面 草图 ， 其 中 圆 弧 与 偏 置 曲面 1 的 上 
辕 孤 为 等 圆 珠 约 束 ; 选择 下 拉 菜 单 熙 加 mm ET 全 合 今 ， 退 出 草图 环境 。 

(4) 在 “ 拉 伸 > 对 话 框 的 国 焉 十 关 量 下 拉 列 表 中 选择 到 选项 为 拉 伸 方 向 ; 在 玫 则 区 域 的 二 
F 拉 列表 中 选择 国电 本 项， 并 在 其 下 的 开讲 文 本 框 中 输入 值 10， 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置。 


(5) 在 多 时 区 域 优 潜 型 的 下 拉 列 表 中 选择 国 结 选项 ， 


пе ТОР ООММОООППООП 


(6) е “Жит” реце да ВЕ Уест, ВЕ 1 的 创建 。 


图 8.3.32” 拉 伸 特 征 1 图 8.3.33 ”绘制 截面 草图 

Step6. 创建 图 8.3.34 тх ВЕ 1 (隐藏 实体 )。 

СОТ) РУЗЕ АБА В) 一 > ШЕН р СЕНИ 
片 体 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 8.3.35 所 示 的 目标 体 〈 拉 伸 特 征 1) 和 边界 对 象 〈 偏 置 昌 面 1)， 在 还 县 区 
БН е 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(3) пе АНК” ханета ВЕ Д, зене 1 的 创建 。 

此 为 目标 体 


йат, ЖАС 4197 


此 为 边界 对 象 >> 
图 8.3.34 ”修剪 特征 1 图 8.3.35 ”选取 目标 体 和 边界 对 象 


Step7. 创建 图 8.3.36 所 示 的 修剪 特征 2。 

(1) ЕФЕ КЗЗ ДВА О) 一 > ЕЯ 一 ПИ о >, е 8.3.37 
所 示 的 目标 体 ( 拉 伸 特 征 3) 和 边界 对 象 〈 修 前 特征 1), ЕБЕ зь Оре з з, 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(2) фетх е Ч: ПОВЕ | 六 钮 ， 完 成 修 前 特征 2 的 创建 。 


此 为 边界 对 象 
> 此 为 目标 体 ЕФ» 
图 8.3.36 “修剪 特征 2 8.3.37 ”选取 目标 体 和 边界 对 象 


Step8. 曲面 缝合 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 十 入 не» ЕС 
对 话 框 。 
(2) 在 问 型 | 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 于 先 项 ， 
(3) 选取 修剪 特征 2 为 目标 体 , 选取 修剪 特征 1 为 刀具 体 , 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
(4) Е” Е АВЕ рц, с И ИТЕ 
Step9. 创建 图 8.3.38a 所 示 的 边 倒 圆 特征 1. 
(1) 选择 下 拉 菜 单 岳 A (6) нее» СЕАТ чете». а оаа се). 命令 (或 МЕЙ), 


Жанн А” 
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系统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 
(2) 选取 图 8.3.38b 所 示 的 两 条 边 为 边 倒 圆 参 照 ， 在 改 本 上 文本 框 中 输入 值 1 
(3) 在 “ 边 倒 贺 ”对话 框 中 单 击 区 确定 | 六 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


这 两 边 为 边 倒 圆 参照 


а) 边 倒 圆 后 b) 边 倒 圆 前 


图 8.3.38 边 倒 圆 特 征 1 

Step10. 2 [808 Сул Step6 中 隐藏 的 实体 )。 

(1) МЕК Ето ВА АНЕ) 一 > ЕЛ 一 EE 
择 ” 对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 隔 村 出 区 域 中 的 忆 ? 按 钮 ， 系 统 弹 出 “根据 类 型 选择 ”对 话 
框 ， 选 择 对 话 框 列表 中 的 国 于 和 和 国 3 于 项 ， 单 市 [确定 上 j 钮 ， 系 统 再 次 弹出 “类 选择 ” 
对 话 框 ， 单 击 对 话 框 司 可 区 域 中 的 [名 按钮 。 

(3) 在 “类 选择 ”对 话 框 中 单 击 王 元 定 | 护 钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step11. 保存 零件 模型 文件 。 


75, ЖА 2816 


8.34 创建 下 部 二 级 控件 


此 处 得 到 的 下 部 三 级 控件 是 从 一 级 控件 中 分 割 出 来 的 为 一 部 分 ， 它 继承 了 一 级 控件 除 
上 部 二 级 控件 之 外 的 外 观 形状 ， 在 后 面 的 模型 设计 过 程 中 它 义 被 分 割 成 下 盖 和 电池 盖 两 个 
零件 。 下 面 讲 解 下 部 二 级 控件 Сѕесопа Баск) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 相应 的 模型 树 如 
8.3.39 所 示 。 


в 模型 视图 


мо ТАЧ п) 


МОД 52: 09) 
Е М 18 по) 


图 8.3.39 ”零件 模型 及 相应 的 模型 树 
Step1. 创建 second_back 层 。 


пе ТОР ООММОООПОПООП 


(1) е “еко вера” О СОКЕ: 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
命令 ， 系 统 在 “ 闭 配 导航 器 ”中 显示 mobile_phone МИЕ. 

(2) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 回 把 ET уд 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 [ED 一 ЕЕ, ин а” НЕ, 

(3) А6 ЈЕ” РЕЧНО ЗБЕ а ， 在 系统 
ЕО ДЕНИ Е ТОВЕНЕ БОВ А А ЗНА, зесопа, Баск: 单 击 | 
按钮 ， 系 统 再 次 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 “ 新 建 层 ”对 话 伍 中 的 二 于 失 上 控 钮 系统 弹 
出 “WAVE 部 件 间 的 复制 ”对 话 框 ， 选 取 骨 架 模型 作为 要 复制 的 几何 体 ， 单 击 旺 斑 定 | 扩 
钮 ， 系 统 重新 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

(5) 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 司 往 加 拉 钮 ， 完 成 second_back 层 的 创建 。 

(6) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 贸 杀 加 本 十 轩 和 项 |- 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 回国 于 命令 ， 对 模型 进行 编辑 。 

Step2. 创建 图 8.3.40 所 示 的 修剪 体 特征 1。 

СТУ РВА) 一 > ЕС р. СОЕ 
对 话 框 。 

(2) 选取 图 8.3.41 所 示 的 实体 为 目标 体 和 刀具 体 。 

(3) 调整 修 酸 方 回 为 Z ЕН, У ЯТ 8.3.40 Вт. 

(4) 在 “修剪 体 ” 对 话 框 中 单 击 区 确定 jj 兴 钮 ， 完 成 修剪 体 特征 1 的 创建 (隐藏 刀 

此 为 目标 体 


АЖ). 
м" Са > 


图 8.3.40 ”修剪 体 特征 1 图 8.3.41 选取 目标 体 和 刀具 体 


Step3. 创建 图 8.3.42 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) Ж УЗ РАЗА (ЕЈ 一 > ПОЕЗИЯ 一 本 
系统 弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 美 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 上 El 

(3) 隐藏 片 体 ， 选 取 图 8.3.43 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 明度 区 域 的 明 攻 文本 框 中 输入 值 1， 
调整 抽 壳 方 癌 为 问 内 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 议 置 。 

(4) 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 单 击 [区 靖 定 > | 交 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


选择 


命令 ， ЖАС ВУЖ” 


此 为 刀 
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图 8.3.42 ЖЕЕ 1 图 8.3.43 ”选取 移 除 面 

Step4. 创建 图 8.3.44 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 创建 基准 坐标 系 。 ЕВЕ РУЗЕ ВЕ ВАЕ) 一 > EET 
系统 弹出 “基准 坐标 系 ” 对 话 框 ， 单 击 [区 痛 定 | 控 包 完成 基准 坐标 系 的 创建 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 ТВА Е) = ААТА 一 > ш Ез (Е).. е7 м Ше), 
系统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 上 天 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 YZ 
基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 旺 坑 是 | 掖 钮 ， 绘 制图 8.3.45 所 示 的 截面 草图 ， 在 功能 区 中 单 击 
基 按 甸 退 出 章 图 环境 。 

(4) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 量 第 区 域 的 列 阐 下 拉 列 表 中 选择 四 和 王 辐 国 选 项， 并 在 其 下 的 距 敲 文 
本 框 中 输入 值 20， 在 葬 击 区 域 的 请 指定 舌 量 下 拉 列 表 中 选择 全 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 人 设置 。 

(5) Е рЫ у зл] ки АЕ. 

(6) Е “риф” хранени ЕВЕ Д, Е 1 的 创建 。 


此 面 为 移 除 面 


图 8.3.44” 拉 伸 特 征 1 е 绘制 截面 草图 
Step5. 创建 图 8.3.46 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 王 入) > ЕТА 
ШЕ с 4; 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ; 绘制 图 8.3.47 所 示 的 截面 草图 ; 在 方向 区 
тара колае рде ед; те и Е ВВ рс Бр ЕВА у з 6 
мл, ЗЕРО В Л 10; ВВ ро 888 узле ИВ 
д, НИНЭ НА е, ВАЕ ор, з Е 2 的 创建 。 


8.3.46 ФИНЕ 2 图 8.3.47 ”绘制 截面 草图 


пе ТОР ООММОООППООП 


Step6. 创建 图 8.3.48 所 示 的 修剪 特征 1. 

(1 ) 选择 下 拉 菜 单 插 关 区 мене ДОРИ = ВО ЕНЕВ). 命令， 系统 弹出 “ 修 前 
片 体 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 8.3.49 所 示 的 目标 体 〈 拉 伸 特 征 1) 和 边界 对 象 ( 拉 伸 特 征 20, Е Вр 
БКА В 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 在 “ 修 前 片 体 ”对 话 框 中 单 击 攻 玉宇 | 护 钮 ， 完 成 修 前 特征 1 的 创建 。 
此 为 边界 对 象 


此 为 目标 体 、 


8.3.48 ”修剪 特 征 1 图 8.3.49 ”选取 日 标 体 和 边界 对 象 


Step7. 创建 图 8.3.50 所 示 的 修 前 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单独 硬是 е» ДОЕЩИ 
ЗЕ 2, 选取 图 8.3.51 所 示 的 目标 体 ( 拉 伸 特 征 3) 和 边界 对 象 ( 修 前 特征 1); 
СЕЛЕ о Е ОАЗЕ 单 选项 , 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 对 话 框 中 的 上 确定 x 
钮 ， 完 成 修剪 特征 2 的 创建 。 


此 为 目标 体 、 
此 为 边界 对 


«ь 
~ 


图 8.3.50 ”修剪 特征 2 图 8.3.51 选取 目标 体 和 边界 对 象 


Step8. 曲面 缝合 。 

(1) ЗЕ Р ВА В) на» ЕЕ 
对 话 框 。 

(2) ен рено 3 ве пл. 

(3) 选取 修剪 特征 1 为 目标 体 , 选取 修剪 特征 2 为 刀具 体 , 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 在 “缝合 ”对 话 框 中 单 击 情 定 四 拉 包 ， 完 成 终 合 曲面 的 操作 。 

Step9. 创建 图 8.3.52a 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 揪 六 全 > СЕАТ нее» 
ЕТ с (或 单 击 引 按钮 )， 系 统 阐 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ; 选取 图 8.3.52b 所 示 的 

ее нне, Ве МЕ 2.5, 在 “ 边 倒 圆 ” Е Е ер, 

完成 边 倒 贺 特征 1 的 创建 。 


& с 


а) Фая b) 边 倒 圆 前 
图 8.3.52 ” 边 倒 圆 特 征 1 


一 ПЕТ 


Еп, Жа <” 


此 边 为 边 倒 分 人 
т 
- 
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Step10. 0 #1 808%. 

(1) В Ру МО аа 
择 ” 对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 项 硬 强 区 域 中 的 点 按钮 ， 系 统 弹 出 “根据 类 型 选择 ”对 话 
не; Елде тр нЕ Ела, 2 Ве ан, сан вр” 
хай; архивна в реда Вия. 

(3) Е «Ж хранене Ц, р вера ОА. 

Step11. 保存 零件 模型 。 


Pa ОЕ +, 系统 弹出 “类 选 


8.3.5 创建 三 级 控件 


三 级 控件 是 从 上 部 二 级 控件 上 分 割 出 来 的 一 部 分 ， 同 时 为 上 兰 和 屏 用 的 创建 提供 了 参 
考 外 形 及 尺寸 。 下 面 讲解 三 级 控件 Сина пор) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 相应 的 模型 树 


如 图 8.3.53 所 示 。 


咎 -组 醒 型 视图 
нм, 
юз НРЯА 
Ер 


ме Е 0) 


图 8.3.53 ”零件 模型 及 相应 的 模型 树 

Step1. 创建 third_top 层 。 

(1) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 田 钙 国生 生 1 上- 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 ES 一 > тт, 系统 在 “ 北 配 导航 右 ” 中 显示 mobile_phone 部 件 。 

(2) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 回 杀 国 8 于 和 项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 回国 二 于 命令 ， 对 模型 进行 编辑 。 

(3) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 加 加 ER 让 项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
ЖЕ 一 > 805, кан “АЕ” ХЕ. 

(4) Рал ЈЕ” НЕР Зея Е е 
ЕО ДЕНИ? АЕ ЗЕЕ ТОИ Д АНЕ third_ top， 单 击 Це 
钮 ， 系 统 再 次 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

(5) 单 击 “新 建屋 ”对 话 框 中 的 EL ES а 
出 “WAVE 部 件 间 的 复制 ” 对 话 框 ; 选取 上 部 二 级 控件 作为 要 复制 的 几何 体 , лв Е | 
按钮 ， 系 统 重新 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 。 


пе ТОР ООММ ООППООП 


(6) “рани” РЕ ВЕ Цит, зс іа кор 层 的 创建 。 

С Е “装机 导航 器 窗口 中 的 回扣 ER 二 配 部 件 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 回国 二 于 选项 ， 对 模型 进行 编辑 。 

Step2. 创建 基准 坐标 系 。 选 择 下 拉 菜 单 天 天] не» ET csr 
令 ， 系 统 弹 出 “基准 坐标 系 ”对 话 框 ， 单 市 [确定 > 上 饲 ， 完 成 基准 坐标 系 的 创建 。 

Step3. 创建 图 8.3.54 所 示 的 修剪 体 特征 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 мен» -pb СТОИ 
对 话 框 。 

(2) 选取 图 8.3.55 所 示 的 实体 为 目标 体 和 刀具 体 。 

(3) 调整 修 坪 方 回 为 Z ЕН, ВУ ША 8.3.54 Русо 

(4) 在 “ 修 前 体 ” 对 话 框 中 单 击 区 确定 jj 闪 钮 ， 完 成 修剪 体 特征 1 的 创建 (隐藏 刀 
具体 )。 


命令 , ЖАН “В” 


此 为 刀具 体 、 
此 为 目标 体 
< Рд 
я ” 
8.3.54 ”修剪 体 特征 1 8.3.55 ”选取 目标 体 和 刀具 体 
Step4. 创建 图 8.3.56 所 示 的 拉 伸 特征 1. 
(1) 选择 下 拉 菜 单 ТВА (6) ws Делрей 加 命令 Сайда Ш), 


系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 辆 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 枢 ， 选 取 XY 
基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 国定 下 ix 钮 进入 草图 环境 绘制 图 8.3.57 所 示 的 截面 草图 选 
З РЗ Е 0 не» 帝国 各 本 国 舍 今 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 在 葬 柄 区 域 的 国 虹 定妆 加 下 拉 列 表 中 选择 ”选项 ,在 “ 拉 伸 ”对 话 框 玫 I 区 域 的 十 
F 拉 列表 中 选择 国 量 二 先 项 ,在 其 下 的 本 要 文本 框 中 输入 值 10, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(4) Та ВВ р лде АЕА 0. 

(5) «ни НЕЬ зр ВЕ Др, НЕВЕ 1 的 创建 。 


8.3.56 ФИНЕ 1 图 8.3.57 ”绘制 截面 草图 
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Step5. 8 0. 

(1) 选择 下 拉 菜 单 89 Е) нана аа 
择 ” 对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 隔 本 雪 区 域 中 的 蝎 按 钮 ， 系 统 弹出 “根据 类 型 选择 ”对 话 
框 ， 选 择 对 话 框 列表 中 的 国 于 和 国 先 项 ， 单 市 [确定 | 扩 乌 ， 系 统 再 次 弹出 “类 选择 ” 
对 话 框 ， 单 击 对 话 框 辐 可 区 域 中 的 第 腕 钮 。 

(3) 在 “类 选择 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 内 包 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step6. 保存 零件 模型 。 


一 > 命令， 系统 阐 出 “类 选 


8.36 创建 屏幕 


屏 雄 作为 三 级 控件 的 同 级 别 和 零件 ， 在 从 二 级 控件 中 分 割 出 来 后 ， 经 过 细 化 成 为 最 终 的 
模型 零件 。 下 和 耐 讲解 屏 货 (screen) 的 创建 过 程 。 零件 檬 型 及 相应 的 模型 树 如 图 8.3.58 所 示 。 


срез: 梳 型 视图 
не И СЪ ЕВА, 
ЕЕ 模型 历史 记录 


Фа, ЕЕЕ 0) 
ь б Вафа 链接 人 1) 
“МОНЕ (27 

图 8.3.58 ”零件 模型 及 相应 的 模型 树 

Stepl. 创建 screen 层 。 

(1) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 回合 国 8 玫 后 项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
РЕЗА 一 > ,EE 当 介 今 ， 系 统 在 “装配 导航 器 ”中 显示 second_top 部 件 。 

(2) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 回 钙 国 于 于 先 项 Еос, 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 加 于 肖 命 令 ， 对 模型 进行 编辑 。 

(3) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 回 色 国 9 于 8 时 生 革 上古 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
РЕ 一 > 让 让 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 “ 新 建屋 ”对 话 框 中 的 上 Зее ооо Пайн, ка: 
弹出 的 “选择 部 件 名 ”对 话 框 的 辆 独 顾 是 文 本 框 中 输入 文件 名 screen， 单 击败 Ден, 
系统 再 次 弹出 “新 建 层 ”对话 框 。 

(5) 单 击 “新 建屋 ”对 话 框 中 的 обн, зае 
出 “WAVE 部 件 间 的 复制 对 话 框 ; 选取 上 部 二 级 控件 作为 要 复制 的 几何 体 ,， 单 击 旺 斑 定 | 
按钮 ， 系 统 重新 弹出 “新 建屋” 对话 框 。 

(6) Е ана” Рр АЯ Фон, зен screen 层 的 创建 。 

(т) те “авер” ОО обесен Ела, ЕН ЕЕ 
ца СВЕДЕНИЕ Е тИ, хр Ма, 

Step2. 创建 图 8.3.59 НИЕ ВИ АЗАНЕ 1. 


пе ТОР ООММОООППООП 


(1) 选择 下 拉 菜 单 手包 => -bp ГОГ 
对 话 框 。 

(2) 选取 图 8.3.60 所 示 的 实体 为 目标 体 和 刀具 体 。 

(3) 在 殉 辐 区 域 中 单 击 国 护 钮 ， 调 整修 前 方向 指向 外 侧 。 

(4) 在 “修剪 体 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 到 钮 ， 完 成 修剪 体 特征 1 的 创建 (隐藏 刀 
ВИ). 


命令 ， ЖАС ВУЖ” 


此 为 刀具 体 、 
此 为 目标 体 
< 有 та 
” 
8.3.59 ”修剪 体 特征 1 8.3.60 ”选取 目标 体 和 刀具 体 


Step3. 保存 零件 模型 。 


8.37 ”创建 下 盖 


下 新 从 下 部 三 级 控件 中 继承 外 观 和 必要 的 尺寸 ， 以 此 为 基础 进行 细 化 即 得 到 完整 的 按 
ки. ЕЛТЪН Ели (Баск соуег) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 相应 的 模型 树 如 图 8.3.61 
ог. 


н, 模 型 视图 


ВМ Фа, ВЕЕ (1) 


М2 81 6) “ЕКЕТСН 001“ 


图 8.3.61 零件 模型 及 相应 的 模型 树 

Step1. 创建 back_cover 层 。 

(1) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 图 急 国 于 对 先 项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
РЕБРА > 命令 ， 系 统 在 “装配 导航 如 ”中 显示 mobile_phone 部 件 。 

(2) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 回 杀 国史 时 先世 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 回国 到 合 令 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 "图 四国 于 和 项 上 右 击 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 加 一 > 丰 于 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

(3) т Е” РАНЕНО ЗЕЛЕ НОН а с 
ЕО ДЕНИ Е ТОВЕНЕ у НД А ЗЕ Баск. соуег, 单 击 ОК |; 
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钮 ， 系 统 再 次 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

(4) 单 击 “ 新 建 层 ” 对 话 框 中 的 二 于 近 下放 乌 зае 
出 “WAVE 部 件 间 的 复制 ”对 话 框 ; 选取 图 8.3.63 所 示 的 实体 和 片 体 作为 要 复制 的 几何 体 ， 
т о, н Е” РЕ. 

(5) је” нЕ ВЕ (ри, ў Баск. сомег 层 的 创建 。 

(6) 2 й АН? бу города ва СИЕ ста Бога, 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
ЗЕ СЕЕ: 1, Хр Н. 

Ѕіер2. 创建 图 8.3.62 所 示 的 修剪 体 特征 1. 

(1) РУЗА 6) 一 ШЛ 一 СЕИ 
体 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 8.3.63 所 示 的 实体 为 目标 体 和 刀具 体 。 

СЗ) 调整 修剪 方向 为 Y 轴 负 向 ， 使 修剪 结 果 如 图 8.3.62 所 示 。 

(4) 在 “修剪 体 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 jj 闪 钮 ， 完 成 修剪 体 特征 1 的 创建 (隐藏 刀 
具体 )。 


< 一 一 


图 8.3.62 ”修剪 体 特征 1 图 8.3.63 ”选取 目标 体 和 刀具 体 


ив, АВЪЛ “1859 


此 为 目标 体 
ШУЛА 


Step3. СИНЕ. МЕДЕ ЗОР ВАО) наа ЕТ ЗЕ с 
5, ЖН ӘИЕЛ? Е, РВЕ росе еВ, 

Step4. 创建 图 8.3.64 所 示 的 拉 伸 特 征 1. 

(1) Ф ФЕ ВА ВАЕ) 一 > ДТ 一 > ОЕЦД 
系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 国 ， 系 统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 YZ 
基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 旺 王 是 下拉 钮 ， 绘 制图 8.3.65 所 示 的 截面 草图 ， 其 中 两 个 圆 弧 的 
中 心 约束 在 立轴 上 ， 选 择 下 拉 菜 单 基 要 加 | 一 ЕДЕД с Соран Н), зн 
草图 环境 。 

(3) же «ни ЕЕ ВВ АА Зе ЕДЕ г, Е ЕЕ 
ЖЧ ЛИН 20; с 0р 5и ВЕЕ Е руло ет; САВАК ВИЛА 
ЦЕ Е, ао Е ОЧИМА КЕЛЕ Т, НИВ Ж 
统 默认 设置 。 


命令 сдава, 


(а) ж “ин” ер а ЕВЕ н, Е 1 的 创建 。 


пе ТОР ООММОООППООП 


和 


图 8.3.64” 拉 伸 特 征 1 图 8.3.65 ”绘制 截面 草图 


Step5. 创建 图 8.3.66 所 示 的 基准 平面 1 ( 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step6. 创建 图 8.3.67 所 示 的 草图 1。 

(1) ЗВЕНО ВАВО сестатьнано А аа 
话 框 。 

(2) 选取 基准 平面 1 рр т, оно ВЖ Це. 

(3) 进入 军 图 环境 ， 绘 制图 8.3.67 所 示 的 章 图 1。 

(4) нуре вя, 退出 草图 环境 。 


基准 平面 1 


图 8.3.66 ”基准 平面 1 图 8.3.67 绘制 草图 1 


Step7. 创建 图 8.3.68 所 示 的 拉 伸 特征 2. 选择 下 拉 菜 单 国 | а БЕ 
СОЛЕ овие 1 为 截面 曲线 ; САВЕ Е рул дарозе и, 
在 “ 拉 伸 ”对 话 框 机 区 域 的 甬 轴 下 拉 列 表 中 选择 国 国 到 于 先 贡 ， 并 在 其 下 的 本 要 文本 框 中 输 
入 值 1.25; Жр зеро с, 选取 实体 为 求 差 对 象 ;在 本 区域 的 本 
F 拉 列表 中 选择 国 加 选 项 ， 并 在 其 下 的 加 请 文本 框 中 输入 值 0.75， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 ， 单 市 于 确定 3 于 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


图 8.3.68 ” 拉 伸 特征 2 
Step8. 创建 图 8.3.69a 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 一 ОСТИ 一 
系统 弹出 “ 边 倒 加 ”对 话 框 。 
(2) 选取 图 8.3.69b 所 示 的 边 为 边 倒 圆 参 照 ， 在 涯 各 1 文本 框 中 输入 值 0.5。 
(3) же “ят” хане СВ нон, зоне че 1 的 创建 。 


UG NX 11.0 曲面 设计 教程 


此 边 为 边 倒 圆 参 照 


b) 边 倒 圆 前 
图 8.3.69 边 倒 圆 特 征 1 


Step9. 08 08. 

(1) 选择 下 拉 荣 单 ЗАЕКЕ) ана Еа САК 
择 ” 对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 同 本 区 域 中 的 向 按钮 ， 系 统 弹 出 “根据 类 型 选择 ”对 话 
框 ， 选 择 对 话 框 列表 中 的 国 下 和 国 3 和 % 项 ， 单 市 [ 胡 馈 ， 系 统 再 次 弹出 “类 选择 ” 
对 话 框 ， 单 击 对 话 框 国 可 区 域 中 的 中 按钮 。 

(3) 在 “类 选择 ”对 话 框 中 单 击 电 玛 是 | 按钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

STEP10. 保存 零件 模型 。 


= 2 ЛИ 


75, ЖА 28216 


8.38 Пена 


йо А ВЪВ ЗАРАЗА У Л, ВРАТИ ВСИ ВЗ 1] АЈ ЕН, 
Ло 25 Е. 下面 讲 解 电池 再 《cell_cover) 的 创建 过 程 , 零件 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 8.3.70 
所 示 。 


н, 模 型 视图 

нм а 

日 :ES 异型 历史 记录 
да, ВЕЕ 0) 


Мр Е 1) 


图 8.3.70 ”零件 模型 及 相应 的 模型 树 


Step1. 创建 cell_cover 层 。 

(1) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 四 名 图 要 于 先 项 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 (一 ) 
Нр 32: РЕ ЕА 一 > EE 总 她 全 仿 ， 系 统 在 “装配 导航 器 ”中 显示 second_back 部 件 。 

(2) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 固 印 ER 让 项 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 (二 ) 
中 选择 四 一 > 国 下 有 命令， 系统 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

(3) 单 击 “ 新 建屋 ”对 话 框 中 的 指定 部 人 当 с 
弹出 的 “选择 部 件 名 ”对 话 框 的 区 守 要 国 司 文本 框 中 输入 文件 名 cell_cover; 单 击 oa |; 
钮 ， 系 统 再 次 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 


П 8] ТОР ООММ ПООПОПОП 
(4) ве” НН ка 


出 “WAVE 部 件 间 的 复制 ”对 话 框 : 选取 二 级 控件 1 作为 要 复制 的 几何 体 , пс ВАЕ г 
钮 ， 系 统 重新 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

(5) 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 县 和 虽 | 扩 钮 ， 完 成 cell_cover 层 的 创建 。 

(6) е “ретро бере” ЧО СОЕ: 上 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 (三 ) 
ЦЕ СОДА 今 ， 对 模型 进行 编辑 。 

Step2. 创建 图 8.3.71 所 示 的 修剪 体 特征 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 A 多) мана» -bp 0 ст).. 
对 话 框 。 

(2) 选取 图 8.3.72 所 示 的 实体 为 目标 体 和 刀具 体 。 

(3) 在 国 可 区域 中 单 击 居 | 按钮 ， 调 整修 前 方向 为 Z 轴 正 向 。 

(4) 在 “修剪 体 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 | 钮 ， 完 成 修剪 体 特征 1 的 创建 (隐藏 刀 
ВЖ). 


і, ЖАС ВУЖ” 


些 为 目标 体 _ 
ет 此 为 边界 对 象 


图 8.3.72 ”选取 目标 体 和 刀具 体 


玫 命令 “或 单 击 区 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 选 取 图 8.3.73b 所 示 的 
边 为 边 倒 圆 参照 , 在 回国 国文 本 框 中 输入 值 02; 在 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 中 单 击 [区 靖 定 Дем, 
完成 边 倒 圆 特 征 1 的 创建 。 


<> 


а) 边 倒 圆 后 b) 边 倒 圆 前 
图 8.3.73 边 倒 圆 特 征 1 


此 边 为 边 倒 圆 参照 


Step4. 保存 零件 模型 。 


8.3.9 ем 


Ева Ето 〈top_cover) 的 创建 过 程 。 上 着 从 三 级 控件 继承 了 相应 尺寸 ， 再 对 其 进 
行 细 化 设计 ， 即 可 得 到 完善 的 零件 模型 。 零 件 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 8.3.74 所 示 。 
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В) 固定 基准 平面 (4) 


图 8.3.74 ”零件 模型 及 相应 的 模型 树 


Step1. 创建 top_cover 层 。 

(1) 2 «до Боде” апр М овес та 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
(一 ) "ж ж БЕ ， 系 统 在 “装配 导航 器 ”中 显示 
mobile_phone 部 件 。 

(2) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 田 色 国 9 开本 时 先世 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 (二 ) 
中 选择 器 国 生命 令 ， 对 模型 进行 编辑 。 

(3) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 回 人 ER 光量 选 项 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 (三 ) 
中 选择 国 加 一 > 攻 二 三 国 合 令 ， 系 统 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 “ 新 建屋 ”对 话 框 中 的 上 ЗЕВИНЕ и 
弹出 的 “选择 部 件 名 ”对 话 框 的 贺 芋 可 国 司 文本 框 中 输入 文件 名 top_cover， 单 击 ee | 
钮 ， 系 统 再 次 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

(5) М Е” аруенер ра ВВ а зен 
出 “WAVE 部 件 间 的 复制 ” Е, Вела ЕЕЕ З ва ии линк, сЕ Е | 
按钮 ， 系 统 重新 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

(6) Е ЛЕД” нЕ ор ВАЕ р, 完成 top_cover 层 的 创建 。 

(7) те А? ТОЧО ОЕ рс Е Е, ЕА О ВЕ 
зк в ВЕ СБД Е та, р нян. 

Step2. 创建 图 8.3.75 Ро КИВВЧККМЕ 1。 

(1) 536 УЗ И А (6) мен» Ч) ГОГ 
对 话 框 。 

(2) 选取 图 8.3.76 所 示 的 实体 为 目标 体 和 刀具 体 。 

(3) Е ТА рови, завие тнт. 

(4) Е «Е хане ОВ Це, Е 1 的 创建 (隐藏 刀 
具体 )。 


会: 人 
命令 


命令， 系统 弹出 “修配 体 ” 


пе ТОР ООММОООППООП 


8.3.75 ”修剪 体 特征 1 图 8.3.76 ”选取 目标 体 和 刀具 体 


Step3. 创建 基准 坐标 系 。 选 择 下 拉 菜 单 生 入 нее» BE 一 二 
令 ， 系 统 弹 出 “基准 坐标 系 ”对 话 框 ， 单 市 [确定 > 上 包 ， 完 成 基准 坐标 系 的 创建 ， 

Step4. 创建 图 8.3.77 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) Ж РУ ОВА Б) 一 > BB че» 圈 
统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 |, 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 选取 图 8.3.78 
所 示 的 模型 表面 为 草图 平 而 ， 单 市 圈 本 衣 y ,绘制 图 83.79 所 示 的 截面 章 图 ; ване и 
钮 退出 草图 环境 。 


[55 ЕШ), 5 


«> _«ӣ 
8.3.77 ФЕ 1 图 8.3.78 选取 草图 平面 


(3) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限制 区 域 的 到 阐 下 拉 列 表 中 选择 [回国 选项 ， 并 在 其 下 的 中 窗 文 本 
框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 8# куле ис ти; с ТВО рио Заек 0) 下 
волан ад, ЕВ лав не еее АЕ ти, зел ВНД ЮЗ 
象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 引 反 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


34 
ши е 1 
| 


图 8.3.79 ”绘制 截面 草图 图 8.3.80 ФЕ 2 
Step5. 创建 图 8.3.80 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 年 一 > ЕСО 一 > 
ост 5, 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 8.3.81 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
Ха Е РВ р а у де а ДОА, 并 在 其 下 的 距 襄 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 
иа вж клевета; ДЕ ОВ ро ву Звено) т л д рз аси; 
ТЕРА р у кълне РАШЕВ, КНЯЗА; НАЬАА ИН 
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认 设 置 ， 单 市 区 确定 2 | 冯 馈 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


图 8.3.81 绘制 截面 草图 


наа в).. РАО сиси 系统 弹出 “ 边 倒 加 ”对 话 框 ， 选 取 图 8.3.82b 所 示 的 
ров аа а, ЕВЕ ое А 02: тс «МИНА? звена ЕВЕ Ер; 
钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


a) 边 倒 圆 后 b) 边 倒 圆 前 
图 8.3.82” 边 倒 圆 特征 1 


Step7. 创建 图 8.3.83a 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 取 图 8.3.83b 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 
其 圆 角 半径 值 为 0.5。 


b) 边 倒 圆 前 
图 8.3.83 边 倒 圆 特 征 2 


Step8. 08 08. 


(1) 选择 下 拉 菜 单 890) мене» ЕА ССАН анаја ОД гаан)... 命令 (或 单 击 2 按 
钮 )， 系 统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 走 按钮， 系统 弹出 “根据 类 型 选择 ”对 话 框 ， 选 择 对 
话 框 列 表 中 的 E@ 本 一 和 四国 选项 ， 单 击 必 三 证 更 钮 ， 系 统 再 次 阐 出 “类 选择 ”对 话 框 ; 单 
ер О. 

(3) фс «КЕ Е Ч е Е ВЕ, ср е8 О 

Step9. 保存 零件 模型 。 


8.3.10 创建 按键 
下 面 讲解 按键 key) 的 创建 过 程 。 按 键 是 从 三 级 控件 中 分 割 出 来 的 一 部 分 ， 从 而 也 继 


承 了 三 级 控件 的 相应 外 观 形状 ， 只 要 对 其 进行 细 化 结构 设计 即 可 。 零 件 模 型 及 相应 的 模型 
树 如 图 8.3.84 所 示 。 


пе ТОР ООММОООППООП 


Step1. 创建 кеу 层 。 
(1) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 图 国 诬 可 Ba 寺 先 项 上 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 (一 ) 
ПЛЕВЕН не” 和合 今 ， 系 统 在 “装配 导航 器 ”中 显示 third_top МИЕ. 


ОМО ЕНЕ (т) 


В, НМЕ пв) 
8.3.84 零件 模型 及 相应 的 模型 树 


(2) 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 回 钙 国 和 先 项 Бога, 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 (三 ) 
ДЕ не» Е, кин а” НЕ, 

(3) А6 ЈЕ” НЕО Зея Е еа 
ЗА «АЕНА 7 ЕНЕ К ЗЕЕВА н р А Еи кеу: РАНК нон, 
系统 再 次 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 “ 新 建屋 ”对 话 框 中 的 几 ВЕ ир 
出 “WAVE 部 件 间 的 复制 ”对 话 框 ， 选 取 三 级 控件 作为 要 复制 的 几何 体 ， 单 市 己 遍 定 Дре 
钮 ， 系 统 重新 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

(5) Е” РЕТ ВАЕ р, зер кеу 层 的 创建 。 

(6 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 图 宁国 选项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
ОЕ 选项 ， 对 模型 进行 编辑 。 

Step2. 创建 图 8.3.85 Ро НИВИ ИКЕ 1。 

СОТУ З ЛАА О) 一 ЕК 一 | ГОТИ 
对 话 框 。 

(2) 选取 图 8.3.86 所 示 的 实体 为 目标 体 和 刀具 体 。 

(3) 在 故国 区 域 中 单 击 园 按钮， 调整 修剪 方向 向 外 。 

(4) т р Е” НЕ Ча а Е ЕВЕ | 六 钮 ， 完 成 修 前 体 特征 1 的 创建 (隐藏 刀 


命令 ， ЖАС ВУЖ” 
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其 体 )。 


此 为 目标 体 
此 为 刀具 体 、 > 


> 


8.3.85 ”修剪 体 特征 1 图 8.3.86 ”选取 目标 体 和 刀具 体 


Step3. 创建 图 8.3.87a 所 示 的 边 倒 圆 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 二 NE] 一 > З 一 > 
ЗАЕТИ с своето, Жан «ЛЯВ къде; ЕНА РА 8.3.87b 所 示 的 
Е аи вена, Ва е л 02; с «МИНА? Е НЬ зе ЕВЕ > До: 
钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


a) 边 倒 圆 后 b) 边 倒 圆 前 
图 8.3.87 边 倒 圆 特征 1 


Step4. 创建 基准 坐标 系 。 选 择 下 拉 菜 单 基 RE нее» EE 一 > 3 
令 ， 系 统 弹出 “基准 举 标 系 ”对 话 框 ， 单 市 确定》b 肘 : 钮 ， 完 成 基准 坐标 系 的 创建 。 

Step5. 创建 图 8.3.88 所 示 的 拉 伸 特征 1. 

(1) 选择 下 拉 菜 单 播 肌 辣 一 > ЕЕЕ 一 > тора о. ан, т 5: ), Ра 
统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 
Зее кое ет, мъ ВЕ се. 

(3) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 8.3.89 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 确定 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 莉 强 区域 的 天 绰 下 拉 列 表 中 选择 
ПЕШ, Е ЛА 20; 1Е ВВ рс з АВВ Аа 0) куле 
МЕЧ ли, Е р оиу Ерол РЕ: 1. НИВ Н УЛ ВА, 

(5) ТЕ ЫЫ р лде АЕА 0. 

(6) Е “Жи” нЕ а ВЕ Др, ИНС 1 的 创建 。 


， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ;， 选取 YZ 


图 8.3.88” 拉 伸 特 征 1 图 8.3.89 ”绘制 截面 草图 


080 тор ооммо 0000000 

Step6. 18 АЛЕ 2.2033 Р БНА (В) тен» 命令 ; 
选取 图 8.3.90 所 示 的 实体 为 目标 体 和 刀具 体 ; 在 图 恒 区 域 中 单 击 剧 | 掖 钮 ， 调 整修 前 方向 为 
Z 轴 负 向 ; Е р, ЕВЕ 2 的 创建 。 

Step7. 创建 偏 置 曲面 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 EE 一 > EE 于 сее С Се етер 
置 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 选取 拉 伸 曲面 为 偏 置 曲面 。 

(3) 在 醒目 的 文本 框 中 输入 值 0.5， 单 击 鸭 按钮 调整 偏 置 方向 为 民 轴 正 向 ， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 。 

(4) 在 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 单 击 区 瑚 是 | 六 钮 ， 完 成 偏 置 曲面 1 的 创建 。 


9а о [Ei 


命令 ， БА 完 弹 出 “ 1) 


此 为 目标 体 
此 为 刀具 体 、 了 ~ 
图 8.3.90 ”选取 目标 片 体 和 刀具 厂 体 图 8.3.91 ”选取 偏 置 曲面 
Step8. 创建 图 8.3.92 所 示 的 基准 平面 1 隐藏 片 体 )( 注 : 有 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光 
盘 ) 


Step9. 创建 图 8.3.93 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 二 NE 一 > БАДЩЕТЯЯИ 
了 7 命令， 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 8.3.94 所 示 的 截面 草图 ， 在 胶 旱 区 域 
的 蚁 置 下 拉 列 表 中 选择 国 加 先 项 , 并 在 其 下 的 卉 同文 本 框 中 输入 值 0.15; Е “ИН” Е ВАН 
区 域 的 异 广 下 拉 列 表 中 选择 国 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 曙 制 区 域 的 ВЖ 
култа кЕВЕ та, земе ни 1 ома; РА ре 
Шахарда 选项 ， 在 项 训 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 加 选项 ， 选 取 实 体 
为 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 区 确定 到 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


基准 平面 1 


< 


图 8392 ”基准 平面 1 图 8.3.93 ФИНЕ 2 图 8.3.94 ”绘制 截面 草图 
Step10. 创建 图 8.3.95 所 示 的 矩形 阵列 特征 1。 
(1) Е РУ А Б 一 p> ET 一 <> ОДЗ 4, 系统 阐 出 “对 特 
征 形成 图 样 ” 对 话 框 。 
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(2) 选取 阵列 的 对 象 。 在 特征 树 中 选取 拉 伸 特征 2 为 要 阵列 的 对 象 。 

(3) 定义 阵列 方法 。 在 对 话 框 的 邮局 下 拉 列 表 中 选择 攻略 

(4) 定义 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 项 商 下 区 域 中 单 击 多- 按钮 ， 选 择 -YC 轴 为 第 一 阵列 
方向 ， 在 辣 要 下 拉 列 表 中 选择 加 于 融 六 项， 然后 在 要 时 文本 框 中 输入 阵列 数量 值 为 4， 
在 融 画 文本 框 中 输入 阵列 节 距 值 为 7。 

(5) Е | 扩 钮 ， 完 成 矩形 阵列 的 创建 。 


а) 阵列 六 b) 阵列 后 
图 8.3.95 ЖЕКЕ 1 

Фери. 创建 图 8.3.96 所 示 的 拉 伸 特征 З. ЕК ЗЕ ОА АЕО 一 Е 
一 > ШЕ ос, 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ; 绘制 图 8.3.97 所 示 的 截面 草图 ; ТЕВЕ 
区 域 的 而 二 下 拉 列 表 中 选择 恩 罚 选项 ， 并 在 其 下 的 愤 玖 文本 框 中 输入 值 0.15， 在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 卓 笛 区 域 的 列 彤 下拉 列 表 中 选择 [ 国 汪 选项， 并 在 其 下 的 中 高 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 
що вж узле Е З ОВЕН ста, уеб ит 1 为 被 延伸 对 象 ， 在 曙 鲜 区 域 的 
Ека руде 站 选项 ， 在 得 吕 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 园 国 先 项， 选取 实体 
为 求 差 对 象 ， 在 国 于 文本 框 中 输入 值 0.02， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [确定 >| 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


图 8.3.96 ” 拉 伸 特征 3 
Step12. 创建 图 8.3.98 所 示 的 镜像 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 如 нее» ДД 


09008 今 ， 示 统 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ,选取 拉 伸 特征 3 为 镜像 特征 对 象 ， 选 
取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 在 “镜像 特征 ”对 话 框 中 单 市 靖宇“j 包 ， 完 成 镜像 特征 1 
的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.3.98 ”镜像 特征 1 


пе ТОР ООММОООППООП 


Step13. 创建 图 8.3.99 所 示 的 拉 伸 特 征 4. ЕФЕ Т З А АЕО 一 > [IE 

一 > 可 加 于 量 命令， 选取 其 准 平面 1 为 草图 平面 ;绘制 图 8.3.100 所 示 的 截面 草图 ; 在 

“ 拉 伸 ”对 话 框 限制 区 域 的 弄 嫌 下 拉 列 表 中 选择 国 呈 选项， 并 在 其 下 的 臣 离 文本 框 中 输入 值 0; 

在 力 册 区 域 的 占 束 下 拉 列 表 中 选择 国 RE 开国 台 选 项 , зена тат 1 为 被 延伸 对 象 ; 0с МА 

区 域 的 闫 指定 关 量 50 下拉 列表 中 选择 选项 АВ ровя крие, 并 

在 其 下 的 加 证 文本 框 中 输入 值 0.15， 在 各 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 师 辐 选 项 ， 选 取 实体 为 
求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 4 的 创建 。 


图 8.3.99” 拉 伸 特 征 4 8.3.100 ”绘制 截面 草图 


Step14. 创建 图 8.3.101 所 示 的 拉 伸 特征 5. ЖЕ РС А ВАЕ) > радва 
一 > 可 辐 于 本 千 今 ; 渤 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ;绘制 图 8.3.102 所 示 的 截面 草图 ; ЕЖЕ 
区 域 的 套 重 下拉 列表 中 选择 国 胃 选项， 并 在 其 下 的 加 请 文 本 框 中 输入 值 0.15;， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 区 入 区 域 的 四 讲 下 拉 列 表 中 选择 E 国 国 选 项 ， 并 在 其 下 的 二 客 文 本 框 中 输入 值 0， 在 力 抽 区 
здрав куле ВЕЩ т, Запада Нин 1 为 被 延伸 对 象 ， 在 是 鲜 区 域 的 
века руло ре 站 选项， 在 看 王 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 国 先 项， 选取 实体 
为 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ; манна ИНЕ 5 的 创建 


图 8.3.101 ФИНЕ 5 图 8.3.102 ”绘制 截面 草图 
Step15. 创建 图 8.3.103 所 示 的 镜像 特征 2。 选 择 下 拉 荣 单 狂 六 区 не» АЦЕ 
一 > 上 区 EE 时令 ;选取 拉 仲 特征 5 为 镜像 对 象 ; 选取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ; 
дар Ве | 扩 钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
8.3.103 ”镜像 特征 2 
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Step16. 0 8 808%. 

(1) 选择 下 拉 菜 单 9988 (Е) мее» ДЕТЕ 
钮 )， 系 统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 苞 王国 区 域 中 的 笑 按 钮 ， 系 统 阐 出 “根据 类 型 选择 ”对 话 
框 ， 选 择 对 话 框 列表 中 的 国 涅 、 国 济 和 国 [入 项 ， 单 市 确定 肯 钮 ， 系 统 再 次 弹出 “类 
选择 ”对 话 枢 ， 单 击 对 话 框 国 亚 区域 中 的 时 按钮 。 

(3) 在 “类 选择 ”对 话 框 中 单 击 上 元 定 | 护 钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step17. 保存 零件 模型 。 


命令 (或 单 击 鸭 按 


-.- ген)... 


8.3.11 编辑 模型 显示 


以 上 已 经 创建 完成 模型 的 各 个 部 件 ， 但 还 不 能 得 到 清晰 的 装配 体 模型 ， 要 想得到 比较 
清晰 的 装配 体 部 件 还 要 进行 下 面 的 简单 编辑 。 

Stepl. 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 图 国 选项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
ЗЕ --»» 命令 ， 系 统 在 “装配 导航 器 ”中 显示 mobile_phone 部 件 。 

Step2. 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 图 鲍 whils_ phone 选项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜 
СОЕ 于 必 命 邻 ， 对 模型 进行 编辑 。 

Step3. 在 “部 件 导 航 器 ”窗口 中 的 第 一 个 拉 伸 特征 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
р ОЕ 5 2. 


Step4. ФЕ “5.508” Р БЕ МВ =есола вас еі, заг СИ ЕЕ 


оуег МЕЕ 


Step5. 选择 下 拉 菜 单 АНЕ) 一 > ШЕЕ ә 2 ЕИ 5 о Ро 
то, Жанн “же” ЕЕ, зъл ӘЛА Е" НЕВЕ Вр кари, Й 
що «Е Е” РЕ, Еа Ва, БЕИ, И. ЕИ, 单 
А5, асан «ре Е, за Е вр ву ФЕС, ветн 
хр НЕ: ПЕ | 近 钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step6. 至 此 ， 完 整 的 手机 模型 已 经 完成 ， 可 以 对 整个 部 件 进行 保存 。 
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ш = 曲面 设计 综合 范例 


本 章 通过 对 9 个 典型 曲面 设计 综合 范例 进行 详细 的 讲解 ， 使 读者 进 一 
步 清晰 地 理解 曲面 设计 的 过 程 。 范 例 4 和 范例 5 采用 了 辅助 线 及 辅助 面 的 方法 来 建 模 ， 从 
而 降低 了 曲面 设计 的 难度 。 


9.1 ”范例 1 一 一 汽车 后 视 镜 的 设计 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 一 款 汽车 后 视 镜 的 设计 过 程 。 该 设计 过 程 是 先 创建 一 系列 草图 曲线 ， 利 
用 草图 曲线 构建 出 多 个 网 格 曲 面 , 然后 利用 缝合 和 求 和 等 命令 将 曲面 合并 成 一 个 整体 曲面 ， 
最 后 将 整体 曲面 转变 成 实体 模型 。 同 时 详细 讲解 了 收敛 点 的 产生 原因 及 去 除 收 敛 点 的 方法 。 
汽车 后 视 镜 模型 如 图 9.1.1 所 示 。 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 挛 件 @ 天 生命 今 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 
框 ;， 在 腰 型 选项 卡 的 更 独 区 域 中 选取 模板 类 型 为 留 和 ， 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 称 
rearview_Imirror， ЕЕЕ И УУ Ее А 

Step2. 创建 图 9.1.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 АВ). нана | 在 任务 环境 中 绘制 草图 四， 站 
令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY мирела: вест Дет, ЗЕ 
入 草图 环境 ， 绘 制图 9.1.2 所 示 的 草图 1; ЕРЕ УЕ В ВВ Он» С ен оо года 
ан, 退出 草图 环境 。 


图 9.1.1 汽车 后 视 镑 模型 图 9.1.2 ”绘制 草图 1 


Step3. 创建 图 9.1.3 所 示 的 草图 2 ЕЕ Р А АВ) 一 > 四 四 3 2... 1: 
令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ; ети 进 
入 草图 环境 ， 绘 制图 9.1.4 所 示 的 草图 2; ЗЕ ТЕ А ВВ нед» ЕЕЕ 
аен), занта рая. 
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图 9.1.3 草图 2 〈 三 维 建 模 下 ) 图 9.1.4 ”绘制 草图 2 

Step4. 创建 图 9.1.5 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 生 KR 一 > Е 
ОЕ 5 (或 单 击 口 按 钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 要 区 域 的 下 拉 列 
Зер СЕЕ: с Ба 9.1.5 тооч, ЕБС ОА Е 
вт, з. ВЕ р, ИЕ 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 9.1.6 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 АВ). мен» ра 在 任务 环境 中 绘制 草图 四， 后 
5, 草图 平面 рс ЗА 下 拉 列 表 中 选择 用 于 缚 选项 ， 选 取 Step4 所 创建 的 基准 平面 1 
为 草图 平面 ， 在 苞 国 四 辣 区 域 的 芽 必 下 拉 列 表 中 选择 上 选项 ， 在 绘图 区 选取 ү 基准 轴 ， 单 
аве | 扩 钮 ， 进 入 草图 环境 ,绘制 图 9.1.6 所 示 的 草图 3; 选择 下 拉 菜单 医 甸 加 на» 
о > Сабине), занесе, 

说 上 明 : 916 所 示 的 草图 3 中 ， 圆 孤 的 两 个 端点 分 别 与 草图 1 和 草图 2 的 端点 重合 。 


Ул А 
N 


с 选取 草图 2 та. 


选取 草图 1 的 端点 


~ 
~ 


基准 乎 面 1 
89.15 ”创建 基准 平面 1 图 9.1.6 ”绘制 草图 3 

Step6. 创建 图 9.1.7 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 莉 KG 一 > ЕДНОТО 
令 ， 在 #88 ру 平面 5 法 下 拉 列 表 中 选择 用 由 莉 先 项 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 
选取 立轴 为 水 平 参考 ; 绘制 图 9.1.7 所 示 的 草图 4; АРЕ РЕ ЛЕВ) не» дяла со пр 
с соата ар), 退出 和 草图 环境 。 

说 明 : 在 图 9.1.7 所 示 的 草图 4 中 , 圆 绝 的 两 个 端点 分 别 与 草图 1 和 草图 2 的 端点 重合 。 

Step7. 创建 图 9.1.8 所 示 的 基准 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 А5) 一 > ЕС 
ОЛЕ 5 со О 按钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ; Ере д, 
完成 基准 平面 2 的 创建 СЖ: 有 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光 盘 )。 
基准 平面 2 


г. \ 


я 


草图 曲线 1 的 端点 草图 曲线 2 的 端点 


图 9.1.7 绘制 草图 4 图 9.1.8 ”创建 基准 平面 2 
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Ѕ‹ер8. 创建 基准 点 。 选择 下 拉 菜 单 3805) иа ЗН Е 23 (07) да (Е).. 命令 ， 系统 
弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 弄 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国王 选项 ， 在 绘图 区 选取 图 9.1.8 所 示 
的 基准 平面 2， 再 选取 图 9.1.9 所 示 的 圆 弧 (将 曲线 选择 范围 改 为 “单条 曲线 ”)， 单 击 
| 确定 jj 包 ， 完 成 基准 点 的 创建 。 

Step9. 创建 图 9.1.10 所 示 的 草图 5。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 一 > СЕДИ ТОНИ 
命令 ,选取 Step7 所 创建 的 基准 平面 2 为 草图 平面 ,绘制 图 9.1.10 所 示 的 草图 5; 选择 下 拉 
菜单 攻 曙 加 > 4, 退出 草图 环境 。 

说 明 : 在 图 9.1.10 所 示 的 草图 5 中 ， 圆 弧 的 两 个 端点 分 别 与 坐标 原点 和 Step8 所 创建 
的 基准 点 重合 。 圆 弧 中 心 在 X 轴 上 。 


选取 此 年 面 选取 此 圆 弧 
图 9.1.9 创建 基准 点 图 9.1.10 ”绘制 草图 $ 
Step10. 创建 图 9.1.11 所 示 的 草图 6。 选 择 下 拉 菜 单 | 搬 KG 一 > ПОБЕДИЛИ 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， "атша уи, 
进入 草图 环境 ， 绘 制图 9.1.12 所 示 的 草图 6; ЕВЕ КЗ И ВЕ ЮИ mm 和 ДЕ 
退出 草图 环境 。 


草图 曲线 6 Жанн 
图 9.1.11 草图 6 (三 维 建 模 下 ) 图 9.1.12 ”绘制 草图 6 


说 明 : 在 图 9.1.12 所 示 的 草图 6 中， 圆 绝 的 两 个 端点 分 别 与 草图 1 和 草图 2 相 切 ， 且 
与 草图 1 和 草图 2 的 端点 重合 。 

Ѕ‹ер11. 创建 图 9.1.13 所 示 的 网 格 曲 面 特 征 1。 选择 下 拉 菜 单 手 入 EY мед» АЦ 
一 命令 ， 系 统 弹 出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ;， 选 择 图 9.1.14 所 示 的 
曲线 1， 单 击 鼠 标 中 键 后 选取 曲线 2， 单 击 鼠 标 中 键 选 取 曲 线 3， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 再 次 
单 击 鼠 标 中 键 后 ， 将 曲线 选择 范围 调整 到 “单条 曲线 ” 然后 选取 图 9.1.15 所 示 的 曲线 4， 
单 击 鼠 标 中 键 后 选取 曲线 5， 单 击 [区 萌 定 | 沪 钮 ， 完 成 网 格 曲面 特征 1 的 创建 。 

注意 : 在 定义 主 曲线 时 ， 所 选 曲线 的 方向 必须 一 致 ， 交 叉 线 的 方向 也 必须 一 致 。 

пат н: 2 曲线 3 曲线 4 曲线 5 


щл 25 се 


图 9.1.13 ”网 格 曲面 特征 1 图 9.1.14 选取 主 曲线 图 9.1.15 ”选取 交叉 线 
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Stepl2. 创建 图 9116 плим ШАЛЕ 2. 040 р ж 
Т8. (5) над. Ш: анна ЛЕСЕН г <, 系统 弹出 “通过 曲线 组 ”对 话 框 ; 
选取 图 9.1.17 所 示 的 曲线 1, 单 击 鼠标 中 键 后 选取 曲线 2, ЕЕ р у #48 у 0 
中 选择 E Wi 先 项 ， 选 取 图 9.1.18 所 示 的 曲面 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 
于 确定 jj 包 ， 完 成 网 格 曲 面 特征 2 的 创建 。 

说 明 : 由 于 选取 的 两 组 截面 线 事 相交 于 一 点 ， 所 以 Step12 所 创建 的 网 格 曲面 2 的 两 端 
为 收敛 点 。 消 除 此 收 伍 点 ， 将 在 Step15 中 进行 处 理 。 


Те 选取 此 上 曲面 
а | \ 、 曲线 2 / 
| \ А / 
/ 
图 9.1.16 网 格 曲面 特征 2 图 9.1.17 选取 有 曲线 串 图 9.1.18 ”选取 相 切 面 


Step13. 创建 曲面 终 合 特征 1. Е РУЗАИ АВ) 一 > ЕИ 一 ПП 
命令 ， 系 统 弹 出 “缝合 ”对 话 框 ， 选 取 Step11 所 创建 的 网 格 曲面 特征 1 为 颖 合 的 目标 片 
体 ， 选 取 Step12 所 创建 的 网 格 曲面 特征 2 为 颖 合 刀具 片 体 ; Вар ВЕ | 立 钮 ， 完 成 曲面 颖 
合 特征 1 的 创建 。 

Step14. 创建 图 9.1.19 所 示 的 草图 7。 选择 下 拉 菜 单 手 入 多 мене» А 在 任务 环境 中 绽 制 草图 0 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY виене вена, зае ин, 
进入 草图 环境 ,绘制 图 9.1.19 所 示 的 草图 7; ЕЕ РЕ А ЕЕ > ЕДД 2, 
退出 草图 环境 。 

Step15. 创建 图 9.1.20 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 N] 一 > БЕШЕ 
一 > [ES 命令 ， 系 统 阐 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 Step14 所 创建 的 草图 7; 
在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 下 制 区 域 的 型 站 下 拉 列 表 中 选择 世 国 到 选项 ， 并 在 其 下 的 距 帘 文本 框 中 输入 
值 0， 在 杜 笑 区域 的 区 更 下 拉 列 表 中 选择 EDEEE 生 选 项， 在 利 至 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 
本 六 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 区 确定 | 入 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 9.1.21 所 示 的 网 格 曲 面 特征 3, МОРЕ Ру ЗЕ ЛА ВВ) мее» 
ШЕ 一 > СИЕСИИ 5 系统 弹出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ; 选择 图 9.1.22 
所 示 的 曲线 1， 单 击 鼠 标 中 键 后 选取 曲线 2， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ， 再 次 单 击 鼠 标 中 键 后 ， 选 
取 图 9.1.22 所 示 的 曲线 3, 单 击 鼠标 中 键 后 选取 曲线 4 (选择 曲线 4 时 将 曲线 选择 范围 改 为 
“单条 曲线 ”， 并 按 下 “在 相交 处 停止 ”| 避 按 钮 )， 在 由 本 本 | 区域 的 甘 玫 本 峡 下 拉 列 表 中 选 
择 EXEEE 辐 ， 单 击 吕 按钮， 选取 图 9.1.23 所 示 的 曲面 ， 在 本 本 可 的 下 拉 列 表 中 选择 
ПИ. ония, Уей 9.1.23 то нт, ЕВЕ сз 8 НН р ре 
фр ЕЕ, себеси, е 9.1.23 Т НиТ, де сЕ ВЕ > есе, зс ре 
曲面 特征 3 的 创建 。 
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注意 : 在 定义 网 格 曲面 特征 时 ， 应 注意 曲线 的 方向 ， 如 图 9.1.22 所 示 。 


-- < ) «ащ, 


图 9.1.19 ”绘制 草 图 9.1.20” 拉 伸 特 征 1 图 9.1.21 网 格 曲面 特征 3 


选取 此 曲面 


7 


图 9.1.22 ”选取 网 格 曲面 图 9.1.23 选取 相 切面 


Step17. 创建 网 格 曲面 特征 4。 参 照 Step16 创建 另 一 侧 的 曲面 〈 图 9.1.24 )。 

Step18. 创建 曲面 颖 合 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 医 AS 一 ИЯ 一 ОПЕВЕЩО 
命令 ， 系 统 弹出 “缝合 ” 对话 框 ; 选取 图 9.1.24 所 示 的 面 为 缝合 的 目标 片 体 ， 选 取 图 9.1.25 
所 示 的 曲面 为 缝合 刀具 片 体 ; 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 曲面 颖 合 特征 2 的 创建 。 
选取 此 面 “网 格 曲面 特征 4 选取 这 两 个 曲面 


人 
7 


2 7, 
2 7 
” 
} 
” 
”/ 


图 9.1.24 选取 目标 片 体 图 9.1.25 ”选取 刀具 片 体 


Step19. 创建 图 9.1.26 所 示 的 加 厚 特征 。 ЕЕ Т 9 А. ВАЛЕ) > BE > 
ЛИ 今 ， 示 统 漳 出 “加 厚 ” 对 话 框 ， 在 国 区 域 中 单 击 | 同 按 钮 ， 选 取 图 9.1.27 所 示 
的 曲面 ， 在 基于 加 文 木 框 中 输入 值 0.8， 在 本 加 文本 框 中 输入 值 0， 采 用 系统 默认 方向 ; 单 


ве Десен, ЕАО ВИЕ, 


/曲面 


加 厚 特征 图 9.1.27 定义 加 厚 特征 
Step20. 创建 图 9.1.28 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 ТВА В) > АСА 
一 > ШЕШШ, кани рин” хр; Ну үл, 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 
9.1.29 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 茹 制 区 域 的 弄 下 拉 列 表 中 选择 国 融 揭 项 ， 
并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 -2， 在 限制 区 域 的 结束 下 拉 列 表 中 选择 国 融 选项 ， 并 在 其 
下 的 距离 文 本 框 中 输入 值 48; 在 础 加 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 轩 3 选项， 选取 整个 实体 为 求 
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раа, Еп, Е 2 的 创建 。 
说 明 : 在 做 拉 伸 特征 前 ， 将 整个 片 体 特征 隐藏 起 来 . 


е 


9.1.28 ФИНЕ 2 图 9.1.29 绘制 截面 草图 


0.8 


Step21. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 荣 单 СОЕ (Е) вина» Е вс) 命令 。 


9.2 501] 2 一 


实体 文字 的 制作 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 在 曲面 上 创建 文字 的 一 般 过 程 。 该 过 程 是 先 在 曲面 上 创建 文字 样 条 ， 然 
后 利用 文字 样 条 作为 边界 ， 修 剪 曲面 得 到 文字 图 形 的 片 体 ， 再 利用 加 厚 命令 使 曲面 上 的 文 
字 凸 起 (也 可 以 实现 凹 隐 效 果 )， 将 文字 变 成 实体 。 零 件 模型 如 图 9.2.1 所 示 。 

Step1. ЭС. ЖЕРЕ РА О РР 一 和 上 国人 命 今 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 
框 ， 在 起 蜡 选项 卡 的 想 析 区域 中 选取 模板 类 型 为 晶 型 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 
text.prt, Ра вв 上 4 钮 进入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 9.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 天 加 一 > ВОДИ 
癌 EEEIS 命 令 〈 或 单 击 贺 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 
“绘制 截面 ”按钮 如 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 
制图 9.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限制 区 域 的 天 娩 下 拉 列 表 中 选择 了 于 先 项 ， 并 
在 其 下 的 距 窗 文 本 框 中 输入 值 0， 在 照 制 区 域 的 结束 下拉 列表 中 选择 [EB 先 项 ， 并 在 其 下 的 
中 高 文 木 框 中 输入 值 60: 80 下 拉 列 表 中 选择 项 国 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 
све 2 | 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 


图 921 零件 模型 图 9.2.2” 拉 伸 特 征 图 9.2.3 ”绘制 截面 草图 
Step3. 创建 抽取 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 全 ее» БДЖ 一 > ЕА 抽取 几何 特征 (Е)... 
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в, ЖАН «НЛА ЕЕ” РНЕ: ТЕЗ И Е зл вее РЕА: 7, з 
Step2 ТИЕ КНЕ ТТ, СВЕ Б 6 РВБ г і, ДИ СЛ 
Зал, пей ВЕ Деби, з ЕО. 

Step4. 在 曲面 上 创建 图 9.2.4 Ўта ЕВЕ РУЗ АКО) а Е 

р. Пере ере ИЕ ер 
选项 , 在 绘图 区 中 选取 Step3 Е НОЗЕ З СВОГА Е ТЕНЕНОВ ЕЕ с з ур Е 
ролдер Если, ес, а 9.2.5 所 示 的 圆柱 体 的 下 边缘 ， 通 过 单 
击 “ 反 向 ”按钮 出 调整 文本 方向 为 Z нЕ, ВЖ рови АТ ро, Пе АВ 文 
本 框 中 输入 值 30， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 在 “文本 ”对 话 框 的 苹 三 国 区 域 中 输入 需 
要 创建 的 文本 “good”， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [确定 |j 灾 乌 ， 完 成 文字 特征 
的 创建 。 

Step5. 创建 图 9.2.6 所 示 的 修剪 体 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 ВАЛЕ) нее» ДЕН 
СЕИ с 5 (或 单 击 较 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 修 前 片 体 ” 对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 Step3 
所 创建 的 抽取 特征 为 修 前 的 目标 片 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ， 依 次 选取 Step4 所 创建 的 文字 
样 条 的 外 边线 为 修剪 边界 (将 选择 范围 过 滤器 调整 为 “没有 选择 过 滤器 ”)， 在 国 一 区 域 中 
选择 Фик 单 选项 ， 单 市 玉 确定 | 钮 ， 完 成 修剪 体 特征 1 的 创建 。 


选择 此 边 毕 


’ 
7 
2 


ча > 


图 9.2.4 ”文字 特征 图 9.2.5 ”定义 文字 位 置 图 9.2.6 ”修剪 体 特征 1 


good 


Step6. 创建 图 9.2.7 所 示 的 修剪 体 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 NR ме» ОБЩА 
СЛИ со ( 或 单 市 加 按钮 )， 有 系统 弹出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 图 
9.2.8 所 示 的 四 个 曲面 为 修剪 的 目标 片 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 依 次 选取 Step5 所 创建 修剪 
体 特征 1 的 内 边线 为 修 前 边界， 在 国 出 区 域 中 选择 | 图 训 双 | 单 选项 ， 单 市 确定 x 钮 ， 完 


成 修剪 体 特征 2 的 创建 。 


МОХАЧ 9 НЛК 


а) 修剪 前 ши Ь) 修剪 后 20 


图 9.27 ”修剪 体 特征 2 图 928 ”选取 修剪 目标 片 体 


Step7. 创建 图 9.2.9 所 示 的 片 体 加 厚 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 揪 关 全 нее» Ш И 
一 > ES 命令 ,系统 阐 出 “加 厚 ” 对 话 框 ; 在 国 区 域 中 单 击 国 按钮 , 选取 图 9.2.10 
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所 示 的 曲面 为 加 厚 的 对 象 ， 在 项 村 国文 本 框 中 输入 值 >， 在 本 要 国文 本 框 中 输入 值 0， 采 用 系 
А У Ат ВАЕ Дрен, зен ВЕ 1 的 创建 。 

Step8. 创建 片 体 加 厚 特征 2。 М РУЗ ААА 5) зен» 到 EE 一 > ШЕ (т)... 
命令 ， 系 统 弹出 “加 厚 ” 对 话 框 ， 选取 图 9.2.11 所 示 的 面 为 加 厚 的 对 象 ， 在 项 是 国 文 木 框 中 
给 入 值 2， 在 码 要 国文 本 框 中 输入 值 0， 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 单 市 区 确定 > 包 ， 完 
成 加 厚 特征 2 的 创建 。 


~、 选取 此 面 为 加 厚 的 对 象 选取 此 面 为 加 厚 的 对 象 
7 И ч 7 
пооа дооа UOOd 
е Б е 


图 9.2.9 ”加 厚 特 征 1 图 9.2.10 选取 加 厚 面 图 9.2.11 选取 加 厚 面 

Step9. 创建 片 体 加 厚 特征 3。 参照 Step8， 选 取 图 9.2.12 所 示 的 面 为 加 厚 对 象 ， 厚 度 值 
为 2。 

Step10. 创建 片 体 加 厚 特征 4。 选 取 图 9.2.13 所 示 的 面 为 加 厚 对 象 ， 厚 度 值 为 2。 

Step11. 单 击 绘图 区 左边 的 “部 件 导航 器 ”按钮 画 , 从 弹出 的 模型 树 中 选择 加 四 ED 
选项 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 鸣 辆 到 | 全 令 ,选取 的 此 特征 将 会 在 绘图 区 显示 ， 
结果 如 网 9.2.14 所 示 。 


选取 此 面 为 加 厚 的 对 象 选取 此 面 为 加 厚 的 对 象 
JU VIC 
U| 200 U| 209 


图 9.2.12 ”选取 加 厚 面 图 9.2.13 ”选取 加 厚 面 


Step12. 创建 图 9.2.15 所 示 的 片 体 加 厚 特征 5。 选择 下 拉 菜 单 手 入 全 мее» ЕСИ 
命令 ， 系 统 弹出 “加 厚 ” 对 话 框 ;选取 Step2 所 创建 的 拉 伸 特征 为 加 厚 
的 对 象 ; 在 项 村 国文 本 框 中 输入 值 -2, 在 坊村 国文 本 框 中 输入 值 0, 采用 系统 默认 的 加 厚 方向 
пара > | 拉 乌 ， 完 成 加 厚 特征 5 的 创建 。 


==}. ТДИ 


9900 1900 


图 9.2.14 显示 所 隐藏 的 特征 图 9.2.15 ”加 厚 特征 5 


Step13. 单 击 绘图 区 右边 的 “部 件 导航 器 ”按钮 圈 ， 从 弹出 的 模型 树 中 选择 
回 四 EGR 选项 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 [EE 国 命令， 所 选取 的 此 特征 将 会 
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隐藏 。 

Step14. 创建 求 和 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 葡 记名 ее» ЩЕ 
今 ， 系 统 弹 出 “合并 ”对 话 框 ， 选 取 图 9.2.16 所 示 的 实体 为 目标 体 ， 选 取 图 9.2.17 所 示 的 
特征 为 刀具 体 ， 单 市 区 确定 绰 和 钮 ， 完 成 布尔 求 和 特征 1 的 创建 。 


目标 体 


gooad 8006 


图 9.2.16 选取 目标 体 图 9.2.17 选取 刀具 体 


Step15. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 关 加 一 > ЩЕ 


9.3 范例 3 一 一 肥皂 的 设计 


范例 概述 

本 范例 主要 讲述 一 款 肥 皂 的 创建 过 程 ， 在 整个 设计 过 程 中 运用 了 曲面 拉 伸 、 旋 转 、 

扫 掠 和 倒 圆 角 等 鳄 今 。 在 整 本 书 中 本 范例 首次 运用 曲面 的 创建 方法 ， 此 处 需要 读者 用 心 体 
零件 模型 如 图 9.3.1 所 示 。 

Ѕіер1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 | 变 伴 加 ”一 > ЕА, а е” 
话 框 ， 在 下 型 | 选项 卡 的 下 要 区 域 中 选取 模板 类 型 为 舌 模 型 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 
ЅОАР, ВЕ | 过 钮 进入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 9.3.2 所 示 的 零件 基础 特征 - 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单项 天 加 一 
ET 一 > IE 命令， 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 

绘制 图 9.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 圈 辕 守 半 到 下 拉 列 表 中 选择 i 选项， 在 志 机 区 域 的 颈 下 拉 
列表 中 选择 了 可 先 项 ,并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0; 在 根 制 区 域 的 冉 束 下拉 列 表 中 选 
择 国 一 远 项 ， 并 在 其 下 的 路 齐 文 本 框 中 输入 值 18; север И и; Рав 
сте 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


图 9.3.1 零件 模型 图 9.3.2 拉 伸 特征 1 图 933 截面 草图 
Step3. 创建 图 9.3.4 тар 1. ЗЕЕ ЕЗЕРА ВАН) 一 > ЗЕЕВА 
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命令 ， 选 取 YZ 为 时 图 平面 ， 进 入 时 图 环境 绘制 ; ЕРА «Р 完成 草图 特征 
1 的 创建 。 


图 9.3.4 草图 1 


Step4. 创建 图 9.3.5 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 | 插入 加 ме» ПА 


今 ， 选 取 XZ 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 绘制 ， 绘 制 完成 后 单 击 兰 按 乌 ， 完 成 草图 特征 2 
的 创建 。 


图 9.3.5 草图 2 
Step5. 创建 图 9.3.6 所 示 的 扫 掠 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 Е) нее МЕД 
СЛЕД 5, сБ ра 1 为 扫 掠 的 截面 曲线 串 ， 选 取 图 9.3.5 所 示 的 曲线 特 


征 为 扫 掠 的 引导 线 串 ， 单 击 “ 沿 引导 线 扫 掠 ”对 话 框 中 的 区 确定 | 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 
的 创建 。 


” а 
; 
Е 
А 


8936 ЯЕ 1 


Step6. 创建 图 9.3.7 所 示 的 修剪 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 EE те» ОБЩИ = 


J 于 汪 人 人， 不 要 到 下 才刚 表 中 选择 CE 到 


项 ， 选 取 图 9.3.8 所 示 的 扫 掠 
特征 1 为 目标 体 ， 选 取 图 9.3.8 所 示 的 拉 伸 特征 1 为 工具 体 ， 调 整 方向 保留 图 9.3.7 所 示 
的 部 分 ， 单 击 [ 确定 >》 上 钮 ， 完 成 修剪 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 9.3.9 所 示 的 零件 特征 一 一 有 界 平面 1. 选择 下 拉 菜 单 十 NE > EE 


一 ET 命令， 选取 图 9.3.10 所 示 的 边线 ， 单 击 芝 确定 >| 扩 钮 ， 完 成 有 界 平 
面 1 的 创建 。 


274 
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目标 体 


= 工具 体 


图 9.3.7 ”修剪 特征 1 图 9.3.8 ”定义 参照 对 象 


图 9.3.9 有 界 平面 1 图 9.3.10 ”定义 参照 边 

Step8. 创建 缝合 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 KE) 一 > ЕЕ 一 ПП 
令 ， 选 取 修 前 特征 1 为 目标 体 ， 选 取 有 界 平面 1 077 АА: надвие нет, седна 
特征 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 9.3.11 所 示 的 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 戎 KG 一 > БЕДА 
оси, но 项 面 线 区 域 中 的 加 | 按钮， 在 绘图 区 选取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 
制图 9.3.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 绘图 区 中 选取 图 9.3.12 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 在 “旋转 ”对 
话 框 根 制 区 域 的 开间 下 拉 列 表 中 选择 国 加 先 项 ， 并 在 毅 度 文本 框 中 输入 值 0， 在 占 素 下拉 列 
криел, 并 在 盐 可 文本 框 中 输入 值 360; ЕТ Ено нозе ДАВАНА то, 
在 要 时 区 域 中 选择 国 弹 选项 ， 单 市 玉 确定 >》 上 钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


[i 


图 9.3.11 旋转 特征 1 图 9.3.12 截面 草图 


Step10. 创建 图 9.3.13 所 示 的 修 前 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 生 入 一 > ЩЕНЯ 一 > 
| 匡 本 本 了 人， 不 要 要 下 拉 列 表 中 选择 巴 到 本 加 先 项 ， 选 取 图 9.3.14 所 示 的 特征 
为 目标 体 ， 选 取 图 9.3.14 所 示 的 特征 为 工具 体 ， 调 整 方向 保留 图 9.3.14 所 示 的 部 分 ， 单 
Е > | 拉 钮 ， 完 成 修 前 特征 2 的 创建 。 


工具 体 
N 


” 


Р 


图 9.3.13 ”修剪 特 征 2 图 9.3.14 ”定义 参照 边 
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Step11. 创建 图 9.3.15 所 示 的 零件 基础 特征 一 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 状 更 
一 > 古人 ， 示 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选取 XY 平面 为 草 
图 平面 ， 绘 制图 9.3.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 国 焉 这 关 又 下 拉 列 表 中 选择 加 | 园 项 ， 在 硕 向 区 域 
的 加班 下 拉 列 表 中 选择 回国 国 四 项 ， 并 在 其 下 的 下 查 文 本 框 中 输入 值 0， 在 焉 向 区 域 的 芽 币 | 下 
拉 列 表 中 选择 EE 汪 选项 ， 并 在 其 下 的 距 训 文本 框 中 输入 值 40; 在 霜 交 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
国 国 国 选 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 击 ОВ нон, зе 2 的 创建 。 


А 9.3.15 ” 拉 伸 特征 2 图 9.3.16 截面 草图 
step12. 创建 图 9.3.17 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 天 一 w ЕЕЗ 
一 > БАЕТА 5, комедия, ЕРЕ 9.3.18 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参 
П, ЗЕ сне КА то, ВАЕ > | 拉 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


Ў 


_- -要 贺 角 的 边 链 


图 9.3.17 边 倒 圆 特征 1 图 9.3.18 ”定义 参照 边 


Step13. 创建 图 9.3.19 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选择 图 9.3.20 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 
在 博文 本 框 中 输入 值 5， 单 市 确定 > 上 4% 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 


CA с> г | 


图 9.3.19 边 倒 圆 特 征 2 图 9.3.20 ”定义 参照 边 


Step14. 创建 图 9.3.21 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 择 图 9.3.22 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 
在 名 E 文 本 框 中 输入 值 10， 单 击 世 确定 jj 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 创建 。 


要 圆 角 的 边 链 


图 9.3.21 边 倒 圆 特征 3 图 9.3.22 ”定义 参照 边 
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Step15. 创建 图 9.3.23 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 荣 单 А) 一 ЕЮ 
一 > 口 国 于 玩命 今 ， 示 统 璋 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 模 l 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
М, саки XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 20， 单 击 上 确定 jj 馈 ， 完 成 
基准 平面 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 9.3.24 所 示 的 草图 3。 МЕРЕ ЗЕ АВА) 一 ВОЕН 
命令 ， 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 绘制 ， 绘 制 完成 后 单 击 轨 核 钮 ， 完 成 草 
图 3 的 创建 。 


图 9.3.23 ”基准 平面 1 图 9.3.24 草图 3 
Step17. 创建 图 9.3.25 所 示 的 基准 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 生 加 一 > ЕЕ 
一 > ОЕ 5, казан «ииерт” хане; заври, зери 
平面 2 的 创建 ( 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光 盘 )。 


曲线 并 点 为 参考 点 


图 9.3.25 ”基准 平面 2 
Step18. 创建 图 9.3.26 所 示 的 草图 4。 选择 下 拉 荣 单 ТВА В) мен» 2, са таар р 
命令 ， 选 取 基 准 平面 2 рач, Ера, зв е Вий, завя 
4 的 创建 。 


图 9.3.26 84 


step19. 创建 图 9.3.27 所 示 的 扫 掠 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 基 而 加 一 > ЕДИ 


DIEEEDEEEEET 和 命令 ， 在 绘图 区 选取 草图 4 为 扫 掠 的 截面 曲线 串 , 选取 草图 3 所 示 的 曲 
线 特征 为 扫 掠 的 引导 线 串 ， 在 看 炙 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 呈 和 选项， 采用 系统 默认 的 扫 掠 
偏 署 值 ， 单 击 “ 沿 引导 线 扫 掠 ”对 话 框 中 的 国 交 定 | 拉 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 2 的 创建 。 
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493.27 ИЕ 2 
Step20. 创建 图 9.3.28 所 示 的 边 倒 圆 特征 4。 选择 图 9.3.29 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 
ТЕЗЕ у ел з; ЗАСВ ор, сае а 的 创建 。 


” б; 7 
С - 要 圆 角 的 边 链 


图 9.3.28 边 倒 圆 特征 4 图 9.3.29 ”定义 参照 边 

Step21. 创建 图 9.3.30 所 示 的 阵列 特征 1。 选择 下 拉 菜 单线) ws СЕ АРДЫ > 
要 [EEE 同人， 在 绘图 区 选取 草图 3 和 草图 4 为 要 形成 几何 体 的 特征 ， 在 “阵列 儿 
何 特征 ”对 话 框 的 | 而 局 | 下 拉 列 表 中 选择 国 I 本 加 选项 ， 在 对 话 框 的 МЕРЕНА р 域 中 单 击 
Ваве ту Уве, Зее ZC 轴 为 旋转 轴 ， 单 市 国 吐 二 本 后 而 的 | 入 按钮 ,选取 默 
认 的 原点 为 中 心 点 ; 在 对 话 框 列 要 3 辣 区 域 的 同 权 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 同 六 项 , а 
本 框 中 输入 阵列 数量 为 2， 在 区 本 铀 文本 框 中 输入 阵列 角度 值 为 180， 完 成 阵列 特征 1 的 
创建 。 


图 9.3.30 ”阵列 特征 1 


Step22. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 的 语音 视频 讲解 。 
9.4 范例 4 一 一 苑 电 希 的 设计 


Зе ИВ 

本 范例 介绍 充电 器 上 充 的 设计 过 程 ,该 设计 过 程 是 先 创 建 一 系列 草图 曲线 和 空间 曲线 ， 
然后 利用 所 创建 的 曲线 构建 几 个 独立 的 曲面 ， 册 利用 求 和 、 缝 合 等 工具 将 独立 的 曲面 变 成 
一 个 整体 面 组 ， 最 后 对 整体 面 组 进行 加 厚 ， 使 其 变 为 实体 模型 。 同 时 ， 本 部 例 还 详细 讲解 
了 采用 辅助 线 处 理 镜像 曲线 相 切 的 设计 方法 。 充 电器 上 元 模型 如 图 9.4.1 所 示 。 
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Stage1. 创建 图 9.4.2 所 示 的 曲面 1 


Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 挛 件 思 一 >] 国 台 全 令 ， 示 统 弹出 “新 建 ” 对 话 
框 ， 在 йй 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 留 入 ， 在 泊 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 upper_cover.prt; 
рад ве | 拉 钮 ， 进 入 模型 设计 环境 。 


> $ 


图 941 ж Елии 图 9.4.2 ”创建 曲面 1 


Step2. 创建 图 9.4.3 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 ВА 8) мен» 在 任务 环境 中 给 制 草 图 们 . 
令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 “ 创 建 草 图 ”对 话 
крю ве 中 掖 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 9.4.3 所 示 的 草图 1; 选择 下 拉 菜 单 
ВЕК) на НАИ то, 退出 草图 环境 ， 

Step3. 创建 图 9.4.4 所 示 的 草图 2. 选择 下 拉 菜 单 匡 入 一 > АЕА с 
令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.4.4 所 示 的 草 
2. 

Step4. 创建 图 9.4.5 所 示 的 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 ТВО) мене» ЕВУ 
DIEEBEEED 玫 命令 “或 单 击 口 按钮 )， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 攻关 定 есен, зет 
基准 平面 1 的 创建 〈 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 


基准 平面 1 


40 40 | 
80 | 80 
图 9.4.3 ”绘制 草图 1 图 9.4.4 ”绘制 草图 2 89.45 ”基准 平面 1 
Step5. 创建 图 9.4.6 所 示 的 草图 3。 选择 下 拉 菜 单 搬入 国 一 > 开国 2353 
2, 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.4.6 所 示 的 草图 3。 
step6. 创建 图 9.4.7 所 示 的 草图 4。 选择 下 拉 菜 单 国葬 四 3 
令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 资 取 基准 平面 1 为 草图 平面 单 击 [确定 В Е А 
图 环境 ;选择 下 拉 菜 单 戎 六 后 мен» АШИ, АА 2 
样 条 ”对 话 框 ， 在 80 Ду РЈ Е ЗЕ РИ 01, ФАР 9.4.8 所 示 的 初步 草图 
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曲线 , 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 到 钮 , 选中 绘制 的 草图 4, е ЗЕ ВЗН 
一 > ГЛ 一 ЕЕДЯ е, есета 9.49 所 示 的 草图 曲线 的 曲率 梳 
1; 通过 拖 动 图 9.4.8 所 示 的 初步 草图 曲线 的 控制 点 来 调整 曲线 , 将 其 调整 到 图 9.4.9 所 示 的 
形状 ; 选中 绘制 的 草图 4， 选 择 下 拉 菜 单 革 而 | 一 > ЕЕ 一 ОЕА Д 2, 
取消 曲率 梳 的 显示 ; 单 击 芝 按钮 ， 完 成 草图 4 的 创建 并 退出 草图 环境 。 

注意 : 在 使 用 曲率 梳 对 草图 进行 编辑 时 ， 必 须 先 选 中 草图 ， 选 择 轿 而 国 | 一 > 
-»> “ЕА рог р, Дей Esc 键 取消 选中 曲线 ， 对 曲线 


进行 拖 动 编辑 。 


图 9.4.6 ”绘制 草图 3 图 9.4.7 绘制 草图 4 图 948 ”初步 的 草图 曲线 
Step7. 创建 图 9.4.10 所 示 的 草图 5。 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 9.4.10 所 示 
的 草图 5。 参 照 Step6 对 草图 5 进行 调整 ， 其 曲率 梳 2 如 图 9.4.11 所 示 。 


От 
4 
ур 1 


8949 ”曲率 梳 1 图 9.4.10 ”绘制 草图 5 图 9.4.11 ”曲率 梳 2 
Ѕ‹ер8. 创建 图 9.4.12 所 示 的 草图 6。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.4.12 所 
示 的 草图 6. 214 Step6 对 草图 6 进行 调整 ， 其 曲率 梳 3 如 图 9.4.13 所 示 。 


辅助 线 、 


图 9.4.12 ”绘制 草图 6 图 9.4.13 Ш З 
注意 : 草图 6 的 两 个 端点 分 别 与 草图 4 和 草图 5 的 端点 重合 。 
Step9. 创建 图 9.4.14 所 示 的 直线 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 АВ) 一 > ЕЯ 
/ ва, АЗ “НЕ” Хр; свет куле ЕА 1, 7522 
图 区 域 中 选取 图 9.4.14 所 示 的 点 1， 在 营 点 夺 项 下 拉 列 表 中 选择 国 玫 选项 ， 在 绘图 区 域 中 选 
取 图 9.4.14 所 示 的 点 2; т «НАВ Е Р ЕВЕ | 拉 馈 (或 单 击 鼠标 中 键 )， 完 成 
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НАННЕ 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 9.4.15 所 示 的 镜像 曲线 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 二 一 > ДЕЯТЕЛИ 
一 > [加 全 今 ， 示 统 漳 出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 9.4.16 所 示 
的 直线 、 草 图 5 和 草图 6, 单 击 鼠 标 中 键 , 选取 ZX 基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 击 “ 镜 像 曲 线 ” 
对 话 框 中 的 上 确定 | 控 钮 ， 完 成 镜像 曲线 特征 的 创建 。 


ы. Еи а 


图 94.14 ”直线 特征 1 图 9.4.15 ”镜像 曲线 特征 图 9.4.16 定义 镜像 曲线 特征 


Sstep11. 创建 图 9.4.17 所 示 的 网 格 曲面 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 睛 而 加 一 > 0 
一 СЕНИИ 5, каси о" 对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 图 9.4.18 
所 示 的 曲线 1, 单 击 鼠 标 中 键 后 选取 曲线 2, 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ; ЕВ рс вс «8 
钮 ,选取 图 9.4.18 所 示 的 曲线 3; 单 击 鼠标 中 键 选 取 曲 线 4， 再 次 单 击 鼠标 中 键 选 取 曲 线 5， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 区 确定 >< 钮 ， 完 成 网 格 曲 面 特征 的 创建 。 


es се 


图 9.4.17 网 格 曲 面 特征 图 9.4.18 ”定义 网 格 曲面 特征 


Ѕіаде2. 创建 图 9.4.19 所 示 的 曲面 2 


Step1. 创建 图 9.4.20 所 示 的 基准 平面 2。 选择 下 拉 菜 单 是 是 一 БИЛКА 一 > 
СЕТЕР 命令， 系统 弹出 “基准 平面 ” 对 话 框 ; 在 楼 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 区 
选项 ， 在 绘图 区 选取 YZ 基准 平面 为 参考 平面， 选取 图 9.4.21 所 示 的 直线 为 通过 轴 ， 在 于 要 
文本 框 中 输入 值 -10， 单 击 区 确定 || 拉 包 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 


基准 平面 
~ 7 : / 
图 9.4.19 ”创建 曲面 2 94.20 ЖИЕ 2 9.4.21 定义 基准 平 面 


Step2. 创建 图 9.4.22 所 示 的 草图 7。 选择 下 拉 菜 单 АЧ) 一 > БЕСТ 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 日 图 ”对 话 框 ; 选取 基准 平面 2 为 日 图 平面 〈 可 通过 重 狐 选择 参考 
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对 象 或 调整 “ 反 向 ”按钮 来 调整 视图 方位 )， 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 红 歼 定 Дан, 
进入 草图 环境 , 绘制 图 9.4.22 所 示 的 草图 7; 选择 下 拉 菜 单 熙 加 не» ЕГИ 5», 
退出 草图 环境 。 

说 明 : 此 草图 7 中 的 底部 边线 与 草图 2 中 的 一 条 边 共 线 。 

Step3. 创建 图 9.4.23 所 示 的 有 界 平面 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 王 X 回 ме» Е 
Еі тло а о ае 
图 形 区 选取 Step2 所 创建 的 草图 7; Е РТА” ЕНЕ а ВЕ р, зе 
界 平面 特征 1 的 创建 。 


图 9.4.22 ”绘制 草图 7 图 9.4.23 有 界 平 面 特征 1 

Step4. 创建 图 9.4.24 所 示 的 修剪 片 体 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 ВАЛЕ) нее» ЩО 

QI 命令 ， 系 统 阐 出 “ 修 前 片 体 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 图 9.4.25 所 示 的 曲面 

为 修剪 的 目标 片 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ; 选取 Step3 所 创建 的 有 界 平面 特征 1 为 修剪 边界 ， 
Ер вирее ус; ав | 掖 钮 ， 完 成 修 前 片 体 特 征 1 的 创建 。 


я Беба 


а) 1911 b) 99а 


图 9.4.24 ”修剪 片 体 特征 1 图 9.4.25 ”选取 目标 片 体 
Step5. 创建 图 9.4.26 所 示 的 修剪 片 体 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 = Др 
一 [ES 命 令 ， 系 统 弹 出 “修剪 片 休 ”对话 框 ， 在 绘图 区 选取 图 9.4.26a 所 示 
的 曲面 为 修剪 的 目标 片 体 , 单 击 鼠标 中 键 确认 ,选取 图 9.4.27 所 示 的 曲面 为 修剪 边 界 ,在 区 
区 域 中 选择 回 蝇 一 单 选项 ， 单 击 王 形 定 | 交 钮 ， 完 成 修 前 片 体 特征 2 的 创建 。 


选取 此 曲面 


选取 此 曲面 
/ 
gs CT ”sD 
а) 19711 b) 修剪 后 


图 9.4.26 ”修剪 片 体 特征 2 
герб. 创建 曲面 缝合 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 一 НЕД нее ПП 
命令 ， 系 统 弹出 “缝合 ” 对话 框 ; 选取 图 9.4.28 所 示 的 面 为 缝合 的 目标 片 体 ,， 选取 图 9.4.29 
所 示 的 面 为 缝合 刀具 片 体 : 在 “缝合 ”对 话 框 中 单 击 攻 斑 定 上 | 过 钮 ， 完 成 颖 合 特征 1 的 创建 。 
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о ,选取 此 面 
图 9.427 ”选取 边界 对 象 图 9.4.28 选取 目标 片 体 图 9.4.29 选取 刀具 乒 体 


Stage3. 创建 图 9.4.30 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 


Step1. 创建 图 9.4.31 所 示 的 基准 平面 3。 选择 下 拉 菜 单项 AS 一 ЕЗ 
中国 可 人 ， 示 统 漳 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 要 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 邯 
选项 ， 在 绘图 区 选取 XY 基准 平面 ， 在 圈 本 区域 的 匡 可 文本 框 中 输入 值 35， 在 “基准 平面 ” 
хране Ча зр АЕ | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 3 的 创建 。 


_ -曲面 2 


图 9.4.30 曲面 1 和 曲面 2 图 9.4.31 基准 平面 3 


Step2. 创建 图 9.4.32 所 示 的 草图 8。 选择 下 拉 菜 单 戎 和 后 一 > БЕСС 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 基 准 平面 3 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.4.32 所 示 的 
草图 8。 

Step3. 创建 图 9.4.33 所 示 的 草图 9。 选 择 下 拉 菜 单 ТВА В) мее» ра 在 任务 环境 中 给 币 昔 田 外， 
令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY Жиро е ке, зе фес, 
进入 草图 环境 ， 绘 制图 9.4.33 所 示 的 草图 9。 选 择 下 拉 菜 单 插入 EE нее» ОДИ 
命令 ， 系 统 弹出 “艺术 样 条 ”对 话 框 ;在 灵 开 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 绘 制图 9.4.33 所 示 的 草图 9， 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 击 置 确定 按钮， 选中 绘制 的 
т, ЕЕ ТРЗ Д Т О 一 > В аар РЕЗЕДА] о, 在 图 形 区 显示 草图 曲 
线 的 曲率 梳 ， 拖 动 草图 曲线 控制 点 使 其 曲率 梳 4 呈现 图 9.4.34 所 示 的 光滑 形状 ， 选 中 绘制 
的 草图 , МЕК ТОЗ А ЗМ 一 > ВОДЕЩ е ДЕТЕ с 45, 取消 曲率 梳 的 显示 : 
ЕВЕ ЕИЗ ЕЕ 加 не» ЛИ >, живо 的 创建 并 退出 草图 环境 。 


- 80 | y hh я 


анти чини чаят е читав. 


О ,一 -一 -一 一 一 ~ 


图 9.4.32 ”绘制 草图 8 图 9.4.33 ”绘制 草图 9 图 9.4.34 曲率 梳 4 
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Step4. 创建 图 9.4.35 所 示 的 草图 10。 选 取 基 准 平 面 3 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.4.35 所 示 
的 草图 10; 参照 Step3 对 草图 3 进行 调整 ， 其 曲率 梳 5 如 图 9.4.36 Рог. 


图 9.4.35 绘制 草图 10 : 图 9.4.36 ”曲率 梳 $ 

Step5. 创建 图 9.4.37 所 示 的 直线 特征 2。 选 择 下 拉 菜单 ВАО «е» ЕА 
ПЕТИ 5, хан “на” ха; ВЕ рес ти, (Ее 
图 区 域 中 选取 图 9.4.37 所 示 的 点 1 (草图 9 的 端点 )， С ЗВЯРА 
项 ， 在 绘图 区 域 中 选取 图 9.4.37 所 示 的 点 2( 草 图 10 的 端点 ) ;， 单 击 “ 直 线 ” 对 话 框 中 的 
确定 | 乌 ， 完 成 直线 特征 2 的 创建 。 

Step6. 创建 图 9.4.38 所 示 的 直线 特征 3。 在 绘图 区 域 中 选取 图 9.4.38 所 示 的 点 3 (草图 
9 的 端点 ) 为 直线 的 起 点 ， 选 取 图 9.4.38 所 示 的 点 4( 草 图 10 的 端点 ) 为 直线 的 终点 。 


点 3 
- N 
ras н 1 SN \ 
直线 1 8 1 
А - 导线 2 
图 9.4.37 直线 特征 2 图 9.4.38 ”直线 特征 3 


Step7. 创建 图 9.4.39 所 示 的 网 格 曲 面 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单一 > ДЕТЕ 
一 > СЕРИЯ 人 ， 示 统 璋 出 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 图 9.4.40 
所 示 的 曲线 1， 单 击 鼠 标 中 键 后 选取 曲线 2， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 再 次 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 取 
9.4.40 所 示 的 曲线 3， 单 击 鼠 标 中 键 选取 曲线 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 
ае | 交 钮 ， 完 成 网 格 曲面 特征 2 的 创建 。 


网 格 曲面 


” 


图 9.4.39 网 格 曲面 特征 2 图 9.4.40 ”定义 网 格 曲面 特征 

Step8. 创建 图 9.4.41 所 示 的 修剪 片 体 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 ВА 

一 > 二 [交合 今 ， 示 统 漳 出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 选取 图 9.4.42 所 示 的 面 为 修剪 

的 目标 片 体 ; 在 绘图 区 域 中 单 击 鼠标 中 键 , 选取 图 9.4.43 所 示 的 面 为 修剪 的 边界 对 象 ; 在 匡 三 区 
ЕЕЕ оз, ВЕ | 近 钮 ， 完 成 修剪 片 体 特 征 3 的 创建 。 
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选取 此 面 选取 此 面 
De 、 


图 9.4.41 修剪 片 体 特征 3 图 9.4.42 ”选取 目标 片 体 图 9443 ”选取 边界 对 象 


Step9. 创建 图 9.4.44 所 示 的 修剪 片 体 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单项 一 8 
一 > [ET 命令， 系统 弹出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 选取 图 9.4.45 所 示 的 面 为 修 前 
的 目标 片 体 ; 在 绘图 区 域 中 单 击 鼠标 中 键 , 选取 图 9.4.46 所 示 的 面 为 修 前 的 边界 对 象 ; ЕВО р 
БЕ Е и уел, де. р, у Р РЕ 4 的 创建 。 

选取 此 面 


2 Ф 


9.4.44 ”修剪 片 体 特征 4 图 9.4.45 ”选取 目标 片 体 图 9.4.46 ”选取 边界 对 象 

Step10. 创建 图 9.4.47 所 示 的 镜像 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 基 RS 一 > Е 

[ER 生命 仿 ， 系 统 弹出 “镜像 体 ” 对 话 框 ， 选取 图 9.4.47a 所 示 的 曲面 ， 单 击 鼠 标 
中 键 确认 ， 选 择 平面 ZX 为 镜像 平面 ， 单 击 旺 三 证 由 扩 钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 


选取 该 曲面 АН ая 


\ 、 
79 
| 2 EN 


ө 
а) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.4.47 镜像 特征 


ери. 创建 图 9.4.48 所 示 的 修剪 片 体 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 攻 AS 一 БОЕЩА 
一 [3 全 今 ， 示 统 弹出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 图 9.4.47b 所 示 
的 目标 片 体 , 单 击 鼠标 中 键 确 认 , 选取 图 9.4.47b 所 示 的 修剪 边界 , 在 国 出 区 域 中 选择 四 可 
单 选项 ， 单 击 [ 确定 jj 钮 ， 完 成 修剪 片 体 特征 5 的 创建 。 

Step12. 创建 图 9.4.49 所 示 的 修剪 片 体 特征 6. ЖЕ Т ВА В) нн» РЕДА 
一 > 命令 ， 系 统 阐 出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 图 9.4.48 所 示 
的 目标 片 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 取 图 9.4.48 所 示 的 修 前 边界， 在 国 出 区 域 中 选择 四 可 可 单 移 
项 ， 单 击 [ 确定 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 片 体 特征 6 的 创建 。 

Step13. 创建 曲面 缝合 特征 2. 选 择 下 拉 菜 单 且 | 一 > ЕЯ 一 > 可 
命令 ， 系统 弹 出 “缝合 ”对 话 框 : 选取 图 9.4.51 所 示 的 面 为 缝合 的 目标 片 体 ， 选 取 图 9.4.52 
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所 示 的 面 为 缝合 刀具 片 体 ; 在 “缝合 ”对 话 框 中 单 击 [ 列 定 由 钮 ,完成 缝合 特征 2 的 创建 。 


选取 此 边界 zo、 选取 此 目标 
> « 


« 


图 9.4.48 ”修剪 卢 体 特征 5 图 9.4.49 ”修剪 卢 体 特征 6 
选取 此 面 选取 此 面 选取 


图 9.4.50” 修 可 目标 体 图 9.4.51 选取 目标 片 体 图 9.4.52 ”选取 刀具 片 体 


Stage4. 创建 图 9.4.53 所 示 的 凹 槽 部 分 


Stepl. 创建 图 9.4.54 所 示 的 基准 平面 4。 选择 下 拉 菜 单 5) мее» Е 
ОЕ 5, 系统 弹出 “基准 平面 "对话 框 ; 在 美 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 医 
选项 , 在 绘图 区 选取 图 9.4.20 所 示 的 基准 平面 2 为 参考 平面 , ТЕЕ р е а уг Е НН Чт 
入 值 -25， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 [& 确定 | 饥 ， 完 成 基准 平面 4 的 创建 。 

Step2. 创建 图 9.4.55 所 示 的 草图 11。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 多 нее» Е: 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ;选取 基 准 平 耐 4 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.4.55 所 示 的 
草图 11。 


Ша 


30 


图 9.4.53 ПН 图 9.4.54 ”基准 平面 4 图 9.4.55 


Step3. 创建 图 9.4.56 所 示 的 基准 平面 5。 选择 下 拉 菜 单 丘 和 нед» 
ПЕЕ 2, 系统 弹出 “基准 平面 ?对 话 框 ; 在 当 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 鞍 
选项 , 在 绘图 区 选取 YZ 基准 平面 , 在 妃 豆 区 域 的 中 敲 文 本 框 中 输入 值 25; 在 “基准 平面 ” 
对 话 框 中 单 击 区 确定 > 上 | 馈 ， 

Step4. 创建 图 9.4.57 所 示 的 草图 12。 选 择 下 拉 菜 单 ТВА В) > ЕД 在 任务 环境 中 绽 制 草图 oO) 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 基 准 平 面 5 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.4.57 所 示 
的 草图 12. 

Step5. 创建 图 9.4.58 所 示 的 草图 13。 选 择 下 拉 菜 单 А В) мене» Ранените (о... 
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т, ЖӘН “В” Е: МЕЗЕИРРт 4 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.4.59 所 示 的 


注意 : НААД 7 Ема р) о) 24 7, 轴 。 


一 


全 


图 9.4.56 “基准 平面 5 图 9.4.57 ”绘制 草图 12 图 9.4.58 ”绘制 草图 13 

Step6. 创建 图 9.4.59 所 示 的 草图 14。 选 择 下 拉 菜 单 ТВА В) мен» ра 在 任务 环境 中 给 制 草图 WD 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 其 准 平面 5 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.4.58 所 示 的 
草图 14。 


注意 : 样 条 曲线 在 Z 轴 上 的 点 的 切 向 方向 一 定 要 重 直 于 ZZ 轴 。 


Е. 


图 9.4.59 ”绘制 草图 14 

Step7. 创建 图 9.4.60 所 示 的 直线 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 ВАВ нн ПОЩИ 
一 > 命令， 系统 弹出 “直线 ”对 话 框 ;， 在 绘图 区 域 中 选取 图 9.4.60 所 示 的 
点 1 为 直线 的 起 点 ， 选 取 点 2 为 直线 的 终点 。 

Step8. 创建 图 9.4.61 所 示 的 镜像 曲线 特征 。 选择 下 拉 菜 单 РЕ нее» ЕЗД 
一 人 命令， 系统 弹出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 9.4.62 所 示 
的 三 条 曲线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ; 选取 ZX 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 “ 镜 像 曲 线 ” 对 话 
框 中 的 上 确定 р, з нЕт ете. 


选取 这 三 条 曲线 


占 2 镑 > 
ы 局 、 觉 像 曲线 
一 一 / “直线 3 pl за я 
<< Ж. У И 


< 4 
-ь > 
f 、\ >. 六 hs 
- 去 ч 
За «С. ҹу) | 


图 94.60 ”直线 特征 4 图 9.4.61 镜像 曲线 特征 图 9.4.62 定义 镜像 曲线 特征 
Step9. 创建 图 9.4.63 所 示 的 网 格 曲 面 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 业 和 > ЕТЕДО 
一 > “合作, 示 统 弹出 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 图 9.4.64 
所 示 的 曲线 1， 单 击 鼠 标 中 键 后 选取 曲线 2， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ; 再 次 单 击 鼠标 中 键 ， 选 取 
图 9.4.64 所 示 的 曲线 3， 单 击 鼠 标 中 键 选取 曲线 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 
ста 六 钒 ， 完 成 网 格 曲面 特征 3 的 创建 。 
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Step10. 创建 网 9.4.65 所 示 的 直线 特征 5。 选择 下 拉 来 单 宝生 нее» 
EE 于 仿 ， 未 统 弹 出 “直线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 分 别 选取 图 9.4.64 所 示 的 曲线 3 和 
曲线 4 的 起 点 与 终点 ， 绘 制图 9.4.65 所 示 的 两 条 百 线 。 


НД 2. „наз тапи 
Ха Ни ч ce 
а ши 
图 9.4.63 ”网 格 曲面 特征 3 图 9.4.64 ”定义 网 格 曲 面 特征 图 9.4.65 ”直线 特征 5 


Ѕіер11. 创建 图 9.4.66 所 示 的 有 界 平面 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 5) > ЩЕ 
一 > БИ, каси рр” 对话 框 ; 根据 系统 ЗЕРЕ 的 
提示 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 9.4.67 所 示 的 曲线 1 Вал, ав Дрин, зелен лен 
特征 2 的 创建 。 

Step12. 创建 有 界 平面 特征 3。 参 照 Step11， 在 绘图 区 依次 选取 图 9.4.68 所 示 的 曲线 1 
和 边 为 有 界 平面 的 边界 曲线 。 


有 界 平 面 2 


~ 


~ 


图 9.4.66 有 界 平面 特征 2 图 9.4.67 定义 有 界 平面 特征 2 9.4.68 定义 有 界 平面 特征 3 

step13. 创建 曲面 缝合 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 和 一 > 本 于 一 > 可 
命令 ， 系 统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ， 选 取 Step11 所 创建 的 有 界 平面 特征 2 为 缝合 的 目标 片 
体 ， 选 取 图 9.4.69 所 示 的 面 为 颖 合 刀 具 片 体 ， 在 “缝合 ”对 话 框 中 单 击 确 时 Це, 5 
成 缝合 特征 3 的 创建 。 

Step14. 创建 图 9.4.70 所 示 的 修剪 片 体 特征 7。 选 择 下 拉 菜 单 ВАО 一 > Я 
一 > 二 [和 本 舍 今 ,未 统 弹出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 选取 图 9.4.71 所 示 的 曲面 
为 修剪 的 目标 片 体 , 在 绘图 区 域 中 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ; 选取 Step13 所 创建 的 缝合 特征 З 
为 修剪 的 边界 对 象 ， 在 央 区 域 中 选择 辐 可 单 选项 ， 单 击 [确定 “上 乌 ， 完 成 修剪 片 
体 特 征 6 的 创建 。 

选取 这 内 个 曲面 


ма 
« ~ 


а) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 9.4.69 ”选取 刀具 片 体 图 9.4.70 ”修剪 卢 体 特征 7 
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Step15. 创建 图 9.4.72 所 示 的 修剪 片 体 特征 8。 选 择 下 拉 菜 单 А 0 вана ДСА 
一 ОГЪН 命令， 系统 弹出 “ 修 前 片 体 ”对 话 框 ;， 选取 图 9.4.73 所 示 的 曲面 
为 修剪 的 目标 片 体 ,在 绘图 区 域 中 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ; 选取 图 9.4.75 所 示 的 曲面 为 修 前 
的 边界 对 象 ， 在 区 副 区 域 中 选择 回 哥 生 单 渤 项 ， 单 击 忆 痛 定 _ | 妆 钮 ， 完 成 修剪 片 体 特征 


7 的 创建 。 


选取 此 曲面 аи 


图 9.4.71 选取 目标 片 体 图 9.4.72 (ЕВА КЕ 8 图 9.4.73 ”选取 目标 片 体 

Step16. 创建 遇 面 乡 合 特征 4。 选 择 下 拉 荣 单 戎 KG 一 ЕНЕЩО ЛЕЩИ 

5, МКА 9.4.74 所 示 的 曲面 为 缝合 的 目标 片 体 ， 选 取 图 9.4.75 Ровине Л.А И, 
ле ри, 


选取 此 曲面 


选取 此 曲面 
/ 


9.4.74 选取 目标 片 体 图 9.4.75 ”选取 刀具 片 体 


Step17. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 的 语音 视频 讲解 。 


9.5 ”范例 5 一 一 咖啡 壶 的 设计 


范例 概述 

本 范例 介绍 一 个 咖啡 索 的 设计 过 程 。 该 设计 过 程 是 先 创建 骨架 曲线 ， 然 后 利用 所 创建 
的 曲线 构建 扫 掠 曲面 ， 再 利用 缝合 等 工具 将 独立 的 曲面 变 成 一 个 整体 面 组 ， 最 后 将 整体 面 
组 变 成 实体 模型 。 该 范例 同时 采用 了 实体 建 模 的 方法 ， 简 化 了 设计 的 过 程 。 咖 啡 索 模 型 如 
图 9.5.1 所 示 。 


图 9.$.1 ШАРАН 
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说 明 : 本 应 用 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 的 语音 视频 讲解 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugnx11.8\work\ch09.05\coffee_pot_ex.prt。 

Step2. 创建 图 9.5.2 所 示 的 扫 掠 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 二 加 一 ЕСИ 
СЛЕЗЕ, кан «а Е, срср а Ва, с рас рв 
取 图 9.5.3 Ўта В, А НЕИН. ЕЕ рз та Овен, ЕР з Р 
取 图 9.5.3 所 示 的 曲线 1， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 选 取 曲 线 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 
单 击 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 的 区 确定 || 拉 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 创建 。 


89.52 ЗЕ 9.5.3 ”定义 扫 护 特征 


注意 : 定义 扫 掠 特征 时 ， 所 选取 的 扫 掠 截面 线 和 扫 掠 引导 线 的 方向 要 与 图 9.5.3 所 示 的 
方向 一 致 ， 否 则 会 导致 扫 掠 截面 扭曲 。 

Step3. 创建 图 9.5.4 所 示 的 旋转 特征 .选择 丘 入 加 一 БЕЗ р С ЛИ 
令 ， 系 统 弹 出 “旋转 ”对 话 框 ， 单 击 巷 夯 线 区 域 中 的 加 | 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 
框 ; 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [确定 Д, 进入 草图 环境 ， 绘 制图 9.5.5 所 示 的 
截面 草图 ; 选择 下 拉 菜 单 芷 荔 加 | mm 和 ВЕЛТИ 4, 退出 草图 环境 ; 在 绘图 区 域 中 选取 
Z 基准 轴 为 旋转 轴 ， 指 定 坐 标 原点 为 旋转 点 ， 在 “旋转 ”对 话 框 根 制 区 域 的 开始 下 拉 列 表 中 
选择 国 国 选 项 ， 并 在 其 下 的 前 度 文 本 框 中 输入 值 0， 在 结束 下 拉 列 表 中 选择 国 加 先 项 ， 并 


在 其 下 的 萌 记 文本 框 中 输入 值 360， 在 畏 喜 下 拉 列 表 中 选择 国 疆 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 ， 单 击 攻 确定 | 妆 馈 ， 完 成 旋转 特征 的 创建 。 


aa 


旋转 特征 


图 9.5.4 ”旋转 特征 图 9.5.5 ”绘制 截面 草图 
Step4. 创建 曲面 缝合 特征 。 选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > ЕИ р ПОЕ 
令 ， 系 统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 图 9.5.6 所 示 的 曲面 为 缝合 的 目标 片 体 ， 选 取 
Step3 所 创建 的 旋转 特征 为 缝合 工具 片 体 ， 在 “缝合 ”对 话 框 中 单 市 标定 ас, еи 
合 特征 的 创建 。 
Step5. 创建 图 9.5.7 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 NR 一 > ENE 于 
一 > ЗЕ 今 (或 单 击 国 按钮 );， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 ， 在 边 区 域 中 单 
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击 国 按钮 ， 选 择 图 9.5.7a РК инат, ТЕВЕ з Е ЛЫ 15; АБ 
于 确定 >|; 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 1 的 创建 。 


с 


а) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 9.5.6 ”选取 目标 片 体 4957 边 倒 圆 特征 1 


Step6. 创建 图 9.5.8 所 示 的 曲面 加 厚 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 国 ND 一 > Е 
一 > СЕНЧИ 今 ， 示 统 弹 出 “加 厚 ” 对 话 框 ， 在 图 形 区 选取 图 9.5.9 所 示 的 面 为 加 
厚 面 ， 在 “加 厚 ” 对 话 框 的 大 时 国文 本 框 中 输入 值 5， 方 向 朝 外 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
за, мо > | 拉 乌 ， 完 成 曲面 加 厚 特 征 的 创建 。 


图 9.5.8 ”曲面 加 厚 特征 图 9.5.9 ”选取 加 厚 面 

Step7. 隐藏 片 体 特征 。 在 图 形 区 的 右 侧 单 击 “ 部 件 导航 器 ”按钮 回 ， 在 弹出 的 “部 件 
导航 器 ”窗口 中 选择 Step4 所 创建 的 缝合 特征 并 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 区 于 
项 ， 所 选取 的 特征 即 被 隐藏 。 

Step8. 创建 图 9.5.10 所 示 的 拉 伸 特 征 。 选 择 下 拉 菜 单项 加 一 > Е 
加 ES 命令 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 按钮 图 
系统 弹出 “创建 草图 ” 对话 框 ; АЕ 
按钮 ,进入 草图 环境 ,绘制 图 9.5.11 所 示 的 截面 草图 ; ЗАРЕ Т ДАВЕ на. ЕСЕДА 
命令 ， 退 出 草图 环境 ， 在 局 制 区 域 的 瑞 下 拉 列 表 中 选择 本 鹉 加 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 150; 88р вер Ме РЕВЕ то, 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ; 单 市 | 确定 >| 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 

说 明 : 创建 此 拉 伸 特征 是 为 了 切 平 壹 口 处 。 


Р 9.5.10 ИЕ 图 9.5.11 绘制 截面 草图 
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Step9. 创建 边 倒 圆 特 征 2。 选 取 图 9.5.12 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参 照 ， 其 圆 角 半径 值 为 1.5。 
Step10. 创建 边 倒 圆 特 征 3。 选 取 图 9.5.13 押 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 其 圆 角 半径 值 为 2。 


/ 
选取 此 边 链 选取 此 边 链 


图 9.5.12 ”选取 边 倒 圆 2 的 参照 图 9.5.13 ”选取 边 倒 圆 3 的 参照 


Step11. 创建 图 9.5.14 所 示 的 草图 3。 

(1) Ж РУЗ РА. АБ) 一 p> ПОВЕДЕ 4, 未 统 弹 出 “创建 草图 ”对 
话 框 。 

(2) 定义 草图 平面 。 单 击 坦 按钮 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 情 定 ест, 

(3) 进入 草图 环境 ， 创 建 图 9.5.14 тр З. ЩЕ Р ВА Б) ани 
0. 仿 ， 示 统 弹 出 “艺术 样 条 ”对 话 框 ， 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 的 情 可 区 域 中 
单 击 “通过 点 ”按钮 ， 绘 制图 9.5.14 所 示 的 草图 3， 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 
аве Цин, 

(4) 对 草图 3 进行 编辑 。 

@ 双击 图 9.5.14 所 示 的 曲线 1. 

а) 选择 下 拉 菜 单 唐装 面 一 > Е ар “ЕЕ, 在 图 形 区 显示 草图 
曲线 的 曲率 梳 。 

ю 拖 动 草图 曲线 控制 点 ， 使 其 曲率 梳 呈 现 图 9.5.15 所 示 的 光滑 形状 ; 选择 下 拉 菜 单 
Яа 一 六 ， 取 消 曲率 梳 的 显示 。 

c) ЕКВ" е ҷа д ВАЕ гр 

@ 双击 图 9.5.14 所 示 的 曲线 2, 采用 同样 的 方法 调整 曲线 2, 使 其 曲率 梳 时 现 图 9.5.16 
所 示 的 光滑 形状 。 

(5) 选择 下 拉 菜 单 攻 加 > ЕЕ 退出 草图 环境 。 

注意 ; 调整 样 条 曲率 时 ， 应 保证 其 曲率 连续 光滑 ， 因 为 曲线 构造 质量 的 好 坏 直 接 关 系 
到 生成 的 曲面 和 实体 的 质量 。 


图 9.5.14 ”绘制 草图 3 图 9.5.15 ”曲率 梳 1 图 95.16 ”曲率 梳 2 


Step12. 创建 图 9.5.17 所 示 的 基准 平面 2。 选择 下 拉 菜 单 05) > ЕО 
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Е а О), ЖА «асиезит” РЕ, ТЕВЕ С ВІ 
Зер РЕЕЕА сро роци YZ излита рс ВЕЕ у Е ЛИН 
60; Ж: “ЖИЕ” хе о ЕЕ > | 佼 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 

step13. 创建 图 9.5.18 所 示 的 草图 4. 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > 四 [ER 

命令 , 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; з, 选取 基准 平面 2 为 草图 平面; т ВЕ | 
按钮 ,进入 草图 环境 ,绘制 图 9.5.18 所 示 的 草图 4. 选 择 下 拉 菜 单 二 三 一 > РЕВЕ 
命令 ， 系 统 弹 出 “艺术 样 条 ”对 话 框 ， 在 “艺术 样 条 ”对 话 杠 的 医 可 区 域 中 闪 击 “通过 点 
按钮 ， 选取 图 9.5.14 所 示 的 曲线 1 与 基准 面 2 的 交点 为 曲线 的 起 点 , 选取 图 9.5.14 
所 示 的 曲线 2 与 基准 面 2 的 交点 为 曲线 的 终点 ， 绘 制图 9.5.19 所 示 的 曲线 1， 在 “艺术 样 
条 ”对 话 框 中 单 击 医 斑 定 浊 | 拉 钮 ， 双 击 图 9.5.19 所 示 的 曲线 1， 通 过 拖 动 草 
曲线 控制 点 使 其 曲率 梳 3 呈现 图 9520 所 示 的 光滑 形状 。 选 择 下 拉 菜 单 
зо 一 Е ә. “БЕТ: +, 取消 则 率 杭 的 显示 。 在 “艺术 样 条 ” 
对 话 框 中 单 十 И, 选择 下 拉 菜 单 守 三 一 > БЕТИ 一 > 

заво. 4, зо? 基准 轴 为 镜像 中 心 线 ， 选 取 曲 线 1 为 要 镜像 的 曲线 ， 单 击 其 对 
нес Иса, ЕРЕ ЕРЕ НАСЕВ не» ЩЕ оф, зр реро, 


草图 4 


' 基准 平面 2 


图 9.5.17 ”基准 平面 2 图 9.5.18 ”绘制 草图 4 图 9.5.19 етте 

Step14. 创建 图 9.5.21 ТОНЕ. ЕВЕ Т АО) 一 > ЕЕ 
СЛЕЗЕ 5, Каси р” Е, вар а ВЕ, те 绘图 区 域 中 
选取 图 9.5.22 所 示 的 曲线 1， 单 击 中 键 确认 ， 在 避 二 可 区域 中 单 击 [ 凡 按 钮 ， 在 绘图 区 域 中 先 
取 图 9.5.22 所 示 的 曲线 2， 单 击 鼠 标 中 键 后 选取 曲线 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 
“ 扫 掠 ”对 话 框 中 的 区 确定 及 乌 ， 完 成 扫 掠 特征 的 创建 。 

注意 : 定义 扫 掠 特征 时 ， 所 选取 的 扫 掠 截面 线 和 扫 掠 引导 线 的 方向 要 与 图 9.5.22 所 示 
的 方向 一 致 ， 否 则 会 导致 扫 掠 截面 扭曲 。 


图 9.5.20 ”曲率 梳 3 图 9.5.21 НЕ 图 9.5.22 УНЕ 
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Step15. 显示 片 体 特征 。 在 图 形 区 的 右 侧 单 击 “ 部 件 导航 器 ”按钮 下， 在 弹出 的 “部 
件 导航 器 ”窗口 中 选择 Step4 所 创建 的 缝合 特征 并 右 击 , ЛЕ НО ВАЕ Аа р ЕЕЕ З 
选项 ， 所 选取 的 特征 即 显示 。 

Step16. 创建 图 9.5.23 所 示 的 修剪 体 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 二 一 > ПЕША 
313988 命令 (或 单 击 国 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 修 前 体 ” 对 话 框 ， 选 取 Step14 所 创建 的 
扫 掠 特征 为 修剪 的 目标 体 ， 在 绘图 区 域 中 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 选 取 图 9.5.24 所 示 的 片 体 ( 即 
Step3 所 创建 的 旋转 特征 ) 为 修剪 的 刀具 片 体 ， 采 用 系统 默认 的 修剪 方向 〈 如 有 必要 ， 可 单 击 
“ 反 向 ”按钮 蜀 使 修 前 方向 向 外 )， 单 击 国 痛 定 Д: о р ВИО ОЛЕ. 


选取 此 上 曲面 
Ф). Е) . 


а) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 9.5.23 ”修剪 体 特 征 图 9.5.24 ”选取 刀具 片 体 


Step17. 创建 求 和 特征 ,选择 下 拉 菜 单 嘲 帮 外 тр» СЗ 
系统 弹出 “合并 ”对 话 框 ， 选 取 图 9.5.25 所 示 的 实体 为 目标 体 ， 选 取 图 9.5.26 所 示 的 特征 
Ула; аве 上 及 钮 ， 完 成 布尔 求 和 特征 的 创建 。 

Step18. 创建 边 倒 圆 特征 4。 选 取 图 9.5.27 所 示 的 两 条 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 其 圆 角 半径 


а 


值 为 5。 
选取 此 特征 Am 这 两 条 边 链 为 
SS 4 РЕТ 


， 选取 此 特征 
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В , 


) «№ 


8 9.5.25 ”选取 目标 体 9.5.26 选取 刀具 体 图 9.5.27 选取 边 倒 圆 4 的 参照 


Step19. 设置 隐藏 。 选 择 下 拉 菜 单 800) 一 > ИДЕ нее РИО 4, 示 


统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ; 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 钥 按 钮 ， 系 统 弹出 “根据 类 型 选择 ” 
хр; Еля дер ВЪЗ, ЕС, г Ес, на ВЕ Цин, ка: 
ВЕНН «ЭНЕ? ЕНЕ, петролен ра ре во ае; вълни ЗЕ Це 
钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step20. АЛЕЗЕ ВОН. Е РАЗ ИН 一 > АЦЕВ 


091 00000000 


9.6 范例 6 一 一 水 嘴 手 柄 的 设计 


实例 概述 

本 实例 设计 的 是 生活 中 常用 的 产品 一 一 水 嘴 手 柄 。 此 例 的 设计 思路 是 先 通 过 绘制 产品 
的 外 形 控制 曲线 ， 再 通过 曲线 得 到 模型 的 整体 曲面 特征 。 在 创建 曲面 时 要 对 可 能 产生 收敛 
点 的 曲面 有 足够 的 重视 ， 因 为 很 多 时 候 由 于 收敛 点 的 存在 使 后 续 设 计 无 法 进行 或 变 得 非常 
0 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 度 中 到 一 2 | 车 于 村 全 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ” 对 
话 框 ， 在 想 型 | 选项 卡 的 下 要 区 域 中 选取 模板 类 型 为 名 国 归 ， 在 | 高 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 
tap_switch， 单 市 [确定 “上 x 钮 ， 进 入 建 模 环境 ， 


и 02, 81 (15) “БКЕТСН 004“ 


9 Бір 
вен р 一 国志 投影 曲线 (во 
И 5 -мезави ат) 
ите ро а БЯ 偏 置 曲面 ав) 
Ер 模型 历 史记 录 | МОИ 19) 


- мор 在 面 上 坊 置 (20) 
192 81 01) “skETCH_000* 
-МО 基准 平面 (е) 

СМ ЕЕ (3) “скетсн 001“ 


МОНЕ (4) “SIETCH 002* | ат 草图 (24) "ЅКЕТСН 005" 

-加 A 直线 | ~ -АШ не (25) 

Мба вв | ~ СВАТ 通过 曲线 组 26) 

-мО жена мо | ~ 一 图, 只 实说 几何 体 ст) 

М5, 草图 (5) “ЕКЕТСН 003“ -回血 цте (30) 

а -МШ #не (9) см0 21 (31) 

~… 图 入 通过 曲线 网 格 по) … 国 志 通过 曲线 网 格 (32) 

|-- 回电 复合 特征 (11) Ма 通过 曲线 网 格 (33) 

а 88-2. (13) - 国 图 88-2. (34) 
а : МО 基准 平面 ll4 | -мМе: ЩЕ (35) 

| | МЕА (6) 


图 9.61 2060920 д 

Step2. 创建 图 9.6.2 所 示 的 草图 1. ЕРЕ ТЗ А. ВАЕ 一 БАБАТА 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; Фрс, З ху 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 
пее ха, 进入 草图 环境 ， 绘 制图 9.6.3 所 示 的 草图 1; 选择 下 拉 菜 单 
国 命 令 ， 退 出 草图 环境 。 

Step3. 创建 图 9.6.4 所 示 的 基准 平面 1， 选择 下 拉 荣 单一 全 мене» 

人 ，, 系统 阐 出 ^ 基 准 平面 "对话 框 ; 在 型 可 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 EEEE 
МЕТА, ПЕРЕ съдова, Зе YZ 基准 平面 为 参考 平面 ， 在 晨 坪 文本 框 中 输入 
值 80， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 зе вв Цин, саст 1 的 创建 。 


ЗБЕ Е" 点 由 六 == 
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| _， 创建 此 基准 平面 
с. 


图 9.6.2 ”草图 1〈 建 模 环 境 ) 图 9.6.3 草图 1 (草图 环境 ) 图 9.6.4 ”基准 平面 1 


Step4. 创建 图 9.6.5 所 示 的 草图 2. 选择 下 拉 菜 单 АВ) мана» | 在 任务 环境 中 给 制 草图 吕 

、 7. _ РИИ „М. 
令 ; 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.6.6 所 示 的 草图 2 СЕЛА В); я НЕ, 
Жн И. 


\ 


Е <| | 10 
ша И Р, 5 
1. 


9965 草图 2《〈 建 模 环 境 ) 99.66 至 图 2 (草图 环境 ) 

Step5. 创建 图 9.6.7 所 示 的 草图 З. 选择 下 拉 菜 单 手 入 一 > ПОЕТИ 1 
>; 选取 ZX 基准 平面 为 车 图 平面 ; 绘制 图 9.6.8 所 示 的 至 图 3; 分 列 双 击 图 9.6.8 тяхна: 
3 中 的 两 条 有 曲线， 选择 下 拉 菜 单 呈 析 加 一 > БЪДА 一 >» ЕЕЕ: 4, 不 图 形 
区 显示 章 绘 曲线 的 曲率 梳 ， 拖 动 惠 绘 曲线 控制 点 使 其 曲率 梳 至 现 图 9.6.9 所 示 的 光滑 的 形 
状 ; 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 击 [区 确 定 > осн, МОРСКИ 一 > БЕЙ 一 > 
«АБЕД Б, н с е: ВЕ З АВЕО > РБЕ 5, зв 
Ши. 


~ 


图 9.6.7 ж3 СУ) 9968 ” 章 图 3( 草 图 环境 ) 


7 


图 9.6.9 草图 3 的 曲率 杭 


Step6. 创建 图 9.6.10 所 示 的 直线 。 选 择 下 拉 菜单 ВАН) 一 > ВОДЕЩ «ня 志 | 
命令 (或 单 击 因 按钮)， 系 统 弹出 “直线 ”对 话 框 ， 在 “ 衣 线 ”对 诈 框 本 本 区 域 的 畏 二 二 到 下 
拉 列 表 中 选择 三 先 项 ， 并 选取 图 9.6.11 所 示 的 点 1 (Step5 中 草图 3 的 样 条 曲线 和 直线 的 


交点 ) 为 参考 点 ， 在 肯 点 或 方向 区 域 的 终点 选项 下 拉 列 表 中 选择 国 同 选项 ， 并 选取 图 9.6.11 
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所 示 的 点 2 (Step5 中 草图 3 的 样 条 曲线 和 直线 的 交点 ) 为 参考 点 ; МБЕ Оос, 5 
成 直线 的 创建 。 


і 


В /点 1 
4 7 
一 一 По 


图 9.6.10 НЕ 图 9.6.11 选取 参考 点 1 


Step7. 创建 图 9.6.12 所 示 的 偏 置 曲 线 1。 选 择 下 拉 亲 单 АВ) те» ЕЗД 
6 в солен рио, каси ен" хале; окови АЈ 
МЕРИ, зо 9.6.10 А н В; ДВЕ РОВ у 
框 中 输入 值 10, ВЯ р е Е Е ИНА А, НИ СЕН АКЧА 
ив, зае Цин, с а 28 1 的 操作 。 

Step8. 创建 图 9.6.13 所 示 的 基准 平面 >。 选择 下 拉 菜 单 国 ND 一 ЕЈ 一 > 
ОЕ 人, 示 统 弹 出 “基准 平面 ”对话 框 ; С В у ЗА 
Зол, ЭПЕНТЕЗА с 域 的 施 要 到 下 拉 列 表 中 选择 国语 和 项 ， 不 村 于 0 厅 贱 区 域 中 单 南 
爱 按 钮 ， 选 取 图 9.6.14 所 示 的 直线 端点 为 参考 点 ， 单 市 吉 按 钮 ， 选 取 Step6 创建 的 直线 
特征 为 参考 曲线 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 区 确定 > 上 及 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 
创建 。 


| 选取 此 点 
创建 此 基准 平面 і „пра 


9.6.12 偏 置 曲线 特征 1 图 9.6.13 ”基准 平面 2 图 9.6.14 选取 参考 点 2 
Step9. 创建 图 9.6.15 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单项 KB 一 > БӘ 

命令 ， 选 取 基 准 平面 2 为 草图 平面 ， 绘制 图 9.6.16 所 示 的 草图 4( 此 曲线 问 点 与 Step6 中 

创建 的 直线 端点 重合 )， 选 择 下 拉 菜 单 族 国 一 > 名 国 于 本 本 命令 ,退出 草图 环境 ， 


Ак | 


图 9.6.15 ”草图 4( 建 模 环境 ) 图 9.6.16 草图 4 草图 环境 ) 

Step10. 创建 图 9.6.17 所 示 的 拉 伸 特征 1, 选择 下 拉 菜 单 曙 一 > EE 
回国 2 天 命令， 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 出 ， 选 取 图 9.6.18 所 示 的 两 
条 曲线 为 拉 伸 截 面 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 昭 年 区 域 的 小 六 下 拉 列 表 中 选择 国 硅 选项 ， 并 在 其 
下 的 路 离 文 本 框 中 输入 值 0; Е ВВВ 区域 的 句 束 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 光 项 , 并 在 其 下 的 路 离 文 
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本 框 中 输入 值 10， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 区 靖 定 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 
创建 。 


选取 此 两 条 曲线 


= 7 


9.617 拉 伸 特 征 1 9.6.18 拉 伸 截面 曲线 


Step11. 创建 图 9.6.19 所 示 的 曲面 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 З (В) женя» ЩОТ 一 > 
БААТ 命 仿 ， 系 统 阐 出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ;依次 选取 图 9.6.20 所 示 的 曲线 1 
和 曲线 2 为 主 曲线 ， 并 分 别 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 再 次 单 击 鼠 标 中 键 后 依次 选取 曲线 3、 曲 
线 4 和 曲线 5 为 交 又 曲线 ， 并 分别 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ， 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 感 莹 畦 区 
мое рула зе ВИЕ с ти, ЕА 9.6.20 所 示 的 约束 曲面 1 为 约束 面 ; 
овие рула ре ВАШ ла, ЗЕМЕН РА 9.6.20 所 示 的 约束 曲面 2 为 约束 面 ; 在 
通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 单 击 区 形 定 > | 护 钮 ， 完 成 曲面 特征 1 的 创建 。 

Ва 曲线 1 
К „а 约束 曲面 1 


曲线 5 2 
由 线 2 


/ 


曲线 3 


约束 曲面 2 | 
图 9.6.19 ”曲面 特征 1 图 9.6.20 ”定义 曲面 特征 

Step12. 创建 图 9.6.21 所 示 的 镜像 特征 1 (隐藏 拉 伸 曲面 )。 选 择 下 拉 菜 单 
插入 EE】 一 p> БИ 一 > 人 ， 示 统 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 选取 曲面 
特征 1 为 镜像 特征 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 镜像 平面 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 #6 
све Ци, севе 1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 9.6.22 所 示 的 曲面 缝合 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 ВЕ) Не (8) 
一 > ЕЕ, Ве 96оз Вос НЕ ГА И Вр ВЕ Цит, сет 
曲面 缝合 特征 1 的 操作 。 


图 9.6.21 镜像 特征 1 图 9.6.22 ”曲面 缝合 特征 1 9.6.23 ”选取 缝合 特征 参照 


5ер14. 创建 图 9.6.24 所 示 的 基准 平面 з. Ж 4 тж 
ЛЕ) 一 НАЙ 一 СЕТИ, он н Ират” НЕ, 在 湖区 
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Ное РЕСЕ: т, СА с р з П, ЕНА XY 基准 平面 为 
вж; ТСЕ ЕЕ у ЛЕО 25, ДИВО ИНЧА, 单 击 
Е о | 掖 钮 ， 完 成 基准 平面 3 的 创建 。 

Step15. 创建 图 9.6.25 所 示 的 草图 5。 选 择 下 拉 菜 单 АА 50 一 > ПОЕЛИ ЕСИ 
命令 ， 选 取 基准 平面 3 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.6.26 所 示 的 草图 5， 选 择 下 拉 菜 单 
БЕ и» 而 上 本 命 全， 退出 草图 环 培 。 


图 9.6.24 ”基准 平面 3 图 9.6.25 ”草图 5( 建 模 环境 ) 图 9.6.26 #5 (МИЗ) 


Step16. 创建 图 9.6.27 所 示 的 投影 曲线 Т ЕЕ ЗЗР ААО > ЕЕЕ 
SEE 用 命令， 系统 弹出 “投影 曲线 ”对 话 框 ， 在 大 本 夯 王 匡 王 区 域 中 单 击 出 近 钮 ， 选 
取 草图 5 为 要 投影 的 有 曲线; 选择 图 9.6.28 所 示 的 曲面 为 投影 对 象 ; 在 要 还 同 区 域 的 匡 栈 下 
拉 列 表 中 选择 


于 选项 ， 在 国宝 RE 下 拉 列 表 中 选择 选项， 选中 
варени Е, ИВС ЧЛ инв; заловят, зе 
曲线 1 的 创建 。 

,此 面 为 投影 对 象 


ЗЕТЕ 命令， 系统 弹出 “分 割 而 ”对话 框 ， 选 择 图 9.6.30 所 示 的 面 为 要 分 割 的 面 ， 选 
ВЕ Step16 创建 的 投影 曲线 1 为 分 割 对 象 ; 在 一 师 而 区 域 的 蝇 呈 癌 下 拉 列 表 中 选择 
лі, (вано) рулу аео е, ВВ она Г втория срути, 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [< 确定 > 上 < 钮 ， 完 成 分 割 面 1 的 创建 。 


_ 此 面 为 要 分 割 的 面 


9.6.29 ”分 割 面 1 图 9.6.30 ”选取 要 分 割 的 面 9.6.31 偏 置 曲 面 1 


Step18. 创建 图 9.6.31 所 示 的 偏 置 曲 面 1 (图 中 分 割 面 1 已 设 为 透明 显示 )。 选 择 下 
拉 菜 单 ВЕ (2) вее» [EE 一 БИ вена 本 国 命 令 ， 系 统 弹 出 “ 偏 置 曲面 ”对 话 
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НЕ; 选择 Step17 创建 的 分 割 面 1 为 要 偏 置 的 曲面 ， 在 态 杆 旺 文 本 框 中 输入 值 1， 单 击 “ 反 
向 ”按钮 器 | 使 偏 置 方向 指向 模型 内 部 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 区 确定 > 
钮 ， 完 成 偏 置 曲面 1 的 创建 。 

Step19. 创建 图 9632 пу НЕВА Тт., ЖА РУ ж 
ТА (7 mj ОЙНУ = | ЕВУ РГ (Е)... 命令 ， 系统 弹出 е (ЕН 片 体 ” 对 话 框 ; 选择 图 
9.6.33 所 示 的 目标 体 和 边界 对 象 , 在 匹 丽 区 域 中 选中 国 哥 国 单 选项 ,其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 ， 单 击 [ 确定 上 < 钮 ， 完 成 修剪 片 体 1 的 创建 。 


投影 НОСИ ЯТ, 


9.6.32 ”修剪 片 体 1 图 9.6.33 ”选择 目标 片 体 和 边界 对 象 


Step20. 创建 图 9.6.34 所 示 的 偏 置 曲 面 1 上 的 偏 置 曲线 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 
БА 6) не» ЕТО ә. 命 令 ， 系 统 阐 出 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 框 ; 
ТЕШ рс нозо) де АЕА: ссн, зена 9.6.35 所 示 的 曲线 为 要 
(ве, е ВВ СЗ вие язви зоне бор Лин 3; е с ЕЕ КОЩвия, 
选取 Step18 创建 的 偏 置 曲面 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 于 确定 > 肘 钮 ， 完 成 偏 
Бо 的 创建 。 


选取 偏 置 曲面 
的 边线 


图 9.6.34 ” 偏 置 曲线 特征 2 图 9.6.35 ”选取 曲线 
Step21. 创建 图 9.6.36 所 示 的 修 前 片 体 2。 选 择 下 拉 菜单 大观 加 一 w ОСИ 一 > 
СОИ с. 5, УЕА 9.6.37 所 示 的 目标 体 , 选择 偏 置 曲线 2 为 边界 对 象 ; 在 区 一 区 
域 中 选中 国 哥 国 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 世 形 定 过 钮 ， 完 成 修 前 片 体 
2 的 创建 。 


9.6.36 ”修剪 片 体 2 图 9.6.37 ЖНА 
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为 截面 1， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ; 选取 图 9.6.39 所 示 的 曲面 边线 作为 截面 2， 单 击 鼠 标 中 键 确 
认 ; 在 “通过 曲线 组 "对话 框 兢 柄 国 区 域 的 国生 画 下拉 列 表 中 选取 ELEED 轩 这 项 , 选取 图 9.6.39 
所 示 的 曲面 1 为 约束 面 ， 在 属 丰 芝 画 下拉 列 表 中 选取 ER 加 选项 ， 侈 取 网 9.6.39 所 示 的 曲 
то 为 约束 面 ， 在 对齐 вда др а з, ле 2 > | 扩 钮 ， 完 成 曲面 特 
征 2 的 创建 。 

Ев, 此 处 需要 将 前 面 创建 的 偏 置 曲线 和 投影 曲线 进行 隐藏 ， 以 便 选取 到 曲面 的 边线 . 
曲面 2 нЕ 2 


图 9.6.38 ”曲面 特征 2 9.6.39 ”选取 截面 曲线 1 


Step23. 创建 曲面 缝合 特征 2。 Е БЗ Д АНЕ) 一 > ЕД 一 ПП 

a беса итерубри чете бариера 
Мани 完成 曲面 缝合 特征 2 的 操作 。 

Step24. 创建 图 9.6.41 所 示 的 草图 6。 选 择 下 拉 菜 单 А В) 一 > БЕСЕД 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ;， 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 粗 略 绘制 图 9.6.41 
所 示 的 样 条 曲线 ; 双击 图 9.6.41 所 示 的 草图 6 中 的 样 条 曲线 ， 选 择 下 拉 菜 单 
зо 一 > Е = КОЕ о 6, 不 图 形 区 显示 草 绘 曲线 的 曲率 梳 ; Зан 
绘 曲 线 控制 点 使 其 曲率 梳 呈 现 网 9.6.42 所 示 的 光滑 的 形状 ;， 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 击 
сте > исп, зет ВО 一 > ВЕЩИ 一 ОРЕЛ >, 取 消 则 来 杭 
的 显示 ， 选择 下 拉 菜 单 ЕЕ КЮ > ПЕЕ АА] о 6, зра раро, 


图 9.6.40 选取 片 体 图 9.6.41 草图 6 

Step25. 创建 图 9.6.43 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 ЗВА НЕ) 一 > ДОД 
ОЕ 5 о Шр), Ан Бии” ЕНЕ, ЩА Step24 所 创建 的 草图 6 
ИНИ: Е «КНН РЕ ВВ р а аваа р у злей Ча ЕСА 1, ОН ВЕЕ 
ЗЕ АИИ 0; Е ВВ рс ВЯ у зл] зве е АРА, ОРЕН ВЕ У Е 
ЛН а; ЕЯ И Р 2л] 0 ВЕЕ 1, НЕ КИУА И а: ми 
确定 оер, зови 2 的 创建 。 

51ер26. 创建 图 964 所 示 的 曲面 特征 3 。 айм 
ЛС) 一 命令 сон ЦА” ХЕ, 


| СӘ | 0 


1 
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选择 图 9.6.45 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 截面 线 串 ， 分 别 单 击 鼠标 中 键 确认 ， 在 “通过 曲线 
Ид” НЕ ЕНЕ родова р у заве ц ВАША ти, ЕА 9.6.45 所 示 的 曲面 1 
ретт: СВ Е краси, УСИНАНЕ 2 为 约束 面 ， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [确定 2 | 绞 钮 ， 完 成 曲面 特征 3 的 创建 。 


图 9.6.42 ”草图 6 的 тей 图 9.6.43” 拉 伸 特 征 2 


图 9.6.44 ”曲面 特征 3 图 9.6.45 ”选取 截面 曲线 2 


Step27. 创建 图 9.6.46b 所 示 的 镜像 几何 体 特征 2《〈 隐 藏 曲面 特征 3)。 选 择 下 拉 玉 单 
"иф. ввлюво.. 命令 ; 选取 图 9.6.46a 所 示 的 曲面 为 要 镜像 
的 几何 体 ， 选 取 XZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 蕊 靖 定 | 六 钮 ， 完 成 镜像 几何 体 特征 2 的 
创建 。 

Step28. 创建 曲面 缝合 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 АВ > ДИ тат 
令 ， 选 择 图 9.6.47 ТИТА АУ НТА 20 Е зт АЕ. За ВЕ Цин, сти 


经 合 特征 3 的 操作 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.6.46 ”镜像 体 特征 2 图 9.6.47 缝合 特征 3 


. 创建 图 9.6.48 所 示 的 拉 仲 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 国 N 一 > ЗЕ 

人 人 (或 单 击 园 | 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 
сен, пана “创建 草图 ”对 话 框 ; зна, МУ Хү 基准 平面 为 草图 平面 ; 单 
нЕ Фен, ледени, ЗАЛИ 9.6.49 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 感 和 
а ЯА 57 ее АВ, НЕО венча ЧА 0; ЕВН зау 
Ке АВААЧ У: лр, тс р о лае ЕЧ Е ти, каре 


选取 此 面 
为 目标 体 

Уди 
为 工具 体 


/ 


, 


片 体 为 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ; ти 完成 拉 伸 特征 3 的 
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创建 。 


9.6.48 ” 拉 伸 特征 3 图 9.6.49 ”截面 草图 


Step30. 创建 图 9.6.50 所 示 的 曲面 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 ЗА (В) нее» 
СЛЕДИ с 人 ， 示 统 弹出 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 ， 依 次 选取 图 9.6.51 所 示 的 曲 
线 1 和 曲线 2 为 主 曲 线 ， 并 分 别 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ， 再 次 单 击 鼠 标 中 键 后 选取 曲线 3 和 曲 
线 4 为 交叉 曲线 , 并 分 别 单 击 鼠标 中 键 确认 ; С ЗЭ Нр Ар ЧЕ АЕНА с за рува 
F 拉 列表 中 选取 EAIB 轩 选项 ， 选 取 图 9.6.52 所 示 的 颖 合 曲 面 为 约束 面 ; 在 属 二 主要 二 下 拉 列 
Зер ЕНЕ: 1, А 9.6.52 бта ТА СТТ: С ЗЕ В лег 
ЕИ ста, еа 9.6.52 ЎТА Т СТТ ЕЕЕ р руа Е Е 
ЕЕ, ен 9.6.52 所 示 的 颖 合 曲面 为 约束 面 ; 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 单 击 
[确定 | 扩 钮 ， 完 成 曲面 特征 4 的 创建 。 


ЕТ ЕВРО (МУ 588 9 


9.6.50 ”曲面 特征 4 图 9.6.51 定义 曲线 


Step31. 创建 图 9.6.53 所 示 的 曲面 特征 5。 选择 下 拉 菜 单独 入 EE мен» [DLL 一 > 
SEE 命令， 系统 会 阐 出 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 ， 依 次 选取 图 9.6.54 所 示 的 
曲线 1 和 曲线 2 为 主 曲 线 ， 并 分 别 单 击 鼠标 中 键 确认 ， 再 次 单 击 鼠 标 中 键 后 选取 曲线 3 和 
曲线 4 为 交叉 曲线 ， 并 分 别 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ， 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 兢 莹 鲜 区 域 的 
ва рулу де а з ВЕ та, ЗЕ 9.6.55 所 示 的 缝合 曲面 为 约束 面 ;在 
ване крака ВИЕ Е, ЗЕ 9.6.55 所 示 的 缝合 曲面 为 约束 面 ; 在 
в т у дез ЕЕ с, А 9.6.55 所 示 的 缝合 曲面 为 约束 面 ; 在 
вале крача БЕШЕ и, ЗЕ 9.6.55 所 示 的 缝合 曲面 为 约束 面 ， 在 “ 通 
过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 单 击 区 确定 | 护 包 ， 完 成 曲面 特征 5 的 创建 。 


图 9.6.52 ”选取 约束 曲面 图 9.6.53 ”曲面 特征 5 
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Step32. 创建 曲面 颖 合 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 戎 交加 一 > ЕЕ 
;选择 图 9.6.55 所 示 的 缝合 曲面 为 目标 片 体 ， 选 取 Step30 所 创建 的 曲面 特征 4 和 Step31 
人 遇 面 特征 5 为 工具 片 体 ， 单 击 开 确定 钮 ， 完 成 用 面 颖 合 特征 4 的 操作 。 


图 9.6.54 定义 曲线 49.46.55 ”选取 约束 曲面 


Step33. 创建 图 9.6.56 Ре НИЕ. ЗЕ Т З ТВА) 一 > ЕЕ 一 
ПИ с, кам “а” хак; 选取 图 9.6.57 Роз КИН АХ; НЕЯ 
区 域 的 号 村 国文 本 框 中 输入 值 1.5， 单 击 “ 反 向 ”按钮 别 | 使 得 加 厚 方向 指向 模型 内 部 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [ 世 确 定 > | 扩 钮 ， 完 成 曲面 加 厚 特 征 的 创建 。 


а! 


选取 此 面 
/为 加 厚 面 
/ 


9.6.57 选取 加 厚 对 象 

Step34. 创建 图 9.6.58 所 示 的 边 倒 圆 特征 ,选择 下 拉 菜 单 手 入 EE) > ООД на 
了 ET 命令 (或 单 击 看 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ; 在 边 кир Ой 
钮 , 选择 图 9.6.59 所 示 的 两 条 边 为 边 倒 圆 参照, Пе АВ у е НУ ЛИН 0.5; А ВЕ | 
按钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 的 创建 。 


图 9.6.58 ” 边 倒 圆 特征 9.6.59 ”选取 边 倒 圆 参照 


Step35. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 医 呈 国 一 > СЕЛА 
97 3501 7—02 98 Ба НИТЕ 
实例 概述 


本 实例 介绍 了 吸尘器 上 盖 的 设计 过 程 。 本 例 模 型 的 主要 外 形 控制 线 不 宜 直 接 创建 ， 采 
用 的 是 组 合 投 影 的 方法 ， 即 先 绘制 主要 外 形 控制 线 在 两 个 方向 上 的 特性 曲线 (在 本 例 中 也 
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是 模型 外 形 的 控制 线 )， 再 得 到 主要 外 形 控制 线 。 这 种 方法 在 很 多 产品 设计 中 都 经 常 使用， 
布 望 读者 能 从 中 受到 居 发 。 零 件 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 9.7.1 所 示 。 


69 历史 记录 模式 

由 .号 , 模型 视图 

мй 

сръ ВРА, -мМе АЕ (23) 

Шар СЙ А сеч) 

Еру 模型 历史 记录 МОНЕ (25) “SHETCH_004" 
МЕ 基准 坐标 系 0) “图 已 投 影 曲线 [26) 
СМ 81 01) “skETCH_000* Т (ет) 
СМ ВЕ (2) “SEETCH 001“ СВО 偏 置 曲面 (28) 
МЖ 组 台 曲 贱 投影 (3) -мо ЕНЕВ (29) 
М ,直线 04) ВО (ЕНЕ (80) 
-МШ в 5) са 为 实 便 几何体 (31) 
М ,直线 в) „МЕ НЕ (32) 
ос В РЕ (33) 
图 四 ТГ 通过 曲线 姐 (34) 
-м “Ен 09) М1 (35) 
СТГ 通过 曲线 组 010) ВА н (36) 
ВВ НЧЕ (11) Т ТЕУГЕ ЕЕ ст) 
АШ нЕ (13) ВАД 5: (38) 
一 图 通过 曲线 网 格 (14) мене (39) 
ВАО 8 (5) В нів (40) 
ВАО 8: (16) М ів (41) 
ВВ, ЕЕ ат) “зкетск поз" 由 -图 者 阵列 ГЕРЕ] (42) 
ВЯ 片 曲线 长 度 (18) 回国 拉 伸 43) 
-мФ 艺术 曲面 419) В Енев с) 


图 971 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 朗 件 回 一 2 ПЕЛЕ, н о” 
话 框 ， 在 | 焉 型 选项 卡 的 咕 模 区 域 中 选取 模板 类 型 为 国 归 ， 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 称 
“clearner”; иа ве |, 进入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 9.7.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 ЖА (6) жаа 0 在 性 务 环 境 中 给 制 草图 吕 ) въ 
令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 万 按钮 ， 选 取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 
Сте Цин: 选择 下 拉 菜 单 ЯВА (В) => | мене» | 全 今 (或 者 在 草 
图 工具 栏 中 单 击 “艺术 样 条 ”按钮 宫 )， 系 统 弹出 “艺术 样 条 ”对 话 框 ， 在 芯 型 区 域 的 下 拉 
7] 22 ЕИН: о, о 9.7.2 所 示 的 艺术 样 条 曲线 ， 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 
击 革 确定 按钮 ， 双击 图 972 所 示 的 艺术 样 条 曲线 ， 选 择 下 拉 菜 单 
生怕 站 не ЕДО = СОЕД 今 ， 在 图 形 区 显示 草图 曲线 的 曲率 梳 ， 拖 动 草 
图 曲线 控制 点 使 其 曲率 梳 嘻 现 图 9.7.3 所 示 的 光滑 的 形状 。 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 击 
сте Др, О 一 > ЕШ 一 АБЕД 5, 取消 出 率 杭 
的 显示 ， 选择 下 拉 菜 单 恕 加 > В, вини, 

Step3. 创建 图 9.7.4 所 示 的 草图 2, 选择 下 拉 菜 单 手 入 一 > 所 狼人 
令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.7.4 所 示 的 草 
2， 并 调整 曲线 使 其 曲率 梳 呈 现 图 9.7.5 所 示 的 光滑 的 形状 〈 有 具体 操作 步骤 参照 Step2); 
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тя И, ЕНУ, 


2 
4 


Y 


1 
со 
5. 

400 


图 9.7.2 草图 1 
400 - 
і 
Е. 8 
图 974 草图 2 图 9.7.5 草图 2 的 曲率 梳 


Step4. 创建 图 9.7.6 所 示 的 组 合 投 影 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 R 一 > БЕЗ 
一 > БЕЛЫ 命令 ， 系 统 阐 出 “组 合 投影 ”对 话 框 ， 选 择 草图 1 所 绘 的 曲线 为 曲 
线 1， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ; 选择 草图 2 所 绘 的 曲线 为 曲线 2， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 ; АВЕ В р, н ВИНЕ 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 9.7.7 所 示 的 直线 1 Е РЗ ДА Б) 一 > BE 一 ЕСИ 
命令 或 单 击 基 按钮 )， 系 统 弹出 “直线 ”对 话 框 ， 选 取 图 9.7.8 所 示 的 草图 1 中 的 曲线 端 
点 (点 1) 为 起 点 ， 选 取 图 9.7.8 所 示 的 投影 曲线 的 端点 (点 2) 为 终点 ， 单 市 确定 а 
钮 ， 完 成 直线 1 的 创建 。 


“чь, е > 


图 976 组 合 投 影 特征 1 图 9.7.7 直线 1 图 97.8 ”定义 起 点 和 终点 1 

Step6. 创建 图 9.7.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 大 一 ВЕНИТЕ 
加 EDI3 国 命令 “或 单 击 三 扩 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 选 取 直线 1 为 拉 伸 截面 ; 在 
Варощи века 0) де а Ромел; ЕВА ро А у з] д: зен СО 
Ур, ЗЕйЕНОККИЕ зоне ЛИН 0; ВВА а ВЯ у заве ц е Ева, 3 
ЕЕЕ Е АН 50, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ; 单 击 对 话 框 中 的 区 确定 > 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 9.7.10 所 示 的 直线 2 选择 下 拉 菜 单 吉 放 ] 一 > Е 一 „БЕТОН 
命令 ， 系 统 弹出 “直线 ”对 话 框 ， 选 取 图 9.7.11 所 示 的 曲线 端点 (点 1) 为 起 点 ， 选 取 图 
9.7.11 所 示 的 曲线 端点 (点 2) 为 终点 ， 单 市 确定 Цин, седна 2 的 创建 。 

Step8. 创建 图 9.7.12 所 示 的 曲面 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 是 而 加 мет» 加 于 一 > 
FT 人 ， 示 统 弹出 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 : 依次 选取 图 9.7.13 所 示 的 曲线 
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1 和 曲线 2 为 主 曲线 ， 并 分 别 单 击 鼠 标 中 键 确认 ; 再 次 单 击 鼠标 中 键 后 选取 曲线 3 和 曲线 4 
为 交叉 曲线 ， 并 分 别 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 在 时 要 加 [x у Е кор зар ЕЕ ус 
项 ， 选 择 拉 伸 特征 1 的 平面 为 约束 面 ， 其 余下 拉 列 表 均 选择 国光 项 ， 单 击 确定 >| 


按钮 ， 完 成 曲面 特征 1 的 创建 。 
АЩ 站 线 2 


ee 


图 9.7.10 ”直线 2 


图 9.7.12 ”曲面 特征 1 图 9.7.13 ”定义 主 曲 线 和 交叉 曲线 


Step9. 创建 图 9.7.14 所 示 的 镜像 曲线 1。 选 择 下 拉 菜 单 ВАЛЕ) нана ЕЕС 
ЈЕ, кан А” РЕ: АВЕ Step4 所 创建 的 组 合 投影 曲线 为 要 镜 
сонар; еее р ц Свен, 选取 XY 基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 市 确定 
钮 ， 完 成 镜像 曲线 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 9.7.15 所 示 的 直线 3。 选 择 下 拉 菜 单 插入 一 > EE 一 上 > 
ДЕСИ 5, кн а” Е, Е 9.7.16 所 示 的 曲线 端点 (点 1) 为 起 
点 ， 选 取 图 9.7.16 所 示 的 曲线 端点 (点 2) 为 终点 ， 单 击 [_ 确定 Деми, свине 3 的 创建 。 


| 


直线 3 
47 


图 9.7.1$ ”直线 3 图 9.7.16 定义 起 点 和 终点 3 


yp метонен в.а, речне 
征 2 的 创建 。 

说 明 : 选取 曲线 时 要 在 过 滤器 中 选择 “单条 曲线 ”选项 . 

Step12. 创建 图 9.7.19 所 示 的 镜像 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 种 放 一 > БЕСЕДИ 
Д 人， 示 统 弹出 “ 馈 像 特征 ”对 话 框 ， 选取 曲面 特征 1 为 镜像 特征 对 象 ， 选 
取 XY 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 王 兢 定 必 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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图 9.7.17 曲面 特征 2 图 9.7.18 ”定义 截面 曲线 9.7.19 ”镜像 特征 1 


Step13. 创建 图 9.7.20 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 较 国 一 > АГ 

ПИЯ со (或 单 击 园 掖 钮 ;， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 
按钮 辑 |， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; ени, д XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 
ите Цин, лещи, П 9721 所 示 的 截面 草图 ， 选择 下 拉 菜 单 
ЕО 一 [本 ED 命令 ， 退 出 草图 环境 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 箱 引 区 域 的 莉 明 下 拉 列 表 
中 选择 国王 选项 , 并 在 其 下 的 距 襄 文本 框 中 输入 值 0; 在 限 币 区 域 的 瞎 束 下 拉 列 表 中 选择 国 樟 
选项 , 并 在 其 下 的 起 画 文本 框 中 输入 值 140, ФЕВ рова Зее 0) зде аз И 
项 ， 在 电导 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 加 早先 贡 ， 单 市 国 掖 钮 ， 选 择 图 9.7.22 所 示 的 曲面 为 
求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ; 单 击 对 话 框 中 的 [区 玛 定 2 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 
的 创建 。 


选取 求 差 对 象 参 照 
\ 


图 9.7.20” 拉 伸 特 征 2 图 9.7.21 截面 草图 9.7.22 定义 求 差 对 象 


Step14. 创建 图 9.7.23 所 示 的 пи: з. ВЕКЕ ЕМО 一 > ТЕС 
命令 ， 系 统 弹 出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ， 依 次 选取 图 9.7.24 所 
示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 主 曲线 ， 并 分 别 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 再 次 单 击 鼠 标 中 键 后 选取 曲线 
3 和 曲线 4 为 交叉 曲线 ， 并 分 别 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 在 双 甸 时 区 域 的 曲 E 主 本 二 下 拉 列 表 中 选 
НЕНЫ, УЕА 9.7.24 所 示 的 曲面 为 约束 面 ， 参照 此 方法 ， 分 别 定义 第 一 交叉 线 串 
和 最 后 交叉 线 串 与 相同 的 曲面 相 切 ， 单 击 区 形 定 э | 拉 钮 ， 完 成 曲面 特征 3 的 创建 。 

约束 曲面 


Са И Т Вес РИе (И)... 


曲线 4 
\ 


9 9.7.23 曲面 特征 3 图 9724 定义 主 曲线 和 交叉 线 串 
Step15. 创建 曲面 缝合 1。; лете. 
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каси “ВЕ? РНЕ, ЕВИ ирт злак ЧА РЕКЕ: 1, РЕТТЕ 2 为 
目标 体 , 选择 曲面 特征 3 为 工具 体 (图 9.7.25), 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ; а Ве | 
按钮 ， 完 成 曲面 缝合 1 的 创建 。 

Step16. 创建 曲面 缝合 2。 选 择 下 拉 菜 单 生 名 не» ВЕТ 一 > ПП 
系统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ， 在 斑 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 攻略 先 项， 选择 图 9.7.26 所 示 
的 曲面 为 目标 体 ， 选 择 图 9.7.26 所 示 的 曲面 为 工具 体 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ; 单 击 
ЕЕ | 扩 钮 ， 完 成 曲面 颖 合 2 的 创建 。 


此 面 关 


标 体 参照 > де 25 全 > 
ИРЕР" ШАНАК 。 此 面 为 工具 体 参照 
\ 


\ 
\ 


4 9.7.25 ”定义 目标 体 和 工具 体 1 图 9.7.26 定义 目标 体 和 工具 体 2 


Step17. 创建 图 9.7.27 所 示 的 草图 З. ЕЕ ЭЗЕ В ЗАА Б) нана. ПА 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ,选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.7.27 所 示 
的 草图 ， 选 择 下 拉 菜 单 厂 加 > ВО, винени, 

Step18. 编辑 曲线 长 度 。 选 择 下 拉 菜 单 编 思 мее” ВОДИ мен» 人 今 , 示 
统 弹 出 “曲线 长 度 ”对话 框 ， 选择 图 9.7.28 所 示 的 曲面 边线 为 编辑 对 和 象 ， 在 眼 制 р бј ЯЛА 
文本 框 中 输入 值 3, 在 匿 泣 文本 框 中 输入 值 3, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 市 [确定 ”| 
按钮 ， 完 成 编辑 曲线 长 度 的 操作 。 


Нара Е ПО... 


选取 此 边 


\ 


图 9.7.27 草图 3 图 9.7.28 ”定义 编辑 曲线 

Step19. 创建 图 9.7.29 所 示 的 艺术 曲面 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 镍 一 站 ET 
一 > IE 命令 ， 系 统 阐 出 “艺术 曲面 ”对 话 框 ， 选 择 Step17 创建 的 草图 3 所 
绘 曲线 为 截面 线 串 ; 选择 Step18 所 编辑 的 曲线 为 引导 曲线 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 
в Е о | 交 钮 ， 完 成 艺术 曲面 特征 1 的 创建 。 

Step20. 创建 图 9.7.30 所 示 的 修剪 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 мее» ЗОДИИ 一 > 
СИИИ со, аси “вар жк” хр; МЕН 9.7.31 所 示 的 目标 体 和 边界 
же, КЕВ реве нат, важен кану ив, нае Ци, 
完成 修剪 特征 1 的 创建 。 
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-此 而 为 目标 体 参照 
ШО 


9.7.29 ”艺术 曲面 特征 1 图 9.7.30 修 前 特征 1 9.7.31 定义 目标 体 和 边界 对 象 1 
Step21. 创建 图 9.7.32 所 示 的 修剪 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 国 时 一 К 一 > 
СЕАТ со, аси “вол жк” хр; МВ 9.7.33 所 示 的 目标 体 和 边界 
же, 在 芭 奔 区 域 中 选中 国 夯 加 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定“ 必 馈 ， 
完成 曲面 修剪 特征 2 的 创建 。 


,此 面 为 边界 对 象 参照 


- 此 和 面 为 目标 体 参 照 


图 9.7.32 ”修剪 特征 2 图 9.7.33 定义 目标 体 和 边界 对 象 2 
命令 


Step22. б НТ З. ВЕ РО ВА ВАО) не» ЕДИ 一 ПП 令 ， 
系统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ; 在 吐 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 攻 国 选项 ， 选 择 图 9.7.34 所 示 的 
目标 体 和 工具 体 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 за ВАЕ | 扩 钮 ， 完 成 曲面 缝合 3 的 创建 。 

Step23. 创建 图 9.7.35 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 一 国王 二 
- БАЕТ > (或 单 击 肌 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 选 择 图 9.7.36 
所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 在 区 鲁 国 文本 框 中 输入 值 10; Маб ВЕ | 掖 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 
征 1 的 创建 。 


| 此 边线 为 边 倒 圆 参照 、 
,此 面 为 目标 体 参照 ~ 


-此 面 为 工具 体 参 照 


图 9.7.34 定义 目标 体 和 工具 体 3 图 9.7.35” 边 倒 圆 特征 1 图 9.7.36” 边 倒 圆 参照 1 

Step24. 创建 图 9.7.37 所 示 的 边 倒 圆 特征 2. БЕРЕ РА ЗВА ИВ) > ИДЕЯ 
-» ET 命令 ， 系 统 弹 出 “ 边 倒 网 ”对 话 框 ; 选择 图 9.7.38 所 示 的 边线 为 边 倒 
圆 参照 ， 并 在 区 鲜 国 文本 框 中 输入 值 10， 单 击 旺 斑 宣 | 扩 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 

Step25. 创建 图 9.7.39 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 ВАЛЕ) мана» Е 在 任务 环境 中 给 制 草图 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.7.39 所 示 
的 草图 4， 选 择 下 拉 菜 单 ЕЕ ОЈ 一 故国 命令 ， 退 出 草图 环境 。 

Step26. 创建 图 9.7.40 所 示 的 投影 曲线 1。 选 择 下 拉 菜 单 А Е) > ЕЕЗ 


ЗЕТИ 5, казан Ви” лук; СВАЕ ос вредно, Мей 


091 00000000 


мораи 选择 图 9.7.41 ТИОТ ВВ 88: Е АЕТ р зо Е Зе 
е Е т, т ВЕ рае р, НИСЕ АА 
置 ; | 完成 投影 曲线 1 的 创建 。 


щи и 


图 9.7.37 АЕ 2 А 9.7.38 (8 9.7.39 ”草图 4 
ИЕ СЕА 


图 9.7.40 “投影 曲线 1 图 9.7.41 定义 投影 对 象 
Step27. 创建 图 9.7.42 所 示 的 分 割 面 1。 选 择 下拉 菜 单 ВАБ) p> ШЕ р 
ET 命令， 系统 弹出 “分 割 面 ”对 话 框 ; 选择 图 9.7.43 所 示 的 面 为 要 分 割 的 面 ; 
选择 投影 曲线 1 为 分 割 对 象 ， 在 蝇 影 方向 区 域 的 蝇 影 方向 下 拉 列 表 中 选择 思 汪 和 揭 项 ， 在 
вака о р реро ат, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 оо ите. 


完成 分 割 面 1 的 创建 。 


“此 面 为 分 割 对 象 参照 
/ 


图 9.7.43 Хо 2 
ЕЛ > 


图 9.7.42 ”分割 面 1 
Step28. 创建 图 9.7.44 所 示 的 偏 置 曲面 1。 选择 下 拉 菜 单 А Е) мее» ЕЕ 


可 EET 今 ， 示 统 弹出 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 ， 选 择 图 9.7.45 所 示 的 面 为 偏 置 曲面 ， 
在 硕 于 加 文本 框 中 输入 值 10， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 区 确定 ои, а 


曲面 1 的 创建 。 
此 面 为 偏 置 对 象 


9.7.44 нат 9.7.45 ”定义 俩 置 对 象 


Step29. 创建 图 9.7.46 所 示 的 修剪 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 А 5) мента» ДО 
一 人 合 今 ， 系 统 弹出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ; 选择 图 9.7.47 所 示 的 目标 体 
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和 边界 对 象 ， 在 芭 于 [区域 中 选中 国 椅 加 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 讶 证 
按钮 ， 完 成 修剪 特征 3 的 创建 。 


边线 为 边界 对 象 参照 -. 
此 边线 为 边界 对 象 ,此 面 为 目标 体 参照 


图 9.7.46 ”修剪 特征 3 图 9.7.47 定义 目标 体 1 


Step30. 创建 图 9.7.48 所 示 的 偏 置 曲面 2. 选 择 下 拉 菜 单 揪 六 全 > 山下 > 
有 EE 人， 示 统 弹出 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 ; 选择 偏 置 曲面 1 为 偏 置 对 象 ， 在 本 
的 文本 框 中 输入 值 10， 单 击 “ 反 向 ”按钮 出 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 下 确定 >| 
按钮 ， 完 成 偏 置 曲面 2 的 创建 (完成 后 隐藏 偏 置 曲面 19. 

Step31. 创建 阵列 几何 体 特征 т е К З оа. ААО 一 > БЕД 一 
要 EE 和 今 ， 示 统 弹 出 “阵列 几何 特征 ”对 话 框 ; САА р руз РЕ ЕА: 
项 ， 选 取 Step30 所 创建 的 偏 置 曲面 2， 在 ВЕР. рад ЕЕ г тво И р ер ве 
д” З, ЕА р заве ел де ЕЕЕ Е: о, ое а 
Ф АНС Эу 2, ТЕ ЕЯ уг еар А ААА АЧ 10: ЕВЕ с, зен 
阵列 几何 体 的 创建 ， 如 图 9.7.50 所 示 。 编 辑 完 成 后 隐藏 偏 置 曲面 2。 


图 9.7.48 РН 2 9 9.7.49 ”定义 直线 9.7.50 ”阵列 几何 体 1 

Step32. 创建 图 9.7.51 所 示 的 实例 几何 体 1 上 的 在 面 上 的 偏 置 1。 选 择 下 拉 菜 单 
АЕ) 一 ЕТ 一 “本 王 壬 于 合 今 ， 示 统 弹 出 “在 面 上 的 偏 置 曲线 ”对 话 
框 ， 在 要 可 下 拉 列 表 中 选择 蔚 本 对 选项 ， 单 市 里拉 钮 ， 选 取 图 9.7.52 所 示 的 曲线 为 要 偏 
Бин, ее р вр ве яви зоне ЛИН. 15， 单 市 国 对 副 区 域 中 的 葬 | 拉 馈 ， 
选取 Step31 所 创建 的 实例 几何 体 1; ЕЕРЕЕ ВН с гра зс М АЕТ у, 
НИБ ЧА А, ЕВЕ 2 > | 按钮 ， 完 成 在 面 上 的 偏 置 1 的 创建 。 

选取 此 边线 


9.7.51 ”在 面 上 的 偏 置 1 图 9752 定义 曲线 
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Step33. 创建 图 9.7.53 所 示 的 修 前 特征 4, ВЕЗЕ ЕО 一 w 【ET 一 > 
村人， 示 统 弹出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 选 择 图 9.7.54 所 示 的 目标 体 ， 选 择 
(ети ов і Ер з В р з, ДИЭН ЖАЧА 

бр. ЕЕЕ ер, В 4 的 创建 。 


Б СЗ 目标 体 参照 


А 9.7.53 ”修剪 特征 4 9.7.54 定义 目标 体 2 
Step34. 创建 图 9.7.55 所 示 的 ни д. РЕКЕ А АВ) 一 > ЕАД 一 
3 全 人， 系统 弹出 “通过 曲线 组 ”对 话 框 ， 依 次 选取 图 9.7.56 所 示 的 曲线 1 
和 曲线 2 为 截面 曲线 ， мирне ТАЕНЕ с зу ве ва зл д Е 
Е, ЕР 9.7.56 所 示 的 曲面 1 ТАТ, Е БА ру в ЕЕЕ 
项 ， 选 择 图 9.7.56 所 示 的 曲面 2 ЯТТ: СВЕ нон, зит 4 的 创建 。 


曲面 2 


9.7.55 ”曲面 4 
Step35. 创建 曲面 缝合 4。 选择 下 拉 菜 单 | 狂 六 区 тен» ЕЕ 


系统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ， 在 于 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 加 用 选 项 ， 选 择 图 9.7.57 所 示 
的 曲面 为 目标 体 和 工具 体 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [确定 нон, залива 
面 4 的 创建 。 

Step36. 创建 图 9.7.58 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 E> ЕАО 
一 > 可 加 于 对 和 今 ， 示 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选 取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
9.7.59 所 示 的 截面 草图 ， 在 卫 时 区 域 的 要 一 下 拉 列 表 中 选择 国 哇 先 项 ， 并 在 其 下 的 本 要 文本 
框 中 输入 值 0， 在 四 区 域 的 菩 旭 下 拉 列 表 中 选择 图 半 项 ， 在 岂可 区 域 的 下 拉 列 表 中 选 
ЕЕ Зи, Вр, ЕЕ Step35 所 创建 的 缝合 曲面 为 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系 
统 默认 设置 ， 单 击 对 话 框 中 的 区 兢 定 > | 控 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


此 面 为 工具 体 参 照 
此 面 为 目标 体 参照 


图 9.7.57 定义 目标 体 和 工具 体 4 9.7.58 МИНЕ З 图 9.7.59 ”截面 草图 
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Step37. 创建 图 9.7.60 所 示 的 ще 5, ЕВРА АО) 一 > ЩЕТИ 一 
命令 ， 系 统 弹出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ; 依次 选取 图 9.7.61 所 示 的 曲线 
1 和 曲线 2 为 主 曲线 ， 并 分 别 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ;， 选取 曲线 3 和 曲线 4 为 交叉 曲线 ， 并 分 
别 单 击 鼠 标 中 键 确认 ; ЕЕН ра вр ро Венев русо ре ВАШ с ти, 选择 图 9.7.62 
所 示 的 曲面 为 相 切面 ， 参 照 此 方法 ， 定 义 最 后 主线 串 、 第 一 交叉 线 串 和 最 后 交叉 线 串 的 相 
切面 均 为 图 9.7.61 所 示 的 曲面 ， 单 击 区 靖 定 > | 拉 钮 ， 完 成 曲面 5 的 创建 。 


в ВЕРИЯ)... 


此 面 为 相 切面 


图 9.7.60 “曲面 $ 图 9.7.61 定义 主 曲线 和 交叉 曲线 9.7.62 ”定义 相 切 面 

Step38. 创建 曲面 缝合 5。 选 择 下 拉 菜 单 国 NE] 一 四 于 下 一 ПОЕТИ: 2, 
系统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ， 在 炎 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 于 选 项， 选择 图 9.7.63 所 示 
的 曲面 为 目标 体 和 工具 体 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ; 单 击 旺 斑 是 下拉 钮 ， 完 成 曲面 颖 合 
5 的 创建 。 

Step39. 创建 图 9.7.64 所 示 的 片 体 加 厚 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 捷 入 EE > ЕВИ 
== Сат 今 ， 系 统 弹出 “加 厚 ” 对 话 框 ; ЗА 9.7.65 所 示 的 曲面 为 加 厚 对 象 ; 
在 坚 可 [区域 的 障 村 昌文 本 框 中 输入 值 2.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 набави Цин, 
完成 片 体 加 厚 特征 1 的 创建 。 


此 面 为 工具 体 参 照 
/ 
а ‚ ЖЕЉАН 


图 9.7.63 ”定义 目标 体 和 工具 体 5 图 9.7.64 ”加 厚 特征 1 9.7.65 ж ХА 


Step40. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 的 语音 视频 讲解 。 
98 范例 8 一 一 电话 机 面板 的 设计 


汇 例 概述 

本 范例 介绍 电话 机 面板 的 设计 过 程 ， 主 要 讲述 了 偏 置 曲线 、 投 影 曲线 、 直 纹 面 、 通 过 
曲线 组 、 曲 面 修 前 和 缝合 的 操作 。 值 得 注意 的 是 偏 置 曲面 的 应 用 以 及 曲面 修剪 的 技巧 性 
所 建 的 零件 模型 如 图 9.8.1 所 示 。 


к ГА 1 | 
ww | ч 4 


Ши” 


091 00000000 


图 9.8.1 零件 模型 


Step1. СРЕ. РЕТ ЗЕРЕ е» ПЕЕВ, ки «НЕ? Ху 
话 框 ， 在 虑 到 选项 卡 的 碟 王 区 域 中 选取 模板 类 型 为 蝎 而 型 ， 在 褒 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 
ЕАСЕРГАТЕ; ЕП, ЗЕЛ ӘН, 

Step2. 创建 图 9.8.2 Вт ИВЕ 1, Е Р З А ВАО жы 
ТИ 一 > Ооо, кан Б” ЕЕ: А YZ 平面 为 草图 平面 ， 

绘制 图 9.8.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 靖 重 本 守恒 下 拉 列 表 中 选择 加 | 选项， 在 模 生 区 域 的 列 绰 下 拉 
Яно ЕЕ ис ти, Зее НИЕ зоне но ЛАН 60; ТЕЗА р оу 8 р 31] 
зрели; 1: ВАЕ р, НЕМЕ 1 的 创建 。 
СЯ 160.0 


133.6 
83.2 一 | 


16.1 15.0216 


图 9.8.2 ИНЕ 1 图 9.8.3 Ш 

Step3. 创建 图 9.8.4 то 1 МЕНЕ РУЗЕ АБО нана БЕБЕТА 
命令 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 绘制 ; завиа нье В, 完成 
т РКЕ 1 的 创建 。 


Step4. 创建 医 Ра ри 
СЛС 5, зе А 9.8.6 所 示 的 特征 为 目标 体 ， 选 取 图 9.8.6 所 示 的 特征 为 边 


界 对 象 ， 单 击 国 斑 定 下拉 钒 ， 完 成 修剪 特征 1 的 创建 。 

Їл ЕВ: 注意 选取 目标 体 时 单 击 前 头 所 指 的 位 置 . 

Step5. 创建 图 9.8.7 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 А В). мен ПО 在 任务 环境 中 给 草图 0 
命令 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 绘制 ; ачит 完成 
草图 特征 2 的 创建 。 

Step6. 创建 图 9.8.8 所 示 的 修剪 特征 2。i 


YE 
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ВИР... 


命令 ， 选 取 图 9.8.9 所 示 的 特征 为 目标 体 ， 选 取 图 9.8.9 所 示 的 特征 为 边 
аа, ВЕ 中立 钮 ， 完 成 修剪 特征 2 的 创建 。 


说 明 : 注意 选取 目标 体 时 单 击 箭头 所 指 的 位 置 ， 公 差 值 可 设置 为 0.0001。 


ВА І 


图 9.84 草图 1 图 9.8.5 ”修剪 特征 1 


边界 对 象 


9.86 ”定义 参照 对 象 1 


987 草图 2 


边界 对 象 


目标 体 


9.8.8 ”修剪 特征 2 989 ”定义 参照 对 象 2 


Step7. 创建 图 9.8.10 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 EE | мана» 
ПАЗИ 一 > ОРТ», Ул YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.8.11 所 示 的 截面 
草图 ， 在 国 此 写 和 曙 下 拉 列 表 中 选择 办 选项 ， 在 要 加 区 域 的 本 下拉 列 表 中 选择 国葬 先 项 ， 
并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0; 在 恨 制 区 域 的 甘 束 | 下 拉 列 表 中 选择 要 交 项 , 并 在 其 下 
的 茵 要 文本 框 中 输入 值 40， 单 击 民 诡 客 引 冯 乌 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


= 43.6 ия 


9.8.10 ЖИЕ 2 9.8.11 截面 草图 


091 00000000 


Step8. 创建 图 9.8.12 所 示 的 草图 3。 选择 下 拉 菜 单 ААБ 一 > БЕЗЕТ 
命令 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 绘制 ; грее ана На. 完成 
草图 特征 3 的 创建 。 

Step9. 创建 图 9.8.13 所 示 的 修 前 特征 З. ЕРЕ Р АА А Е) > ДОД 一 > 
命令 ， 选 取 图 9.8.13 所 示 的 特征 为 目标 体 ， 选 取 图 9.8.12 所 示 的 草图 3 
Зу: А ВАЕ 中 扩 钮 ， 完 成 修 前 特征 3 的 创建 。 

说 明 : 注意 选取 目标 体 时 单 击 箭 头 所 指 的 位 置 。 


目标 体 


9.8.12 草图 3 9.8.13 ”修剪 特 征 3 


Step10. 创建 图 9.8.14 所 示 的 网 格 曲面 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 揪 六 全 мен» ЕО 
一 > CEEEEEEEES 国 命令 ， 系 统 阐 出 “通过 曲线 组 ”对 话 框 ， 选取 图 9.8.15 所 示 的 曲线 
1， 单 击 鼠 标 中 键 后 选取 曲线 2， 在 苞 甸 型 区 域 的 兢 三 切面 下 拉 列 表 中 选择 ELEEDDi 站 页 ， 过 
取 图 9.8.14 所 示 的 曲面 ， 取 消 选中 对齐 区 域 中 的 [ 回 移 于 区 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 ， 单 击 攻 斑 定 中 掖 钮 ， 完 成 网 格 曲面 特征 1 的 创建 。 


选取 此 曲面 


/ 


图 9.8.14 ”网 格 曲 面 特征 1 9.8.15 ”选取 曲线 串 1 
Ѕіер11. 创建 缝合 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 莉 入 加 一 > СЗЯ 一 ПП 


те)... 


Пр 


令 ， 选 取 图 9.8.16 所 示 的 曲面 1 УМ, АСРАУГА еве 上 
я 


ха 


完成 缝合 特征 1 的 创建 。 


ха 


9.8.16 Е 1 


Step12. 创建 图 9.8.17 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 А 0) ана 
Е == СОЕ, у XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.8.18 所 示 的 截面 


317 
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зра, ЕВЕ т у зауал, ЕВ В ну заве з АЕ с, 
并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 <35， 在 ВВВ ров р дл де ра л Ее ти, ЗЕ 
下 的 四 本 文本 框 中 输入 值 30， 在 别 枉 区 域 的 本 弄 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 单 击 必 颜 证 中 扩 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


= 国 


9.8.17 ” 拉 伸 特征 3 9.8.18 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 9.8.19 所 示 的 修 慢 特征 4。 选择 下 拉 来 单质 入 全 тена» 
БИСЕ ЦИИ 5, сен ае Ч РЕСЕ Д, зе А 9.8.20 所 示 
的 特征 为 目标 体 ， 选 取 图 9.8.20 所 示 的 特征 为 工具 体 ， 调 整 方向 保留 图 9.8.19 所 示 的 部 
ду. АЕ 加 校 钮 ， 完 成 修 前 特征 4 的 创建 。 


目标 体 
9.8.19 ”修剪 特 征 4 98.20 ”定义 参照 对 象 3 


Step14. 创建 图 9.8.21 所 示 的 草图 4。 选择 下 拉 菜 单 手 入 人 一 > 有 ET 
命令 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 进 入 早 图 环境 绘制 ， ЕГА 完成 
草图 4 的 创建 。 


9.8.21 草图 4 


091 00000000 


Step15. 创建 图 9.8.22 所 示 的 投影 曲线 特征 1. ЕВЕ ЕЗ в. ЕО) ер ЕТ 

а ЗЕЕ ту 今 ， 在 图 形 区 选取 Step14 所 创建 的 草图 4 为 投影 曲线 ， 单 击 鼠 标 中 键 

确认 ; 在 图 形 区 选取 图 9.8.23 所 示 的 曲面 为 投影 曲面 ， 在 且 昌 击 曾 区 域 的 匡 而 下拉 列表 中 先 
选项 ， 采 用 图 9.8.23 箭头 所 示 的 方向 ， 单 击 略 王 是 到 扩 钮 ， 完 成 投影 曲线 特征 1 的 


创建 。 
а з Жон 


图 9.8.22 ”投影 曲线 特征 1 图 9.8.23 ”选取 投影 
Step16. 创建 图 9.8.24 所 示 的 草图 5。 选择 下 拉 菜 单 ВАН) мее» ПО нне WD)... 
命令 ; 选取 图 9.8.25 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 绘制 ; зае ре, 
完成 草图 特征 5 的 创建 。 


选取 此 面 、 


— R23.0 


图 9.8.24 草图 图 9.8.25 ”草图 平面 
Step17. 创建 图 9.8.26 所 示 的 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 АМЕ) > Еве 
时 全 今 ， 在 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 苇 有 和 上 先 项 ， 选 取 图 9.8.27 所 示 的 点 
защ, уажи и; мое Холи, зе ЕЗЕТ 1 的 创建 。 
Step18. 创建 图 9.828 所 示 的 草图 6. 选择 下 拉 菜 单 天 Nl 一 БЕСЕ 
命令 ， 选 取 图 9.8.26 所 示 的 基准 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 绘制 ， 绘 制 完成 后 单 击 归 


按钮 ， 完 成 章 图 特征 6 的 创建 。 


图 9.8.26 ”基准 平面 1 图 9.8.27 定义 参照 点 
R35.0 


! 


图 9.8.28 草图 6 
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Step19. 创建 图 9.8.29 所 示 的 网 格 曲 面 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 全 мед» ЕЦ 
一 > СЕТИ. 今 ， 在 绘图 区 选取 图 9.8.30 所 示 的 曲线 1， 单 击 鼠 标 中 键 后 移 
取 曲 线 2 为 主 曲 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ， 选 取 图 9.8.30 所 示 的 曲线 3， 单 击 和 鼠标 中 键 选取 
曲线 4 为 交 又 曲线， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 国 玉宇 加 按钮 ， 完 成 网 格 曲面 特征 2 
的 创建 。 


9.8.29 ”网 格 曲面 特征 2 99.830 选取 曲线 串 2 
Step20. 创建 图 9.8.31 所 示 延 伸 片 体 特 征 1, 6 К ВАВ) не» 
И -- ПУЕ, 选取 图 9.8.32 所 示 的 边线 为 要 移动 的 边 , 在 限制 
区 域 的 | 限制 кфо Ее та, стЕ 文本 框 中 输入 值 20， 其 他 参数 采用 系 
统 默认 设置 ， 单 击 因 斑 定 引 六 钮 ， 完 成 修 前 特征 5 的 创建 。 


> Б = нра 


图 9.8.31 ”修剪 特征 5 9.8.32 定义 参照 边 1 
Step21. 创建 图 9.8.33 所 示 的 延伸 片 体 特征 2. 01 РУ З АА) е» 
3909 —ю ИЗ ро, 选取 图 9.8.34 所 示 的 边线 为 要 移动 的 边 , 在 限制 
区 域 的 | 限制 криел, (тв 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系 
аал Е, мир ВЕ 中 交 钮 ， 完 成 修 前 特征 6 的 创建 。 


选取 此 两 条 边线 


” 4 


9.8.33 ”修剪 特征 6 9.8.34 ”定义 参照 边 2 


Step22. 创建 图 9.8.35 По Л УЛ 7. ЖРЕБА ж Ж 75) а 


Шаа 一 ， 丰 На рро СЕЕ 


091 00000000 


选项 ， 选 取 图 9.8.36 所 示 的 特征 为 目标 体 ， 选 取 图 9.8.36 所 示 的 特征 为 工具 体 ， 调 整 方向 
保留 图 9.8.35 所 示 的 部 分 ， 单 击 瑞 定 中 妆 钮 ， 完 成 修 前 特征 7 的 创建 。 


图 9.8.35 ”修剪 特 征 7 图 9.8.36 “定义 参照 对 象 4 


Step23. 创建 图 9.8.37 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 搬 六 区 зен» ТДИ 
一 > FIEEEEIS 合 令 ， 在 边区 域 中 单 击 国 接 钮 ， 选 择 图 9.8.38 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参 
照 ， 在 可 文本 框 中 输入 值 25， 单 击 因 天 定 中 扩 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


选取 此 边线 


Pd 


图 9.8.37 边 倒 圆 特 征 1 9.8.38 ”定义 参照 边 3 
Step24. 创建 图 9.8.39 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 图 9.8.40 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 
在 电文 木 框 中 输入 值 2.5; з НЕ 引 必 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 


选取 此 边线 


图 9.8.39” 边 倒 圆 特征 2 图 9.8.40 ”定义 参照 边 4 

Step25. 创建 图 9.8.41 所 示 的 偏 置 曲面 特征 1, ВЕЕ ЗЕ АА ВАТ). 一 EE 到 
一 > СЕИ 仿 ,在 偏 置 1 文 木 框 中 输入 偏 置 量 值 3, 在 绘图 区 域 中 选取 图 9.8.42 
所 示 的 曲面 ， 采 用 系统 默认 的 偏 置 方向 ， 单 击 略 瑚 是 加 校 钮 ， 完 成 偏 置 曲面 特征 1 的 创建 。 

Step26. 创建 图 9.8.43 所 示 的 草图 7。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > БЕТЕ 
命令 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 绘制 ， 绘 制 完 成 后 单 击 怒 接 钮 ， 完 成 
草图 特征 7 的 创建 。 

Step27. 创建 图 9.8.44 所 示 的 修剪 特征 8。 选 择 下 拉 菜 单项 而 加 一 > WEEE 一 > 
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ПЕНЕВ... 


命令 , 选取 偏 置 曲 面 特 征 1 为 目标 体 , 选取 图 9.8.43 所 示 的 草图 7 为 边界 
对 象 ， 调 整 区 域 保留 图 9.8.44 ТИСИ, а ВЕ 引 交 钮 ， 完 成 修剪 特征 8 的 创建 。 


选取 该 昌 面 


图 9.8.41 偏 置 曲面 1 图 9.8.42 定义 参照 曲面 
30. 
+ 


图 9.8.43 ”草图 7 图 9.8.44 ”修剪 特征 8 
Step28. 创建 图 9.8.45 所 示 的 偏 置 曲线 特征 1. ЕЕ З а. АВ) 一 > 
И р. ОЧИ со, ко 依 于 类型 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 四 李强 选项 ， 在 给 
图 区 域 中 选取 图 9.8.46 所 示 的 曲线 ， 在 戎 国 区 域 的 荐 国文 本 框 中 输入 值 3， 采 用 系统 默认 
的 偏 置 方向 ， 单 击 攻 斑 是 加 掖 钮 ， 完 成 偏 置 曲线 特征 1 的 创建 。 


Бу Е Е-у 


图 9.8.45” 偏 置 曲线 1 图 9.8.46 ”定义 参照 曲线 

Step29. 创建 图 9847 所 示 的 网 格 曲 和 面 特征 з. 4 Р ж 
АВ) 一 > ИДЕИ 一 > ЕСИ. КЕ 9.8.48 所 示 的 曲线 1， 单 
击 鼠 标 中 键 后 选取 曲线 2 она, ДИОН ИУ нива; па ОВ Зисо, зет 
网 格 曲面 特征 3 的 创建 。 


9.8.47 ”网 格 曲 面 特征 3 9.8.48 ”选取 曲线 串 3 


091 00000000 


Step30. 创建 图 9.8.49 тИ Е 9. БЕРЕ Р ОА (6) че» ШЕН 一 人 > 
БИСЕ ЦИИ 命令 ， 在 вана рез ЕСЕД ес ти, Е РА 9.8.50 所 
示 的 特征 为 目标 体 ， 选 取 图 9.8.50 所 示 的 特征 为 工具 体 ， 调 整 方向 保留 图 9.8.49 所 示 的 
др, за Е 中 六 钮 ， 完 成 修 前 特征 9 的 创建 。 


пе 
2 


图 9.8.49 ”修剪 特征 9 4 9.8.50 ”定义 参照 对 象 5 
Step31. 创建 图 9.8.51 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 | 区 57 下 > 
一 命令， 在 绘图 区 选取 图 9.8.52 57710302085, ЖУЗВЕКЕ ЕД 
在 限制 区 域 的 到 二 下 拉 列 表 中 选择 国 加 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 本 文本 框 中 
输入 值 0， 在 甫 笛 区 域 的 匿 更 | 下拉 列 表 中 选择 [ai 选 项， 并 在 其 下 的 距 褒 文本 框 中 输入 值 
зо; Мар ВАЕ 中 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 


选取 此 边线 


9.8.51 ” 拉 伸 特征 4 图 9.8.52 ”选取 截面 线 串 
Step32. 创建 缝合 特征 2。 选 择 下 拉 菜单 戎 KG 一 ЕЯ 一 ПОЕ 
令 , 选 取 图 9.8.53 所 示 的 曲面 1 为 目标 体 ,选取 图 9.8.53 所 示 的 曲面 2 为 刀具 体 ; 单 击 [确定 | 
按钮 ， 完 成 缝合 特征 2 的 创建 。 


ша пр 


工具 体 
~ 

N ~ 

N 


图 9.8.53 ”缝合 特征 2 


Step33. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 的 语音 视频 讲解 。 


\ 


UG NX 11.0 曲面 设计 教程 


9.9 32011 9—52 7 К АУТ 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 一 个 洗 发 水 瓶 的 设计 过 程 ， 主 要 讲述 修剪 有 界 平 面 ， 以 及 曲线 网 格 曲面 、 
偏 置 曲面 、 加 厚 曲面 等 命令 的 应 用 ， 其 中 还 运用 到 了 缝合 、 倒 圆 角 等 命令 。 要 注意 曲线 的 
质量 对 曲面 的 影响 ， 灵 活 运用 各 种 曲线 及 曲面 分 析 工 具 查 看 曲线 及 曲面 中 的 缺陷 并 进行 修 


改 ， 其 零件 模型 如 图 9.9.1 所 示 。 


图 9.9.1 零件 模型 


Step1. ЕЭС. ЖЕ Р ЮО аа 下 二 蕊 天 有 命令 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 
框 ， 在 若 到 选项 卡 的 厦 丽 区 域 中 选取 模板 类 型 为 留 而 ， 在 可 各 文本 框 中 输入 文件 名 称 
shampoo_bottle; мо ве | 钮 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 9.9.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单项 Ag 一 > БЕСОВ 
令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面， НОЕ ра. 进 
入 草图 环境 ， 绘 制图 9.9.2 所 示 的 草图 1; 选择 下 拉 菜 单 夺 国 | 一 ЕДЕ 
НИВА. 

Step3. 创建 图 9.9.3 9ТЕ т ЛЕЕ ЕЗЕРА АЕ 一 > БЕНЕТ 
ШЕ 5 (或 单 击 贺 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 Step2 所 创建 
的 草图 1; н “ 拉 伸 ”对 话 框 限制 区 域 的 开间 下 拉 列 表 中 选择 国王 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 结束 下拉 列表 中 选择 国王 选项 ， 并 在 其 下 的 中 贸 文 本 框 中 输 
Ли 150; 在 国 权 下 拉 列 表 中 选择 国 弹 ,其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 区 确定 о: т, 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 9.9.4 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 基 RS 一 > БЕСОТ 
令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 L 确定 е, 1 
入 草图 环境 ， 绘 制图 9.9.4 所 示 的 草图 2; МЕНЕ Р З А ВО не» ЕДД 0, зе 
出 草图 环境 。 


091 00000000 


由 а 

992 草图 1 图 9.9.3 拉 伸 1 
Step5. 创建 图 9.9.5 所 示 的 修剪 片 体 特征 1, 选择 下 拉 菜 单 国 R| 一 > 8 
СИЗНИ 5 ска вето, анн «Лер ИЖ” Е, УРОКА 
伸 特 征 1 为 修剪 的 目标 片 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 选 取 Step4 所 创建 的 草图 2 为 修剪 边界 
(将 选择 范围 过 滤器 调整 为 “没有 选择 过 滤器 ”)， 在 县 疝 下 拉 列 表 中 选择 革 EEEE 开 3 
选项 ， 在 民 山 区域 中 选择 四 夺权 单 选项 ， 确 认 图 9.9.5 所 示 的 区 域 为 被 选中 的 状态 ， 单 击 

下 确定 3: 钮 ， 完 成 修剪 片 体 特征 1 的 创建 。 


图 9.9.4 草图 2 9.9.5 ЛАКЕ 1 


И 


Нр 


Step6. 创建 图 9.9.6 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单项 Ag 一 > БЕА 
令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ;， 选取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 形 定 ер, Е 
入 草图 环境 ， 绘 制图 9.9.6 所 示 的 草图 3; ЕРЕ Т РА ЕВО не» ЕДД. 4, За 
出 草图 环境 。 

5ер7; 创建 图 9%97 所 示 的 修剪 片 体 特征 2 。 选 择 下 拉 菜 单 
ТВА [8) мине» СОННИ нна МО 187-45 ИИ 命令 (或 单 击 Ор), 系统 弹出 “ 修 前 片 
体 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 修剪 片 休 特征 1 为 修剪 的 目标 片 体 ， 单 击 和 鼠标 中 键 确 认 ， 选 取 
Step6 所 创建 的 草图 3 为 修剪 边界 , 在 区 项 出 下 拉 列 表 中 选择 有 SEE 本; 计 项 , 在 区 到 区 
изка ров, МАН 9.9.7 所 示 的 片 体 为 被 选中 的 状态 ; А ЕВЕ ит, 
完成 修剪 片 体 特 征 2 的 创建 。 
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Step8. 创建 图 9.9.8 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 АВ) мене» |А тарага оу)... РА 
令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY миене, ЗЕЕ ер, Ме 
入 草图 环境 ， 绘 制图 9.9.8 所 示 的 草图 4， 选 择 下 拉 菜 单 故 芝 画 | 到 ЕАД 
出 草图 环境 。 

Step9. 创建 图 9.9.9 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 ET 
СЛЕ с 今 (或 单 市 国 护 钮 ;， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 Step8 所 创建 
的 草图 4， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 眼 币 区域 的 环 间 下 拉 列 表 中 选择 DO 业 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 0; 在 根 制 区 域 的 结束 下 拉 列 表 中 选择 [EB 先 项 ， 并 在 其 下 的 路 离 文 本 框 中 输 
入 值 150; 在 呈 权 下 拉 列 表 中 选择 国 弹 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 区 确定 jj 包 ， 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


6 9.97 ”修剪 厂 体 特征 2 


图 9.9.8 草图 4 图 9.9.9 拉 伸 特征 2 
Step10. 创建 图 9.9.10 所 示 的 草图 5。 选 择 下 拉 菜 单 ТВА (ВО) мана» Е езана ор)... 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 选取 XZ лее Рат, ае Цин, 
进入 草图 环境 ,绘制 图 9.9.10 所 示 的 草图 5; 选择 下 拉 菜单 左 委 四 | 一 > УБЕДИ +, 
ват ИЗ. 


Step11. 创建 图 9.9.11 所 示 的 修剪 片 体 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 ВАН) ее» ЩЕ 
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一 > ОЛЕНИН 5 о вино, ан у" Е, с 
选取 拉 伸 特 征 2 为 修剪 的 目标 片 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 选 取 Step10 所 创建 的 草图 5 为 修 
前 边界 〈 将 选择 范围 过 滤器 调整 为 “没有 选择 过 滤器 ”) ， 在 国葬 画 下拉 列表 中 选择 
SEE 小 巩 ， 在 区 吉 区 域 中 选择 加 本 罚单 选项 ， 确 认 图 9.9.11 所 示 的 片 体 为 被 选中 
по, АЕ р, АМЕ 3 的 创建 。 


图 9.9.10 草图 5 图 9.9.11 修 前 片 体 特 征 3 

Step12. 创建 图 9.9.12 所 示 的 草图 6。 选 择 下 拉 菜 单 МА В) мет» ПОЗА 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选取 XZ ЖЕРАР, АЕ ет 
进入 草图 环境 ,绘制 图 9.9.12 所 示 的 草图 6; 选择 下 拉 菜 单 有 本国 | 一 > БЕРЕ 4, 
退出 草图 环境 。 

Step13. 创建 图 9.9.13 所 示 的 修剪 片 体 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 国 NR] 一 > 国王 
一 > [ET 5 сле вто, каси “ез” хин; Е 
区 选取 修 前 片 体 特征 3 为 修 前 的 目标 片 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ， 选 取 Step12 所 创建 的 
草图 6 893096, ТЕ ВБА ру зл д А ЕЕЕ ДАЈ, е 80 ае 88 
单 选项 ， 确 认 图 9.9.13 Велева Име Ч А ЕЕ о: р, зру 
特征 4 的 创建 。 


РН Е (у)... 


4 9.9.12 草图 6 图 9.9.13 ”修剪 卢 体 特征 4 


UG NX 11.0 曲面 设计 教程 


Step14. 创建 图 9.9.14 所 示 的 草图 7。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > ПОРОДИ 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [ 确定 е, 
进入 草图 环境 ,绘制 图 9.9.14 所 示 的 草图 7; ЕВЕ УЗ ОА ВЕ) 一 > ЕДД 2, 
退出 草图 环境 。 

Step15. 创建 图 9.9.15 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 R 一 ЕЗЕТ 
ОЕ 5 5 ( 或 单 市 口 按钮 )， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 单 市 区 确定 | 把 包 ， 
完成 基准 平面 1 的 创建 ( 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 


图 9.9.14 草图 7 图 9.9.15 ”基准 平面 1 
Step16. 创建 图 9.9.16 所 示 的 草图 8. ЕФЕ РЗ Д ЙВАНВ) чер» БЕСЕДА 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 单 市 确定 Фест; МЕ 
入 草图 环境 ， 绘 制图 9.9.17 所 示 的 草图 8。 


图 9.9.16 草图 8( 建 模 环 境 ) 图 9.9.17 草图 8( 草 绘 环境 ) 
Step17. 创建 图 9.9.18 所 示 的 网 格 曲面 特征 1。 选 择 下拉 荣 单 寺 于 > 
-> ет 命令 (或 在 “曲面 ”工具 栏 中 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” ка ? 
系统 弹出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ， 选 择 图 9.9.19 所 示 的 曲线 1， 单 击 鼠 标 中 键 后 选取 曲 
线 2， 单 击 鼠标 中 键 确认 ， 再 次 单 击 鼠 标 中 键 后 ， 然 后 依次 选取 图 9.9.19 所 示 的 曲线 3， 单 
击 鼠 标 中 键 后 选取 曲线 4， 单 击 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 网 格 曲 面 特征 1 的 创建 。 
注意 : 在 定义 主 曲线 时 ， 所 选 曲 线 的 方向 必须 一 致 ， 交 叉 线 的 方向 也 必须 一 致 。 
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9.9.18 网 格 曲面 特征 1 图 9.9.19 ”定义 曲线 串 
Step18. 创建 图 9.9.20 所 示 的 网 格 曲面 特征 2。 许 细 操 作 过 程 请 参考 录像 。 


图 9.9.20 网 格 曲面 特征 2 

Step19. 创建 曲面 颖 合 特征 1. Е КРИЗА ВА В) 一 > БРЕЙ р ПП 
命令 ， 系 统 弹出 “ 颖 合 ”对 话 框 ， 选 取 Step18 所 创建 的 实例 几何 体 为 缝合 的 目标 片 体 ， 
选取 其 余 所 有 曲面 为 终 合 刀具 片 体 ， 单 击 列 定 | 扩 钮 ， 完 成 曲面 疑 合 特征 1 的 创建 。 

Step20. 创建 图 9.9.21b 所 示 的 特征 一 一 倒 贺 角 1。 选 取 图 9.9.21a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 
对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 

Step21. 创建 图 9.9.22 所 示 的 草图 9 选择 下 拉 菜 单项 RS аа. ЕГО 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 旺 确定 由 坟 钮 ， 
进入 草图 环境 ,绘制 图 9.9.22 所 示 的 草图 9; ЖЕРЕ ЗЕ Ва ВВ ЩО нед» ЕЕ 


退出 车 图 环境 。 
选取 这 两 条 边 为 倒 圆 角 对 象 ， 、 放 大 图 


b) 倒 圆 角 后 


а) 倒 圆 角 前 


图 9.9.21 倒 圆 角 1 
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Step22. 创建 图 9.9.23 所 示 的 拉 伸 特征 з. МЕ КУ З А ВАО) 一 > БЕНД 
-» ШЕШШ < 令 Сайа Швия), 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 Step21 
所 创建 的 草图 9， 将 拉 伸 的 方向 设置 为 YC 方向 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 杖 征 区 域 的 富生 下 拉 列 
表 中 选择 EDEE 国 选项 ， 并 在 其 下 的 二 查 文 本 框 中 输入 值 20， 在 号 弄 下 拉 列 表 中 选择 蓉 司 , 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 攻 并 是 虽 | 控 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


3 为 修剪 的 目标 片 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ;选取 es 确 
认 保留 部 分 为 图 9.9.24 所 示 的 区 域 де Е | 按钮 ， 完 成 修剪 与 延伸 特征 1 的 创建 。 


图 9.9.23 ФИНЕ 3 图 9.9.24 ПВ ЕНЕ 1 
Step24. 创建 图 9.9.25 所 示 的 偏 置 曲面 特征 1. ЖА РА 
插入 EB】 аа. 国人 ， 示 统 弹 出 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 ; 
0) 2 1 文本 框 中 输入 偶 置 量 值 2， 在 绘图 区 域 中 选取 图 9.9.26 所 示 的 曲面 ; Вр < р 


9.9.25” 仿 置 曲面 特征 1 9.9.26 зе Хн 
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ВИТ” Е Р Е | 扩 钮 ， 完 成 偏 置 曲面 特征 1 的 创建 。 

Step25. 创建 基准 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 医大 器 一 > ЕЈ 一 (ЕЗЕТ 丽人 
令 ( 或 单 击 电 按钮 ), 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ; 在 苑 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 医 
选项 , 在 绘图 区 选取 XY 基准 平面 ,在 甘 国 区 域 的 荐 贸 文 本 框 中 输入 值 155; 在 “基准 平面 ” 
对 话 框 中 单 击 | 形 定 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 

Step26. 创建 图 9.9.27 所 示 的 草图 10。 选 择 下 拉 菜 单 АВ). мене» Е 在 任务 环境 中 绽 制 草图 0) 
命令 , 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 选取 Step25 创建 的 基准 平面 2 为 草图 平面, 单 击 上 确定 | 
按钮 ; 进入 草图 环境 , 绘制 图 9.9.27 所 示 的 草图 10; МЕЕ ЗЕ ОА ВЕЗЕТ 到 ДЕСЕ 
命令 ， 退 出 草图 环境 。 

Step27. 创建 图 9.9.28 所 示 的 拉 伸 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 国 NR 一 > БЕТ 

一 > Ооо» сле Шесто, 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 Step26 
所 创建 的 草图 10; 将 拉 伸 的 方向 设置 为 -ZC 方向 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 于 竹 区 域 的 列 于 下 拉 列 
表 中 选择 加 各 且 选 项， 并 在 其 下 的 距 穴 文本 框 中 输入 值 0; 在 枉 制 区 域 的 诗 训 下 拉 列 表 中 选择 
[了 旨 选 项 ， 并 在 其 下 的 下 查 文 本 框 中 输入 值 30， 在 戎 开 到 下 拉 列 表 中 选择 莹 国 ， 其 他 参数 采 
ал е, ЕВЕ Рс, з РЕ 4 的 创建 。 


с 64.0 


ра 
图 9.9.27 草图 10 图 9.9.28 ” 拉 伸 特征 4 


Step28. 创建 图 9.9.29 所 示 的 修剪 体 特征 5. 选择 下 拉 菜 单 二 | 一 ДОД 
СРЕЗДСТИЯ осн Анито, 系统 弹出 “修剪 片 体 "对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 Step27 
所 创建 的 拉 伸 特征 4 为 修剪 的 目标 片 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ， 选 取 偏 置 曲面 为 修剪 边界 ， 
ФЕБ а Н е о, ЕВЕ Р, з ЕМЕ 5 的 创建 。 

Step29. 创建 图 9.9.30 тА В Б ЕНЕ 2 Со а В 1). МЕРЕ КАУ А. 
一 ЗОНИ 命令， 系统 阐 出 “修剪 与 延伸 ”对 话 框 
在 绘图 区 选取 修剪 体 特征 5 为 修剪 的 目标 片 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ; 选取 图 9.9.30 所 示 的 
面 为 修剪 边界 ， 确 认 保留 部 分 为 图 9.9.30 所 示 的 区 域 ， 单 击 确定 есен, зеле краен 
寺 征 2 的 创建 。 


ЖАВ) ыр. ОСИ 
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此 - 


选取 该 平面 


图 9.9.29 ”修剪 体 特征 5 图 9.9.30 ВУНЕ 2 

Step30. 创建 图 9.9.31 所 示 的 草图 11。 选 择 下 拉 菜 单 ТВА 7 нее» Е езана ор)... 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 Step25 所 创建 的 基准 平面 2 为 草图 平面 ， 单 击 
све 下 掖 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 9.9.31 所 示 的 草图 11; 选择 下 拉 菜 单 
ЕБЮ mg 殉国 下 要 晤 合 今 ,退出 草图 环境 ， 

Step31. 创建 图 9.9.32 所 示 的 拉 伸 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 戎 RS 一 区 于 了 本 
一 > ОРЛИ 今 со ШЕ), 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 Step30 
所 创建 的 草图 11; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 焉 制 区 域 的 型 淖 下 拉 列 表 中 选择 [加 选项 ， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 一 制 区 域 的 苇 吏 下 拉 列 表 中 选择 左 加 且 光 项 ， 并 在 其 下 的 中 高 文 
本 框 中 输入 值 6; 在 辐 劲 下 拉 列 表 中 选择 蓉 国 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 必 三 定 | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 


| Ф 


图 9.9.31 草图 11 9.9.32 拉 伸 特征 5 


Step32. 创建 图 9.9.33 所 示 的 基准 点 1。 选择 下 拉 菜 单 А) жена» 
8) = е)... Ё 


/ 
/ 


/ 
选取 此 圆 弧 


图 9.9.33 ”基准 点 1 


091 00000000 


选取 图 9.9.33 а КИ нар, ЕНЕ ВНЕ с з ру ру д о РЕ 

ПЕЕ у: ВЗ нер лони 50; АЕ от, зере. 
Step33. 创建 图 9.9.34 所 示 的 基准 点 2。 选 择 下 拉 菜 单 ЗАО) мее» ЕЗДЕ 

所 国 理 合 今 ， 东 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 在 本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 开 于 于 于 于 4 

选取 图 9.9.34 Ре КИ нар; Ока не ВВЕЕВОВЕВ ро 域 的 腑 村 下 拉 列 表 中 选择 

在 ВН у 木 框 中 输入 数值 50， 单 市 瑞 定 > 有 钮 ， 完 成 点 的 创建 ，。 


选取 此 圆 弧 


图 9.9.34 基准 点 2 


Step34. 创建 图 9.9.35 所 示 的 基准 平面 3。 选 择 下 拉 菜 单 指 入 > ЕБЕ 

命令 (或 单 击 口 按钮 )， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 要 区 域 的 下 拉 列 
2212 Ла 选项 ， 在 绘图 区 选取 Step32 与 Step33 所 创建 的 基准 点 1、 基 准 
点 2 与 图 9.9.35 所 示 的 圆 弧 中 心 点 为 参考 点 ; 在 “基准 平面 кен ал ВАЕ ное, 
完成 基准 平面 3 的 创建 。 


ОЕ 


图 9.9.35 ”基准 平面 3 


Step35. 创建 图 9.9.36 所 示 的 草图 12。 选 择 下 拉 菜 单 且 于 | сен» БЕСЕДА 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 选取 Step34 所 创建 的 基准 平面 3 为 草图 平面 ， 单 击 
ml 进入 草图 环境 ， 绘 制图 9.9.36 所 示 的 草图 12; 选择 下 拉 菜 单 
退出 草图 环境 。 
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图 9.9.36 草图 12 


УРТ делът В (у)... 


Step36. 创建 图 9.9.37 所 示 的 草图 13. ЕНЕ ТЕА ВАС) 一 > 国医 于 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 选取 Step34 所 创建 的 基准 平面 3 为 草图 平面 ， 单 击 
сте | 按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 9937 所 示 的 草图 13; 选择 下 拉 菜 单 
ed ie 


图 9.9.37 草图 13 
Step37. 创建 图 9.9.38 所 示 的 基准 点 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 ана» 
НЕШ 5, кин о Е, ВВ рн аер ЕЕ то, 
选取 图 9.9.38 所 示 的 边线 为 参考 曲线 (靠近 图 9.9.38 所 示 边 线 的 右 侧 选取 ); ТС ВАЕ А с 
дис Е ту заезде ЕЕЕ ЯА) л: ВН зо скенер Ажин 40; Зная? | 


按钮 ， 守 成 点 的 创建 。 


基准 /点 tb) 


选取 此 边线 


图 9938 ЖИЕ З 
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Step38. 创建 图 9.9.39 所 示 的 基准 点 4。 选择 下 拉 菜 单 05) нее» 
直 E 和合 令 ， 系 统 阐 出 “点 ”对 话 框 ; 在 苞 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 选项 ; 
选取 图 9.9.39 所 示 的 边线 为 参考 曲线 (靠近 图 9.9.39 所 示 边 线 的 左 侧 选 取 ); 在 对 话 框 
曲线 二 的 位置 区 域 的 位置 下 拉 列 表 中 选择 
市 于 确定 > 上 4 钮 ， 完 成 点 的 创建 。 


选取 此 边线 


图 9.9.39 ”基准 点 4 
step39. 创建 图 9.9.40 所 示 的 基准 平面 4 选择 下 拉 菜 单 画 Ag е» ЕЕЕ 
СЛЕ 5 5 (或 单 击 口 按 钮 )， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 本 区 域 的 下 拉 列 
表 中 选择 记号 lai 选项 ， 在 绘图 区 选取 Step37 与 Step38 所 创建 的 基准 点 3、 基 准 
点 4 与 图 9.9.40 所 示 的 圆 弧 中 心 点 为 参考 点 ; 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 市 区 确定 | 扩 馈 ， 
完成 基准 平面 4 的 创建 。 


选取 此 点 


图 9.9.40 ”基准 平面 4 

Step40. 创建 图 9.9.41 所 示 的 草图 14 ЕРЕ КРУЗ ВА В) 一 > 开国 于 于 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 Step39 所 创建 的 基准 平面 4 为 草图 平面 ， 单 击 
сте иа, влемиия, вм 9941 所 示 的 草图 14; 选择 下 拉 菜 单 
ЕБЮ > 殉国 下 要 晤 合 今 ， 退 出 草图 环境 ， 

Step41. 创建 图 9.9.42 所 示 的 草图 15。 选 择 下 拉 菜 单 插 KE 一 > БАЕТА 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 选取 Step39 中 创建 的 基准 平面 4 为 草图 平面 ， 单 击 
све | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 9.9.42 所 示 的 草图 15; 选择 下 拉 菜 单 
5-00 > ЗЕСТ, зр нога, 
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图 9.9.41 草图 14 图 9.9.42 草图 15 

Step42. 创建 图 9.9.43 所 示 的 曲线 网 格 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 莉 入 > ЕЦ 
一 > 思 | 加 于 型 0 琴 和 全， 示 统 璋 出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ， 在 “曲线 规格 ”命令 
条 中 选择 攻 汪汪 者 先 项 ， 单 击 “在 相交 处 停止 ”按钮 站， 选择 图 9.9.44a 所 示 的 曲线 1， 单 
击 鼠 标 中 键 后 选取 图 9.9.44b 所 示 的 曲线 2， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ; 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 取 图 
9.9.44c 所 示 的 曲线 3 和 曲线 4， 分 别 单 击 鼠 标 中 键 ， 在 碟 甸 鲁 区域 的 大 三 主 酉 二 | 下 拉 列 表 中 
选择 选项 ， 单 击 加 过 钮 ， 选 取 图 9.9.44a 所 示 的 面 1， 在 略 二 主要 天 的 下 拉 列 表 中 先 
«та ети, ва БА нет, МЕЧКА 9.9.44b 所 示 的 面 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 
市 区 确定 | 钮 ， 完 成 昌 线 网 格 特征 1 的 创建 。 


图 9.9.43 ”曲线 网 格 特征 1 


~ 


选取 该 平面 


с) 曲线 3 和 曲线 4 
图 9.9.44 定义 参考 曲线 1 


091 00000000 


Step43. 创建 图 9.9.45 所 示 的 曲线 网 格 特征 2， 详 细 操 作 过 程 可 参考 Step42。 

Step44. 创建 图 9.9.46 所 示 的 曲线 网 格 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 手 入 мед» ЕДО 
一 > 思 | 国王 型 0 琴 和 人， 示 统 璋 出 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 ， 在 “曲线 规格 ”命令 
条 中 选择 攻 瑟瑟 者 先 项 ， 并 单 击 “ 在 相交 处 停止 ”按钮 站， 选择 图 9.9.47a 所 示 的 曲线 1, 
单 击 鼠 标 中 键 后 选取 图 9.9.47b 所 示 的 曲线 2， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ; 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 取 图 
9.9.47c 所 示 的 曲线 3 和 曲线 4， 分 别 单 击 鼠 标 中 键 ， 在 苞 甸 型 区 域 的 区 三 主要 天 下 拉 列 表 中 
РЕА, 5: Д, ЕНИ 9.9.47a 所 示 的 面 1， 在 国王 本 下 拉 列 表 中 选择 
ПЕША, генен, з 9.0.47ь 所 示 的 面 ， 在 轿 村 加 | 区 域 的 ВЕ рула 
ЗЕЕ, аа ЗИ, еч 9.9.47c 所 示 的 面 1， 在 居所 变更 贱 寺 | 下 所 列 表 中 选 
вели, а АДЕ, зА 9.9.47с 所 示 的 面 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 
单 市 [< 确定 jj 钮 ， 完 成 用 线 网 格 特征 3 的 创建 。 


图 9.9.45 ”曲线 网 格 特征 2 图 9.9.46 ”曲线 网 格 特征 3 


~ 1 
Ы 


选取 该 平面 


Э 曲线 3 和 曲线 4 
图 9.9.47 定义 参考 曲线 2 
Step45. 创建 图 9.9.48 所 示 的 曲线 网 格 特征 4， 详细 操作 过 程 可 参考 Step42。 
Step46. 创建 曲面 缝合 特征 2. 选择 下 拉 菜 单 ВАСИ 一 НЕД 一 > 0 
命令 ， 系 统 弹 出 “缝合 ”对 话 框 ; 选取 Step45 所 创建 的 曲线 网 格 特征 为 缝合 的 目标 片 体 ; 
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单 击 鼠标 中 键 ， 选 取 其 余 曲面 特征 为 工具 片 体 ， 在 “缝合 ”对 话 框 中 单 击 攻 元 定 | 拉 包 ， 完 
成 缝合 特征 2 的 创建 。 


图 9.9.48 ”曲线 网 格 特征 4 
Step47. 创建 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单项 KG 一 > 了 一 > 区 于 名 
命令 (或 单 击 国 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 在 边 区 域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 图 
9.9.49 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 在 著 本 有 文本 框 中 输入 值 2， 单 市 区 懈 定 上 钮 ， 完 成 边 
倒 圆 特征 1 的 创建 。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.9.49 ШІ 


Ѕ‹ер48. 创建 图 9.9.50b 所 示 的 特征 一 一 边 倒 圆 2。 选取 图 9.9.50а 所 示 的 边线 为 倒 圆 朋 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5. 


а b) 倒 圆 角 后 
9.9.50 边 倒 圆 2 
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Step49. 创建 图 9.9.51 所 示 的 有 界 平面 特征 1 АЕА З ААБ) а» Е 
本 人， 示 统 弹出 “有 界 平面 ”对 话 框 ， 根 据 系统 | 小 民有 界 平面 的 王族 的 提示 ， 
在 图 形 区 选取 图 9.9.52 所 示 的 边 链 作 为 有 界 平面 的 边界 ， 单 击 [X 确 定 Д, зер 
面 1 的 创建 。 


图 9.9.51 有 界 平面 1 图 9.9.52 ”选取 有 界 平 面 的 边界 1 

Step50. 创建 曲面 颖 合 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 一 > НЕЩО 一 > ПП 
命令 ， 系 统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ， 选 取 Step49 所 创建 的 有 界 平面 为 缝合 的 目标 片 体 ， 单 击 
鼠标 中 键 ， 选 取 缝合 特征 2 为 工具 片 体 ， 在 “缝合 ”对 话 框 中 单 击 二 形 室 Дейн, зема 
特征 3 的 创建 。 

Step51. 创建 图 9.9.53 所 示 的 草图 16。 选 择 下 拉 菜 单 戎 EN 一 有 IE 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [ 确定 и, ЗЕЛ, 
草图 环境 ， 绘 制图 9.9.53 所 示 的 草图 16; ЕЕ РУЗЕ А ЕВО не» НЕД 0, зн 
出 草图 环境 。 

Step52. 创建 基准 平面 5。 选择 下 拉 菜 单 苦 大 司 一 > ET 一 С) ЕЗГЕ о 
(或 单 击 吓 按 钮 ), 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ; В р р зл Че зА 
选项 ， 在 绘图 区 选取 XY 基准 平面 ， 在 大 一 区 域 的 芽 鲁 文本 框 中 输入 值 2， 在 “基准 平面 ” 
对 话 框 中 单 击 必 元 证 | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 5 的 创建 。 

Step53. 创建 图 9.9.54 所 示 的 草图 17. ЕРЕ Р А В). мене» | 在 任务 环境 中 绽 制 草图 0 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 基准 平面 5 Рет, ВЕ Дон; МЕ 
入 草图 环境 , 绘制 图 9.9.54 所 示 的 草图 17; 选择 下 拉 菜 单 帮 加 一 殉国 于 信 ， 
退出 草图 环境 。 


图 9.9.53 ”草图 16 图 9.9.54 草图 17 
Step54. 创建 图 9.9.55 所 示 的 修剪 体 特征 6 ЕР ЕРОЗЕ ТВА В). мен» Д 
人 或 单 击 国 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 修 前 片 体 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 颖 
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合 特征 3 为 修剪 的 目标 片 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 取 草图 16 为 修剪 边界 ， 在 区 缚 区 域 中 选择 
с вани, мате нет, 完成 修 前 体 特征 6 的 创建 。 

Step55. 创建 图 9956 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 
18. 157 mj мевни и и = 命令 (аўт Вт” ГАР В 
Шере? аа, н ИН? хриле; Е РАБА Ера 16, н 
标 中 键 后 选取 草图 17, САА рс 6 ВЕ у зде ЕВА, НЕН а 
УБ е, пад о: р, з о Е ЕЕ. 


в а 


图 9.9.55 (ЕВИЖКНЕ 6 图 9.9.56 ”通过 曲线 组 
Step56. 创建 图 9.9.57 所 示 的 有 界 平面 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 十 加 > EE 
СЕИ 命令， 系统 弹出 “有 界 平面 ”对 话 框 ， 根 据 系统 | 迁 摊 有 看 手 面 的 面 栈 的 提示 ， 
在 图 形 区 选取 图 9.9.58 所 示 的 边 链 作 为 有 界 平面 的 边界 ， 单 击 区 确定 |% 钮 ， 完 成 有 界 平 
面 2 的 创建 。 


图 9.9.57 ”有 界 平面 2 图 9.9.58 ”选取 有 界 平面 的 边界 2 


Step57. 创建 曲面 缝合 特 征 4. 选 择 下 拉 菜 单 国 NE 一 > ЕИ 一 ПОЕ 
命令 ， 系 统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ， 选 取 Step56 所 创建 的 有 界 平面 为 缝合 的 目标 片 休 ， 单 击 
鼠标 中 键 ， 选 取 其 余 所 有 的 片 体 为 工具 片 体 ， 在 “缝合 ”对 话 框 中 单 击 是 斑 定 则 按钮 ， 完 成 
缝合 特征 4 的 创建 。 

Step58. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 的 语音 视频 讲解 。 


读者 意见 反馈 卡 
зоват: 


感谢 您 购买 机 械 工 业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致 力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 什么 好 的 意见 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 


策划 编辑 : 丁 锋 


读者 购书 回馈 活动 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光 盘 ” 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 
反馈 卡 , 并 E-mail 给 我 们 。 E-mail: 兆 迪 科技 zhanygjames@163.com, 丁 锋 fensfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 【或 搜索 
公众 号 zhaodikeji) ， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 
程 一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课程 。 


书 名 : 《UG NX 11.0 曲面 设计 教程 》 
1. 读者 个 人 资料 : 


姓名 : 性 别 : В: 职业 : 职务 : 学 历 : 
专业 : 单位 名 称 : 电话 : 手机 : 
邮寄 地 址 : 邮编 : E-mail: 

2. 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ) : 

口内 容 口 作者 口 价格 
口 朋友 推荐 口 出 版 社 品牌 口 书评 广告 
口 工作 单位 (就读 学 校 ) 指定 ”口内 容 提 要 、 前 言 或 目录 口 封面 封 反 
口 购买 了 本 书 所 属 丛 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 
3， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

4， 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 
5$， 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6. 您 认为 UG 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 连 切 需要 的 ? 
7. 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8. 您 认为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 ? 


产生 了 广泛 的 社会 影响 。 


ж 培训 庚 程 内 容 由 专家 亲自 制定 ， 并 不 断 完 善 
例 和 一 些 实 际 设计 经 验 技 15， 力 求 在 短期 内 最 大 程度 地 满足 企业 的 实际 需求 。 
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